
مهارات الحساب
ᡧ سن  ᢕᣌ٨للأطفال ب  ᣠسنوات١٠إ

ᢝ عدة " ᗷلا شاشات"مصادر تعلᘭمᘭة 
ᡧᣎمهاراتتب

شركاء المحتوى

المستوى الثاني
١كتاب الأنشطة    



اب تأᜧد أن هذه المستوى من كت
الأᙏشطة مناسبٌ لك

ون دقᘭقة ᡫᣄخلال ع ᢝ
ᡧᣚ ةᘭأجب عن الأسئلة التال:

ت -١ ᡨᣂة ب اشᘘلع ᢝᣠائع  ٢٥ساᘘال ᢝᣠم . دولار ٣٠دولار، أعطت سا ائعᘘال ᣢجب عᘌ

؟ ᢝᣠأن يرجع لسا

-  ᢝᣠأجب عن التا:

٨+  ٧ =

١٠÷  ٥ =

٥٤، ------، ------، ٤٥،  ٤٢: ᗷالثلاثاتالقفزي أᝏمل العد . ٣

٤ . ᢝᣠمل النمط التاᝏأ:
-----  ------  ------أ  أ  أ  ب  ت  أ  أ  أ      

:      المثلثات
:المستطᘭلات

:المᗖᖁعات
:الدوائر

  ما هو عدد الاحتمالات الممكنة؟ ما هو إحتمال. تم رᢝᣤ عملة معدنᘭة مرة واحدة - ٦
ظهور رأس؟ 

حة استخدام دلᘭل الاجاᗷات عᣢ الصفتأᜧد من إجابتك من خلال  
.التالᘭة

1

١١– ٣٠ =

=٨ x ٧

٥ -  ᢝᣠعَد التاᗷ الصورة وقم ᣠانظر إ  :

٢ ٣ ٣ ٥ ٢ ٣ ٣ ٥ -----  -----  -----  
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دلᘭل الإجاᗷات
.بتصحيح الأجᗖᖔة وثم قم ᗷعَد العلاماتقم 

أو أقل ٧ لاستخدم كتاب الأᙏشطة الخاص ᗷالمستوى الأو 

١٢ل  ٨من  !كتاب الأᙏشطة هذا مناسب لك

١٥ل  ١٣من  الثاستخدم كتاب الأᙏشطة الخاص ᗷالمستوى الث

:إستخدم التاب المناسب بناءً عᣢ نᘭᙬجتك

علامتان$٥. ١

 علامة لᝣل إجاᗷة
صحᘭحة

 علامة لᝣل إجاᗷة
صحᘭحة

 لᝣلعلامة نصف 
إجاᗷة صحᘭحة

 علامة لᝣل إجاᗷة
صحᘭحة

٥٣=  ٧+  ٤٦. ٢ 

١٠ ÷ ٥ = ٢

١٩=  ١١ – ٣٠

٧ X ٥٦=  ٨

٥٧، ٥٤، ٥١، ٤٨، ٤٥، ٤٢. ٣  

أ    ت  بأ  أ  أ   ب  ت  أ   أ   أ     . ٤
   ٣  ٣  ٥   ٢  ٣  ٣  ٥  ٢  ٣  ٣  ٥

٥: المثلثات. ٥
٦: المستطᘭلات   

 ٤: المᗖᖁعات
٣: الدوائر

٦ . ᡧ ᢕᣌل: يوجد احتمالᘌرأس أو ذ
١/٢=احتمال أن تكون رأس 

علامة واحدة 



ᢝ التعلمᘭة
ᡨᣎرحل

الأسبᖔع الأول

!تم

 ᢝ
ᡧᣍع الثاᖔالأسب

!تم

الأسبᖔع الثالث

!تم
الأسبᖔع الرابع

٣اليوم  ٢اليوم   ١اليوم   

-------------------: الاسم

ارسم صورة لنفسك هنا   

!رائع

3
ᢝ حال أعجبتك هذه المهارات، توجه إᣠ موقع 

ᡧᣚIFERB  دᗫᖂالمصادر من للم
https://resources.educationaboveall.org:  المشابهة

٤اليوم       ٥اليوم  

١اليوم   

١اليوم 

١اليوم  ٢اليوم    

٢اليوم   

٢اليوم  ٣اليوم  

٣اليوم   

٣اليوم  ٤اليوم    

٤اليوم   

      ٥اليوم ٤اليوم 

      ٥اليوم 

      ٥اليوم 



 ᢝᣤاليو ᡧ ᢕᣌالروت
مشاعري

الحزن

السعادة

الخوف

التوتر

الغضب

ᢝ دفᡨᣂ ملاحظاتك 
ᡧᣚ هᗷ شعرᘻ ل يومارسم ما

...أشعر اليوم ب

4

التعب
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نظرة عامة: الأسبᖔع الأول

٢

٣

٤

وع ᡫᣄالم

الᙬسوق الᗫᣄــــع

مقᣧ الحساب

وقت القصة

وأجب عنهاإطᖁح أسئلتك الخاصة 

اء المثلجات ᡫᣄت سارة لᘘذه .ᘌالتحد ᢝᣦ ات ما
ᢝ واجهتها؟

ᡨᣎال

 ᗷأᣃع وقتالتᘘادل احسب عملᘭة 
ممكن

ᢝ حᘭاتنا
ᡧᣚ شف دور المالᙬᜧا

المال مهم

١

٥ 

الدوائر والمستطᘭلات
عأن تقوم ᗷه من خلال ᙏشاط ممتوتᗫᖁد تحبفكر ᗷما 

نظام المقاᘌضة
ᘭشف كᙬتك ᢝᣟالوراء ل ᣠالزمن إᗷ ان عد ف

ᘌعمل نظام المقاᘌضة

ورقة   
قلم

الأدوات المطلᗖᖔة
خᘭط
غراء
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اليوم 
التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــعالأول

المال مهم

قدّر المال؟
ُ
لماذا ن

ᙏستفᘭد منه؟هو المال؟ كᘭف ما  .١
ᢝ . قدم امثلة عن ما ᘌمكنك فعله ᗷاستخدام المال .٢

ᡧᣚ ᡧ ᢕᣌهذه اذكر الأشخاص المشارك 
 الأمثلة؟

اء الطعام: مثال ᡫᣄستخدم المال لᛒ .الأشخاص:

ا اذا  ᡫᣄء آخر ل ᢝ
ᡫᣒ مكن استخدامᘌ ء لم نكن نملك المال، هل

الأغراض؟

هل ان الناس ᘌملون المال بنفس الشᜓل الذي نمله اليوم؟ •
هل هناك أشᜓال أخرى للمال؟•
اء الذي ان ما • ᡫᣄستخدم لᛒاع الم ᡨᣂل اخᘘحتاجونها قᘌ ᢝ

ᡨᣎال؟ الأغراض ال

:  المقاᗷلة

 أسئلة المقاᗷلة قد . اجمع معلومات حول المال من عائلتك وسجل ردودهم
:تكون

ي ᡨᣂالمش
الᘘائع
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ال شاطاليوم الأول

 ᢝ
ᡧᣚ ل ظهورᘘة،  العملات السابق وقᘭان الورقادلون  الناسᘘᙬي

ون الأغراض مع ᗷعضهم الᘘعض للحصول عᣢ ما ᘌحتاج
.وهذا ᛒسᣥ نظام المقاᘌضة. إلᘭه

المجمᖔع أغراض 
أخرى الأدوᗫة الملاᚽس الطعام  ᡧ ᢕᣌاللاعب

اللاعب الأول

 ᢝ
ᡧᣍاللاعب الثا

اللاعب الثالث

اللاعب الرابع

• ᡨᣂلل شاطاخ ᡧ ᢕᣌعة لاعبᗖأر. 
ᘌمكنك إضافة . أغراض لإحدى الفئات أدناه ٤ع ᣢل لاعب أن ᘌجمع ᘌجب •

!أᘌض᠍افئات 
ᡧ قᘭمة مختلفة • ᢕᣌل لاعب بتعي قومᘭ١من (س  ᣠ٥إ ( ᡧ ᢕᣌجب تعيᘌ لأغراضه، و

.إᣠ الغرض الأᡵᣂᜧ قᘭمة ٥الرقم 
ᗷ . ᢝالمقاᘌضةاللاعبون سᘘᚏدأ •

ᡧᣚ لأغراضᗷ هاتمل ᢝ
ᡨᣎالفئات تداول الأغراض ال 

.الهدف هو الحصول عᣢ أᢔᣂᜧ عدد من النقاط. الأخرى
ᢝ حصل عليها ل لاعب ᗷ٣عد •

ᡨᣎالنقاط ال ᢝᣠحسب إجماᗷ جولات، قم.

هل ان من السهل إقناع الآخᗫᖁن؟•
ᢝ رأᘌك للأشخاص الذين امتلوا الثᢕᣂ من•

ᡧᣚ غرض  ماذا حدث
واحد؟

•ᣢة عᘭ المال بتلك المب ᣢادلات القائمة عᘘضة قارن التᘌالمقا  .
؟؟ لماذاأفضلأيهما ! اسأل عائلتك عن رأيهم أᘌض᠍ا•

!دعونا نفكر



 عᣢ معلم مهم أو شخصᘭتحتوي . نقدᘌةإᣠ عملة إنظر 
ً
.  تارᗫخᘭةة العملة عادة

ᗫةما  ᡧ ᢕᣂمقولة تحف ᣢعض العملات عᗷ طل! تحتويᘘك أو أضف صورة ل
مك المفضل وأضف اقتᘘاس᠍ا ملهم᠍ا 

᠐
المعدنᘭة  العملات الورقᘭة و لإحدى مَعل

ᢝ صنعتها
ᡨᣎال.
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 ᢝ
ᡧᣍــــعاليوم الثاᗫالمشار ᣢالتعلم القائم ع

المال مهم

.قم ᗷحسب المᘘلغ الإجماᢝᣠ للمال الذي لدᘌك

.قم ᗷحسب محᘭط الورقة النقدᘌة

اᜧسب مالك ᗷجهدك

 كعملة ورقᘭةيتم تمثᘭل 
ً
ᢝ ش. النقود عادة

ᡧᣚ ض᠍اᘌمكن أن تكون أᘌ ᜓل عملات
.معدنᘭة أو عملة رقمᘭة

).عملات معدنᘭة(دائرة  ٣٠و ) عملة ورقᘭة(مستطᢿًᘭ  ٣٠اقطع •
• ᡨᣂل  ٥واصنع ) ، إلخ$ ١٠٠، $٢٠، $٥(فئات  ٦اخ ة منᘭة ومعدنᘭعملات ورق

.منها

ᢝ اسم جذاب لعملتك
ᡧᣚ فكر!

العرض

الطول

الخط الذي طول المحᘭط هو 
.  ᘌحᘭط ᗷالشᜓل

ᗷ ᢝلدك؟
ᡧᣚ ةᘌالعملة النقد ᣥسᘻ ماذا

المختلفة؟ما ᢝᣦ فئاتها 

5

ᘌ ᢝمكن أن
ᡨᣎالرغم من أن الأغراض ال ᣢد الناس المال عᗫᖁلماذا ي 

ᗫــها ᗷه لها قᘭمة  ᡨᣂشᙏᣢ؟أع

المحᘭط
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 ᢝ
ᡧᣍة الحساب اليوم الثاᘘلع

الᙬسوق الᗫᣄــــع

• ᣢجب عᘌ ᡧ ᢕᣌحدد أن أحد اللاعبᘌ"ضاعة "سعرᘘكون هذا اللا  -الᘭعب وس
ᢝ تلك 

ᡧᣚ ل المثال(الجولة هو صاحب المتجرᘭᙫس ᣢ٥٠ -ي سعر الشا: ع 
).عملة

ᗫن(الآخᗫᖁن عᘌ ᣢجب • ᡨᣂضاعة ) المشᘘار  دفع ثمن الᘘخលصاحب"و 
جاعه" المتجر ᡨᣂجب أن يتم إسᘌ الذي ᢝ

ᡨᣛᘘلغ المتᘘعن الم  . 
ي • ᡨᣂالإحتفاظالمشᗷ قومᘭحة سᘭة الصحᗷالإجا ᣢحصل عᘌ المال،  الذيᗷ

 ᣢلغ لصاحب المتجروعᘘدفع المᗷ قومواᘌ الآخرون أن.

ᡵᣂᜧ ثلاثة    ᡧ أو أ ᢕᣌقة  لاعبᗫᖁاللعبط

ي ᘌفوز  ᡨᣂقدر من الماالمش ᢔᣂᜧأ ᣢحصل عᘌ عند ل الذي
!جولات  ٥انتهاء 

السعر
٨٥ $.

أن ᘌجب . $ ١٠٠هنا 
.$ ١٦استعᘭد 

تخدم اس. من فئات مختلفةالمكونه الخاصة " أمواله"ل لاعب ᘌملك  ᘌجب أن 
ᢝ صنعتهاالعملات 

ᡨᣎة الᘭة والمعدنᘭالورق.

تعلᘭمات لإعداد اللعᘘة

صاحب المتجر ي ᡨᣂ المش
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اليوم الثالث
التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع

المال مهم

اᙏشاء متجر

 ᢝ
ᡧᣚاᝣاء المنتج ولديهم المال ال ᡫᣄᚽ م عدد الأشخاص الذين يرغبون  ائه؟ ᡫᣄل 

".الطلب"ᛒسᣥ ذلك ب 

لك واᜧتب السعر ᗷجوار ل غرض، ᘌجب أن ᘌكون هناك ١٠اجمع • ᡧ ᡧᣂ٤ أغراض من م 
 ᣠل غرض ٥إ سخة منᙏ) .ل المثالᘭᙫس ᣢأقلام ٥: ع(

تها؟ ᡨᣂاش ᢝ
ᡨᣎم عدد الناس ال السعر الأشᘭاء

الطلب عᣢ الأغراض عندما انت ᗷالسعر ان ما  •
؟ ماذا حدث ᗷعد التخفᘭضات؟ ᢝᣢالأص

اء لدى • ᡫᣄائن ما الذي تلاحظه عن عادات الᗖᖂالآنال 
؟)أي ᗷعد التخفᘭضات(

ᡧ الطلب والسعر؟• ᢕᣌهل هناك علاقة ب
دعونا نفكر 

ᢝ أعلن عن وجود 
ᡧᣚ ضاتᘭض الأسعاروقم متجرك تخفᘭات سجل مش. بتخفᗫ ᡨᣂ

.ᗷأسعار مختلفةالᗖᖂائن 

ᢝ العملات أعطِ •
ᡨᣎمتجركصنعتها ال ᣠللأصدقاء والعائلة وادعوهم إ.

•  ᡫᣓᙏمثل هذا واملأهجدول طلب أ .
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ثاليوم الثال
 ᢝ

ᡧᣎذه ᡧ ᢕᣂترك

الدوائر والمستطᘭلات

ᢝ جميع ضع دائرة حول ل •
ᡨᣎشطة الᙏتحبهاالأ  .

ᢝ ارسم مستطᢿًᘭ حول جميع الأᙏشطة •
ᡨᣎالال ᢝ

ᡧᣚ ام بهاᘭد القᗫᖁلتᘘمستق.
ᢝ المساحة أدناه•

ᡧᣚ تب اهتماماتك الخاصةᜧا  .

وقت مع الحيوانات        الرقص                القراءة          التاᗷةالقضاء  

ᘭةالذهاب إᣠ الحدᘌقة        اللعب ᗷالألعاب           العزف عᣢ الأدوات الموسᘭق 

تعلم أشᘭاء جدᘌدة             السᘘاحة                 مشاهدة فᘭلم   

ᗷ ᢝطᗫᖁقة مرتᘘة 
ᡧᣔأغرا ᣢالدراسة                  الضحك                   الحفاظ ع

ᢝ              قول الحقᘭقة    ᡨᣎن    السفر مع عائلᗫᖁالصدق(مساعدة الأخ(

مشاهدة الرسوم المتحركة                 النوم مᘘكرا᠍      تناول الفواᜧه     

ان          زراعة نᙫتة   ᢕᣂأصدقاء جدد         مساعدة الج ᣢالتعرف ع

 ᢝ
ᣍالمدرسة                الغناء         اللعب مع أصدقا ᣠالذهاب إ

ᢝ          اللعب ᗷطائرة ورقᘭة  ᡨᣎالرسم                   مساعدة عائل
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عاليوم الراب
 ᣢــــالتعلم القائم عᗫعالمشار

المال مهم

الأشخاص الذين 
ون المنتج ᡨᣂشᛒات.

."العرض"ᘌُطلق عᣢ مقدار ما يتم إنتاجه من المنتج  

أسعار منخفضة أم مرتفعة؟ لماذا؟المستهلون هل يᗫᖁد 

 هل ᘌفضل المنتجون •
᠍
منخفضة أم مرتفعة؟ لماذا؟ أسعارا

ᢝ ستكون ما •
ᡨᣎالمنتجات ال ᢝᣦ ᡵᣂᜧة؟أᘌالأوقات العاد ᢝ

ᡧᣚ 
᠍
ᢝ  مبᘭعا

ᡨᣎما ال
 ᡵᣂᜧستكون أ ᢝ

ᡧᣚ 
᠍
الأزمات المالᘭة؟مبᘭعا

).مُنتج(تخᘭل أنك صاحب متجر •
•  ᡫᣓᙏمثل هذا لمتجرك واملأهجدول العرض أ .

ᢝ أرᗫد بᘭعهاالᝣمᘭة 
ᡨᣎال السعر المنتج

المستهلك

الأشخاص الذين 
منتجات ᘌصنعون 

.للبيع

المُنتج

، ما هو المنتج الذي 
᠍
إذا كنت منتجا

؟لماذا ستصنع المᗫᖂد منه؟ لماذا؟ 

فة قم بឝجراء مقاᗷلة مع صاحب متجر لمعر 
 
᠍
.ولماذاما ᢝᣦ المنتجات الأᡵᣂᜧ مبᘭعا
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عاليوم الراب
مقᣧ الᗫᖁاضᘭات

!  أدناه اطلب من صديق ملء الفراغات لᢝᣟ تحل الأسئلة. أدناهغرض ل سعر  اᜧتب 

ᣧقائمة المق

ᢝ . ------دفعت أمل طلᘘت أمل
ᡨᣚاᘘم ال

الذي ᘌجب إرجاعه لها؟

طلᘘت سارة

 ᡧ ᢕᣌطلب حس

طلب خالد

ᢝ . ------دفعت سارة 
ᡨᣚاᘘم ال

الذي ᘌجب إرجاعه لها؟

 ᡧ ᢕᣌدفع حس------ . ᢝ
ᡨᣚاᘘم ال

الذي ᘌجب إرجاعه له؟

ᢝ الذ. ------دفع خالد 
ᡨᣚاᘘم ال ي

ᘌجب إرجاعه له؟

مثلجات بنكهة 
الشوكولاتة شوكولاتة ساخنة كعكة الجزر

كعكة الفراولة
ᡧ المخف ᢔᣌوقالل

و
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اليوم الخامس
 عالتعلم القائم عᣢ المشارᗫــــ

المال مهم

 ᢝᣦ تكᚏان ᡧ ᢕᣂل أن مᘭ٥٠تخ  
᠍
م عدد حᘘات التفاح . دولارا

ائها بهذا المᘘلغ؟  ᡫᣃ ستطيعᘻ ᢝ
ᡨᣎوالموز ال

نوفر  وهل من المهم أن؟ الذي تكسᘘهكᘭف تᣆف المال :عائلتكاسأل أحد أفراد 
المال؟ ولماذا؟ 

 ᢝᣠالتا جرب مجموعات مختلفة  :

لكخلال أغراض ᘻستخدمها  ١٠اᜧتب أهم • ᡧ ᡧᣂم ᢝ
ᡧᣚ عᖔالأسب.

ᢝ جدول •
ᡧᣚ الجدول الذي أعلاهمثل (ضعها ( ᢝᣢᝣع الᖔواحسب المجم.

)١٠٠: عᣢ سᘭᙫل المثال(. الذي صنعتهاخذ ᗷعض المال من العملات •

المجمᖔع الᝣمᘭة السعر الأشᘭاء

٢x٤=  ٢$ ٢ ٢$ التفاح

٥x٥٠=  ١٠$ ١٠ ٥$ الموز

٤٥=  ٥٠+  ٤$ المجمᖔع

ء ما،  ᢝ
ᡫᣓمقدار محدد من المال نخصصه ل ᢝᣦ ةᘭان ᡧ ᢕᣂساعدنا المᘻو ᣢتو ع ᢕᣂف

.وᣅف المال ᚽشᜓل حكᘭم

ᗷ ᢝعد أن تدفع مقاᗷل ل ما تحت
ᡨᣛᘘلغ المتᘘهل أنت . اجهالمال الموفر أو المدخر هو الم

انᘭة؟ ماذا ستفعل ᗷالما ᡧ ᢕᣂادة المᗫᖂالنقود؟ ماذا لو قمت ب ᢕᣂتوف ᣢل المدخر؟قادر ع

٥ $٢ $

انᚏتك النهائᘭة لأفراد عائلتك ᡧ ᢕᣂالمال؟در لماذا نق: ناقش معهم. قدم م



القصة وقتاليوم الخامس

سارة تᗫᖁد المثلجات
 ركضت. صاح صاحب المتجر!" مثلجات! مثلجات"

.سارة إᣠ والدتها
" ᢝᣤأ ! ᢝᣤد المثلجات! أᗫأر" !

ᢝᣠ أوᢻً "قالت لها أمها 
ᡧ ᡧᣂك المᘘواج ᢝᣧأن."

؟ واجᘘك من انتهᘭت هل" أمها، سألتها  .حᗫᖂنة سارة ᗷدت ᢝᣠ
ᡧ ᡧᣂسارة لتقا "الم:  

ي لن .لا" ᡨᣂدف  ᣢجب !ممتᘌ ي أن ᡨᣂأش  
᠍
ا ᡨᣂدف  

᠍
."جدᘌدا

"؟م سعرهم: " سألت سارة صاحب المتجر

والصابون $  ٢٠الدفᡨᣂ "قال صاحب المتجر "
٢٠$."

ᢝ أن مجموعهم وهذا "
ᡧᣎعᘌ هو ᢝᣢᝣ٤٠ال$ . ᢝᣢتفض

ᢝ من النقود
ᡨᣚاᘘهذا ال.”

ه ما هو المᘘلغ الذي ᘌجب عᣢ سارة أن ترجع
لأمها؟

وقالت لها . $٥٠قامت والدة سارة بឝعطائها 
" ᡨᣂاء دف ᡫᣄل ᢝ ᢔᣎد اذهᘌجد .ᣠض᠍ا إᘌقطعة  نحتاج أ

".صابون

 أعᣗ صاحب المتجر . ذهᘘت سارة إᣠ المتجر
 ᡨᣂصابونوقطعة سارة دف.



سارة تريد المثلجات
ل إᣠ سارة عادت عندما  ᡧ ᡧᣂحسب قامت المᗷ ة النقودᘭقᘘبصاح سارة أعطت .المت  

.$٢٠ والصابون $٢٠ الدفᡨᣂ  سعر  ان  .$٥٠ المتجر

لماذا ". "فقط$ ᘌ١٠جب أن أستعᘭد : "فكرت سارة
"؟$٢٠أعاد ᢝᣠ صاحب المتجر 

ي المثل! هذا رائع: "قالت سارة ᡨᣂجات استطيع ان اش
! "بهذه الأموال الإضافᘭة

جر ᘌجب أن أعود وأعᢝᣗ صاحب المت"ولن شعرت سارة ᗷالخجل من نفسها وقالت 
 ᢝ
ᡨᣚاᘘال".

ᢝ "ركضت سارة إᣠ المتجر وقالت 
ᡧᣎ١٠أعطيت  $

".فضلك خذ أموالكمن . إضافᘭة
.قال صاحب المتجر!" أنت فتاة صادقة"

درجة ان صاحب المتجر سعᘭد᠍ا جد᠍ا ᗷأمانة سارة ل
ا
᠍
ᢝᣦ ثم ذهᘘت سارة و ! أنه أعطاها المثلجات مجان

لتلعق المثلجات ᚽسعادة طوال طᗫᖁقها إᣠ ال ᡧ ᡧᣂم.

ي من المتجر؟ • ᡨᣂشᘻ د أنᗫᖁماذا ت

• ᢝ
ᡧᣚ  سارة؟ مᜓان ماذا ستفعل لو كنت

لماذا شعرت سارة ᗷالخجل من نفسها؟•

.صف اليوم لصدᘌقك. تخᘭل أنك صاحب المتجر•

 ᢝᣠالتا ᣢأجب ع:
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 ᢝᣘاعك الأسبوᘘانط
 ᖔالتعلم هذا الأسبᗷ ع؟هل استمتعت

ماذا الذي فعلته ᚽشᜓل جᘭد؟

ᢝ الأ 
ᡧᣚ شᜓل أفضلᚽ مكنك فعلهᘌ ع ما الذيᖔسب

القادم؟

ᢝ تعلمته
ᡨᣎدة الᘌاء الجدᘭعض الأشᗷ ᢝᣦ ا؟ما

ᢝ حال أعجبتك هذه المهارات، توجه إᣠ موقع 
ᡧᣚIFERB  دᗫᖂالمصادر  من للم

https://resources.educationaboveall.org:  المشابهة
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 ᢝ
ᡧᣍع الثاᖔامةنظرة ع: الأسب

وع ᡫᣄالم
الاحتمالᘭة

الأشᘭاء المفضلة

استكشاف الاحتمالᘭة

ᡧ لإظهار  ᢕᣌشاء مخططات فᙏឝقم ب
.الاحتمالᘭة

تحلᘭل المواقف وحساب 
.الاحتمالات 

أو  صورةالعب لعᘘة لمعرفة احتمال اختᘭار 
.كتاᗷة

.حدثاᙬᜧشف احتمالᘭة وقᖔع 

الاحتمالات مهمة

1

تدفق الماء
استكشف الأنماط ذات الأشᜓال 

.المختلفة

تجارب العملات
العملات ᗷاستخدام قم بឝجراء تجارب 

.المعدنᘭة لإستكشاف الاحتمالᘭة

الأدوات المطلᗖᖔة

خᘭط
غراء

٢

٣

٤

١

٥ 

 ورقة  
 قلم



اليوم الأول
التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع

الاحتمالات مهمة

صمم عملاتك المعدنᘭة
• ᡧ ᢕᣌة(قص دائرتᘭعملات معدن(
عᣢجانب واحد وذᘌله عᣢ ارسم رأس حيوان •

.الآخرالجانب 
.أو النᘘاتاتللحوم اخᡨᣂ حيوان آᝏل  - 1العملة •
ا لᘭلᘭ᠍ا - 2العملة •

᠍
.اخᡨᣂ حيوان

 

الات؟هل ᘌمكنك تصمᘭم لعᘘة ᗷاستخدام الاحتم

وهذه الاحتمالات لᛳست خاطئة أو  –لᝣل حدث إحتمالات هناك 
.وقᖔع حدث ماامᜓانᘭة مدى )  P(يوضح لنا الاحتمال . صحᘭحة
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ما ᢝᣦ احتمالᘭة هطول المطر اليوم؟•
؟ ᢝᣦ ما •

᠍
احتمالᘭة الذهاب إᣠ الفراش مᘘكرا

=الاحتمالᘭة 
إحتمال وقᖔع الحادث

مجمᖔع الاحتمالات 

:  مثال
إحتمالᘭة الحصول 

 ᣢ12)الحمراء(اللون ع

الحمراءعدد الرات 

الراتاجماᢝᣠ عدد 

ᣢة الحصول عᘭإحتمال 
)=الأزرق(اللون 

5
12

الزرقاءعدد الرات 

الراتاجماᢝᣠ عدد 

 =7 



ال شاطاليوم الأول

تجᗖᖁة عملة واحدة

 ᡧ ᢕᣌهذ ٦ارم قطعت ᢝ
ᡧᣚ ا مرات وسجل ملاحظاتك

.الجدول

:، فإن احتمال الحصول عᣢ رأس هو ٦مرات من  ٤إذا حصلت عᣢ رأس : مثال
٦/  ٤

.مرات ٦ارمِ عملة واحدة •
ذ  أو ) رأس(لᝣل رمᘭة، اᜧتب إذا ان لدᘌك ر •

).ذᘌل(

=احتمال الحصول عᣢ رأس•
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النᘭᙬجة الأرقام

١

٢

٣

٤

٥

٦

ᢝ ظهر فيها الرأس
ᡨᣎعدد المرات ال

 ᡧ ᢕᣌتᚏالمعدن ᡧ ᢕᣌة العملتᗖᖁتج

العملة 
الثانᘭة

العملة 
ᣠالأو الرقم

١

٢

٣

٤

٥

٦

احسب •
 الحصول عᣢ صورة) ر ر(احتمال ظهور •

 ᢝلتا القطع النقدᘌة
ᡧᣚ.

)ر ذ(احتمال ظهور •
)ذ ذ(احتمال ظهور •
).ذ ر(احتمال ظهور •

.إذا لم تحدث نᘭᙬجة ، فإن احتمالها هو صفر

 ᣢة الحصول عᘭة لمعرفة احتمالᗖᖁعملة معرأس لنقم بتج ᢝᣤل عند رᘌةأو ذᘭدن.

 عᣢ. الأرᗖــعᗷجمع الإحتمالات قم 
ماذا تحصل؟

إجماᢝᣠ عدد الرمᘭات



 ᢝ
ᡧᣍاليوم الثا
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تجᗖᖁة ثلاث عملات معدنᘭة
3العملة  2العملة  1العملة  الرقم

١

٢

٣

٤

٥

٦

احسب
)ذ ذ ذ(احتمالᘭة ظهور •
)ر ر ر(احتمالᘭة ظهور •
)ذᘌل ١رأس،  ٢(احتمالᘭة ظهور •
)رأس ١ذᘌل،  ٢(احتمالᘭة ظهور •

قم ᗷحسب جميع الإحتمالات الممكنة عند رᢝᣤ عملة معدنᘭة واحدة، ثم •
، ثم ثلاث عملات معدنᘭة ᡧ ᢕᣌعملت. 

 ᢝل •
ᡧᣚ الممكنةحالة، أضف جميع الاحتمالات.

١ =سوف نلاحظ أن مجمᖔع جميع الاحتمالات الممكنة لحدث ما ᘻساوي •

التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع
الاحتمالات مهمة

.عملة ثالثةاصنع 
ب واᜧتالثلاث ارمِ العملات المعدنᘭة 
ᢝ هذا الجدول

ᡧᣚ النتائج.

).ذ(أو ) ر(رᢝᣤ قطعة واحدة له احتمالᘭة أما •
ᡧ له أرᗖــع احتمالات • ᢕᣌتᚏمعدن ᡧ ᢕᣌقطعت ᢝᣤر ر) (رذ(، )ذ ر(، )ذ ذ(ر(
• ᢝᣤة له  ٣رᘭذ ر ذ(، )ذ ذ ر(، )ذ ذ ذ(احتمالات ممكنة  ٨قطع معدن( ،

).ر ر ر(، )ر ذ ر(، )رر ذ(، )ذر ذ (، )ذ ر ر(

افة الاحتمالات الممكنة



ᢝ اليوم الث
ᡧᣍا ᢝ

ᡧᣎذه ᡧ ᢕᣂترك

∙ ᢝ
ᡧᣚ الأرض ᣢطء عᘘعض الماء بᗷ صبᗷالخارج.

.راقب تدفق المᘭاه∙

.صب المᗫᖂد من الماء ولاحظ كᘭف يتحرك

:ارسم الشᜓل الذي تكوّنه الماء أدناه

تدفق الماء

هل الماء يتحرك للأمام؟∙
هل تتحرك بᘘطء أم ᣄᚽعة؟∙
ᢝ هل تᣗᘘ الماء ∙

ᡧᣚن؟ᜧعض الأماᗷ
ᢝ أماᜧن هل يتحرك الماء ᚽشᜓل أᣃع ∙

ᡧᣚأخرى؟
هل ᘌجف؟∙

ᢕᣂ محتمل أم غ -ما هو احتمال عدم انᙬشار الماء عند سكᘘه عᣢ الأرض 
محتمل؟
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ثاليوم الثال

 ᡧ ᢕᣌمخطط ف

اوات والمخبوزات ᡧᣆالخ

التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع
الاحتمالات مهمة

ᡧ عᣢ دائرت ᢕᣌتحتوي مخططات ف ᡧ ᢕᣌ
ن هذا النᖔع موᚱستخدم تتقاطعان 

.المخططات لإظهار الاحتمال

 ᡧ ᢕᣌك ب ᡨᣂء مش ᢝ
ᡫᣒ كن هناكᘌ إذا لم

، فإن الدوائر لا تتقاطع ᡧ ᢕᣌالمجموعت.

اوات ᡧᣆه وخᜧفوا

 ᡨᣂالمش ᣅلإظهار العنا ᡧ ᢕᣌعمل مخطط فᗷ قم ᢝ
ᡧᣚ كة

.عائلتكالمفضل لك ولأحد أفراد الطعام 
23

١ -لعᘘة الإحتمالات 

ن الأجزاء أو اᜧتب . أجزاء ٤إᣠ وقسّمها ارسم دائرة • ᠒لو
 ᢝل رᗖــعلون اسم 

ᡧᣚ مختلف.
ᢝ الوثᙫته قم بᙏឝشاء سهم ᗷاستخدام الورق •

ᡧᣚ منتصف
.ᗷاستخدام دبوس ᗷحᘭث ᘌدور

ᢝ جدول ٦السهم بتدوᗫر قم •
ᡧᣚ مرات وسجل النتائج.

.إحتمال الحصول ع ᣢل لونأوجد •



ثاليوم الثال
ال شاط

ᡧ أعلاه قد وضعت • ᢕᣌاء من مخطط فᘭل الأش ل أنᘭتخ  ᢝ
ᡧᣚسᛳإذا . ك

ت  ᡨᣂء اخ ᢝ
ᡫᣒ ةᘭاحتمال ᢝᣦ س، ماᛳالحصول واحد من الᣢع: 

ᢝ المفضلة •
ᣍاᘭائك المفضلة=   أشᘭع أشᖔمجم

أشᘭاء أصدقائك المفضلة•
كة • ᡨᣂاء المفضلة المشᘭاء المفضلة الأشᘭنك الأشᚏصب ᡧ ᢕᣌᗖقكوᘌد  .

ᡧ أدناه  ᢕᣌاملأ مخطط ف:

ᢝ المفضلة    
ᣍاᘭأش

كة     ᡨᣂاء المفضلة المشᘭالأش

:  مثال
الوسادة

أشᘭاء أصدقائك المفضلة

الأشᘭاء المفضلة
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 ᡧ ᢕᣌمخطط ف ᢝ
ᡧᣚ اءᘭع جميع الأشᖔمجم



 التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــععاليوم الراب
الاحتمالات مهمة
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٢ -لعᘘة الإحتمالات 

 ᢝᣦ د ᡧᣂال ᢝᣤ٦و  ٥و  ٤و  ٣و  ٢و  ١نتائج ر.
د وسجل النتائج عᣢ هذا الجدولقم  ᡧᣂال ᢝᣤبر:

. ᗷمساعدة شخص ᗷالغ، صمم حجر نرد

.ارسم الصورة وقصها•
ضها اطو᠒ الورقة عᣢ طول الخطوط والصقها بᘘع•

.الᘘعض لᙬشكᘭل مكعب

د ᡧᣂحجر ال ᣢالرقم ع الدحرجة

الأولـى الرمᘭة

ᘭة الثانᘭةالرم 

 ةالرمᘭة الثالث

 ةالرمᘭة الراᗷع

 ةالرمᘭة الخامس

 ةالرمᘭة السادس

ᣢاحسب احتمال الحصول ع 
هل هم مᙬساوون؟. ل رقم

ᣢما هو إحتمال الحصول ع:
عند رᢝᣤ حجر  ٥أو  ٣•

د ᡧᣂال
رᢝᣤ حجر عند  ٤أو  ٢•

د ᡧᣂال

النتائج الممكنة؟ل ما هو مجمᖔع احتمالات  



ورقة عملاليوم الرابع
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أدر السهم

ᢝ الحقيᘘة
ᡧᣚ كرات

استكشاف الاحتمالات  

؟  Cما هو احتمال هبوط القرص الدوار عᣢ النقطة . ١
؟ Cهو احتمال عدم هبوط القرص الدوار عᣢ النقطة ما . ٢
٣ . ᣢما هو احتمال هبوط القرص الدوار عA  أوB؟
ما هو احتمال هبوط القرص الدوار عᣢ أحد الأحرف الخمسة الأوᣠ من . ٤

ᗫة؟ ᡧ ᢕᣂة الإنᜓلᘌجدᗷالحروف الأ

ᢝ الصورة أدناه
ᡧᣚ ᢝ

ᡨᣎرات الض والأسود: ألوان الᘭم وضعهن يت.  الرمادي والأب
 ᢝ

ᡧᣚ تمᗫة وᘘار حقيᘭرات إختااحدى الᘭ᠍عشوائ.

ما هو لون الرة الأقل احتماᢻً أن ᛒُسحب من الحقيᘘة؟  . ١
ما هو احتمال سحب الرة السوداء من الحقيᘘة؟. ٢
ما هو احتمال ظهور كرة رمادᘌة؟  . ٣
ما هو احتمال ظهور كرة بᘭضاء؟ . ٤
هو احتمال ظهور كرة غᢕᣂ بᘭضاء؟ما .٥
ح المرجح أن تظهر كرة لᛳست سوداء أم كرة لᛳست  ا  منهل  .٦ ᡫᣃة؟اᘌرماد

.إجابتك



اليوم الخامس
القائم عᣢ المشارᗫــــعالتعلم 

مهمة الاحتمالات 
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٣الإحتمالات لعᘘة 
.آخرصمم حجر نرد •
د إرمِ • ᡧᣂمرات وسجل ملاحظاتك ١٠حجري ال:

د  ᡧᣂحجر ال
٢

حجر 
د  ᡧᣂ١ال الدحرجة

الأولـى الرمᘭة

 الرمᘭة الثانᘭة

 الرمᘭة الثالثة

 الرمᘭة الراᗷعة

 الرمᘭة الخامسة

 الرمᘭة السادسة

احتمالᘭة ظهور أوجد •
:الأرقام التالᘭة

)٣ ،٦(احتمالᘭة ظهور •
)١ ،٥(احتمالᘭة ظهور•
)٢ ،٣(احتمالᘭة ظهور •
 نفس) احتمالᘭة ظهور •

دي ᡧᣂلا ال ᣢنالعدد ع.(

ᘌ ᢝمكن أن تحدث إذا رمᘭت حجر 
ᡨᣎشف عدد النتائج المحتملة الᙬᜧا ᢝ

ᡧᣚ ي نرد
.نفس الوقت

٤لعᘘة الإحتمالات 
ᢝ املأ •

ᡨᣎالمنتصفزجاج ᡨᣎالماء حᗷ كᘭᙬلاسᗷ .نفس الوقت ᢝ
ᡧᣚ مكن أن. اقلبهمᘌ  طᘘته

.الرأس أو الوسط أو الجانبعᣢ الزجاجات 
ᢝ من المرجح أن تحدث؟ •

ᡨᣎجة الᘭᙬالن ᢝᣦ ما) ᢕᣂاحتمال كب(
• ᡧ ᢕᣌن قلب الزجاجتᗫᖁط . مرات ١٠اطلب من الآخᘘجعل الزجاجة تهᘌ الشخص الذي ᢝ

ᡧᣚ
.وضع مستقᘭم أᡵᣂᜧ عدد من المرات ᘌفوز

الاحتمالات واᗷدأ عن اصنع المᗫᖂد من الألعاب 
.ᗷاللعب مع الأصدقاء



لعᘘة الحساباليوم الخامس
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القرعة

كᘭف تلعب

ثم . أسفقط إذا انت النᘭᙬجة ر للأمام وᗫقفز خطوة عملة يرᢝᣤ اللاعب الأول •
ᢝ العملة 

ᡧᣍاللاعب الثا ᢝᣤقفز يرᗫوᘌجة ذᘭᙬانت الن لللأمام فقط إذا.
:سᛳسجل اللاعبون ملاحظاتهم أدناه•

لإعداد اللعᘘةتعلᘭمات 
نقطة ضع علامة عᣢ نقطة الᘘداᘌة •

ᡧ النهاᘌة واحرص عᣢ أن تكون المساف ᢕᣌة ب
 ᡧ ᢕᣌخطوات ١٠النقطت .

.ل لاعب لدᘌه عملة معدنᘭة•

 ᢝل جولة
ᡧᣚ انᘘلاع

 ᢝ
ᡧᣍاللاعب الثا اللاعب الأول اللعᘘة

١

٢

٣

٤

٥

٦

٧

٨

٩

١٠

ᡧ من هذه اللعᘘة ᢕᣌالعب جولت.  
 ول هل الأفضل أن تكون اللاعب الأ

ᢝ ) رأس(
ᡧᣍل(أم اللاعب الثاᘌ؟)ذ

اللاعب الذي ᘌصل إᣠ نهاᘌة 
 ᢻًفوزالمسار أوᘌ!
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 ᖔالتعلم هذا الأسبᗷ ع؟هل استمتعت

ᘭد؟ماذا الذي فعلته ᚽشᜓل ج

 ما الذي ᘌمكنك فعله ᚽشᜓل أفضل الأسبᖔع
المقᘘل؟

ᢝ تعلمتها؟
ᡨᣎدة الᘌاء الجدᘭعض الأشᗷ ᢝᣦ ما

ᢝ حال أعجبتك هذه المهارات، توجه إᣠ موقع 
ᡧᣚIFERB  د من  المصادرᗫᖂللم

https://resources.educationaboveall.org:  المشابهة

ᢝᣘ انطᘘاعك الأسبو 
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نظرة عامة: الأسبᖔع الثالث

وع ᡫᣄالم

 ᢝᣠ
ᡧ ᡧᣂم

لك ᡧ ᡧᣂصمم م

وقت القصة

ᘌحتاج عملاؤك إᣠ مساعدتك لوضع 
 ᢝ

ᡧᣔمخطط أر!

ᗷ ᢝلد 
ᡧᣚ ل تم بناؤه ᡧ ᡧᣂدةاقرأ عن أول مᘭعᗷ. ةᘭشاء خرائط أرضᙏឝقم ب

لك ᡧ ᡧᣂلم.

ارسم مثل مهندس 
معماري

القسمة
!دعونا نتدرب عᣢ القسمة

ورقة•
قلم •

الأدوات المطلᗖᖔة

 ᡧ ᡧᣂمطاردة ال
ل ᗷأطوال  ᡧ ᡧᣂالم ᢝ

ᡧᣚ اءᘭحث عن أشᗷا
.مختلفة

ا ما  ᠍ᡧ ᢕᣂلك مم ᡧ ᡧᣂجعل مᘌ ؟الذي

٢

٣

٤

١

٥ 



اليوم الأول
 التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع

ارسم مثل مهندس معماري

كᘭف ᘌمكنك رسم مخطط الأرضᘭة وكᘭف 
ᘌمكنك القᘭاس ᗷاستخدام جسمك؟

 ᡧᣎم غرفة أو مبᘭقوم المهندس المعماري بتصمᘌ 
.ᗷاستخدام قᘭاسات دقᘭقة
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 ، ᢝان الناس ᘌقᛳسون الأشᘭاء ᗷاستخدام أجسادهم
ᡧᣔالما ᢝ

ᡧᣚ.

 ᢔᣂش

ذراع)مسافة إصبع واحد( 

قدم    

لك• ᡧ ᡧᣂم ᢝ
ᡧᣚ غرفة ᡨᣂاخ.

قدمكاᗷدأ من زاوᗫة واحدة وقم ᗷقᘭاس ل جانب بឝستخدام •

 ᢝ
ᡧᣍالجانب الثا----- 

-------الجانب الرابع 
-----الجانب الأول 
------الجانب الثالث 

اوᗫة؟ هناك جوانب مᙬسهل لديها؟ ) الزواᘌا(ما هو شᜓل غرفتك؟ م عدد الرؤوس 
هل هذا ينطبق عᣢ جميع الأشᜓال الهندسᘭة؟



اليوم الأول
لعᘘة الحساب 

.ةاᜧتب قائمة ᗷأطوال مختلفة عᣢ ورق 
ل ب ᡧ ᡧᣂالم ᢝ

ᡧᣚ اءᘭكون هناك أشᘌ جب أنᘌ هذه
 الأطوال 

᠍
.تقᘘᗫᖁا

• ᡧ ᢕᣌذراع

أقدام ٣•

أشᘘار ٤•

أصابع ١٠•

•١٠  ᡨᣂمᘭس ت

ᗫن• ᡨᣂم

بوصة ٥•

•٢٠  ᡨᣂمᘭس ت

 ᘌطابق ط
᠍
ون غرضا ᡧᣆحᗫل و ᡧ ᡧᣂأرجاء الم ᢝ

ᡧᣚ تجول اللاعبونᚏوله إحدى س
ᢝ الموجودة الأطوال 

ᡧᣚالقائمة.
 ᡧ ᢕᣌمكن للاعبᘌ ار لاᘭالغرضنفس اخت.

تعلᘭمات لإعداد اللعᘘة

كᘭف تلعب

!أول لاعب ᛒشطب ل الأطوال هو الفائز

32

ᗷعض الأمثلة    

ᡵᣂᜧ ثلاثة  ᡧ أو أ ᢕᣌلاعب

 ᡧ ᡧᣂمطاردة ال



 ᢝ
ᡧᣍاليوم الثا

التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع

ارسم مثل مهندس معماري
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.لغرفتك عᣢ الورقتخطᢝᣗᘭ سنقوم برسم رسم 

ᘭᙫل المثال، عᣢ س. الورقعᣢ الفعلᘭة ᗷاستخدام قᘭاسات مصغرة ᘌمكننا تمثᘭل المساحة 
ᢝ استخدمتها لقᘭاس م

ᡨᣎل مسافة القدم الᘭمكن استخدام مسافة الإصبع لتمثᘌساحة غرفتك.

.شᘘكة ᗷاستخدام علامات الأصابعارسم 

ᢝ الواقع، لذلك يرسم المهندسون المع
ᡧᣚ من الورقة ᢕᣂكثᗷ ᢔᣂᜧون رسمة الغرفة أᗫمار

ة ᘻشᘘه  ᢕᣂةالغرفة صغᘭالفعل . ᣥسᛒ المخططوهذا ماᗷ.

مثال
 ᢝ

ᡨᣎأقدام ٨= طول غرف
 ᢝ

ᡨᣎأقدام ٥= عرض غرف

د ارسم جوانب الغرفة ᗷاستخدام نفس عد
الأصابع
أصابع ٨= الطول 
أصابع ٥= العرض 

ة من المᗖᖁعات الصغل لاحظ أن طول   ᢕᣂ
ᢝ الشᘘكة ᛒساوي 

ᡧᣚ لك واحد ، لذاصبع
 ᣥسᛒ ᢕᣂــع الصغᗖᖁــع الوحدالمᗖᖁةم.

 ᢝᣦ المساحة ᢝ
ᡨᣎعة الᗖᖁغطيها شᜓل عدد الوحدات المᘌما.

ةمᗖᖁعأصبع ______________ = مساحة الرسم الخاص ᗷك 



 ᢝ
ᡧᣍاليوم الثا  ᢝ

ᡧᣎالذه ᡧ ᢕᣂك ᡨᣂال

 ᢝᣠ
ᡧ ᡧᣂم

.مرات ٣اغلق عي ᘭك، ثم قم ᗷالشهيق والزفᢕᣂ بᘘطء 
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 ᢝ
ᡧᣚ ة ᡧ ᢕᣂاء ممᘭأش ᢝᣠ

ᡧ ᡧᣂم

 ᢝ
ᡧᣚ اء  فكرᘭن أو أشᜧأما ᢝ

ᡧᣚالسعادةᗷ لك تجعلك تحس ᡧ ᡧᣂم  .
:ارسم هذه الأماᜧن أو الأشᘭاء واᜧتب اساميها 



التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــعاليوم الثالث

ارسم مثل مهندس معماري
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لك ᗷاستخدام طول القدم• ᡧ ᡧᣂم ᢝ
ᡧᣚ اس الغرف المختلفةᘭقᗷ قم.

.الورقعᣢ طول الأصابعالقᘭاسات ᗷاستخدام بتوضيح ارسم وقم •
  .غرفةوظᘭفة ل ورموز أخرى لتوضيح أضف أشᜓال مختلفة مثل الأبواب •

ل شفاف وᗫرسمون خᗫᖁطة ᡧ ᡧᣂون أن سطح المᗫل المهندسون المعمارᘭة  يتخᘭأرض
 ᢕᣂطᘌ مثل طائر ،ᣢل من الأع ᡧ ᡧᣂالم ᣠما لو كنا ننظر إ.

ناᣠ الصورة وᗷលحث عانظر 
الجدران•
الأبواب•
عدد الغرف•
أشᜓال الغرف•
ᢝ تراهاالأغراض •

ᡨᣎال

قم بᙏឝشاء خᗫᖁطة أرضᘭة

احسب
الخᗫᖁطة الأرضᘭة

.استعرض الخᗫᖁطة الأرضᘭة أمام عائلتك واسألهم عن آرائهم

المحᘭطالمساحة

الأصابع الأصابع المᗖᖁعة

ᙏ ن نظر᠍ا لأنناــع ، ولᗖᖁالقدم المᗷ ــع أوᗖᖁالم ᡨᣂ أصاᗷعنا، ستخدم عادةً ما يتم التعبᢕᣂ عن المساحة ᗷالم
.أصابع مᗖᖁعةالمحسᗖᖔة  فسوف نعᢔᣂ عن المساحة 



اليوم الثالث
ال شاط

القسمة
.أشخاص ᗷالᙬساوي ٣قطعة حلوى عᣢ  ١٢وزع 

 ᣢل شخص ع حصلᘌ ______حلوى.

_____=  ٣÷  ١٢إذن ، 
 ١٢أو   

قطعة حلوى ، فᜓم  ١٤إذا ان هناك 
؟ ᡨᣛᘘᙬس

ᣥسᛒ هذا  ᢝ
ᡨᣚاᘘال.

استخدم الصور لحل القسمة

٣     
 =-------

٢÷  ٨  =------

٥÷  ١٠  =--------

٣÷  ٩  =-------

٥÷  ٥  =--------



التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــععاليوم الراب

ارسم مثل مهندس معماري
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 ᢝ
ᡨᣎلاط الᘘم عدد قطع ال ة؟سنحتاجهاᘭلهذه الأرض

ل لحساب المواد اللا ᡧ ᡧᣂاسات مختلفة للمᘭون قᗫستخدم المهندسون المعمارᛒ زمة
ل ᡧ ᡧᣂمال بناء المᝏلإ.

.المساحة الأرضᘭةأوجد •
واحدة ةمساحة قطعة ᗷلاطأوجد •
مساحة الأرضᘭةال= عدد الᘘلاط •

الأرضᘭة ᗷلاطقطعة 

ᡧ  ها م قطعة من ل نᖔع أدناه ستحتاج ᡧᣂة مᘭلك؟لأرض

المثال الأول 
)ᗷلاط(

 ᢝ
ᡧᣍالمثال الثا

) ᡧ ᢕᣌلاطᗷ(  
الثالث المثال 

)ᗷلاطات ٣(  

 ᡧ ᢕᣌعᘘإص

 ᡧ ᢕᣌعᘘإص

أصابع ٦

٥ 
بع

صا
أ

!  اصةقم ᗷصنع ᗷلاط بتصامᘭمك الخ
!وឝᗖمᜓانك إضافة رموز أᘌضا

 ةمساحة قطعة الᘘلاط
الواحدة



عاليوم الراب
وقت القصة

البᘭت الأول

 ᡧ ᢕᣌقᘌوعمر صد ᢝᣤان را أرادا ، ᡧ ᢕᣌمᘭلحم ᡧ ᡧᣂبناء م . ᢝ
ᡧᣚ  ،لدهمᗷ ان الناس لا يزالون

ᢝ الهوف ولا ᘌعرفون كᘭف تᘘدو 
ᡧᣚ شونᛳعᘌالمنازل.

ᘌا عمر، لقد "قال راᢝᣤ ذات يوم، 
ᢝ كهف مظلم

ᡧᣚ شᛳسئمت جد᠍ا من الع. 
ᢝ الغاᗷة؟

ᡧᣚ لا ᡧ ᡧᣂم ᢝ
ᡧᣎلماذا لا نب"

هᘭا " قال عمر، ! " ᘌا راᢝᣤ جᘭدة فكرة "
نذهب وᙏسأل أصدقائنا الحيوانات 

 
ً

ᢺ ᡧ ᡧᣂم ᢝ
ᡧᣎف نبᘭك"!

ة، وان أول حيوان  ᢕᣂة كبᗷوعمر من كهوفهم، ودخلوا غا ᢝᣤج راᖁيرونه فخ 
ً

ᢾᘭف.

؟"
ً

ᢺ ᡧ ᡧᣂم ᢝ
ᡧᣎف نبᘭنا ك ᢔᣂمكنك أن تخᘌ هل  "

 ᢝᣤسأل عمر ورا.
أعمدة لتصنعا اقطعا الأشجار " : قال الفᘭل

 ᢝ
ᡨᣚكة مثل ساᘭة وسمᗫᖔق"!

منها أعمدة وصنعا شجرة قطعا لذلك 
.سمᘭكة

جاموس وᢝᣦ قد أᡨᣍ من ميثون الصوت ". موو"راᢝᣤ وعمر صوت سمع فجأة ، 
ة  ᢕᣂش كبᛳةتعᗷالغا ᢝ

ᡧᣚ.

38



البيت الأول

ᢝ إعداد  راᢝᣤ وعمر ميثون  وا شكر 
ᡧᣚ دآᗖا فذالأعمدة وᘘِع

َ
نهر إᣠ هᘘا الحادة، لنهما ت

ب الماء ᡫᣄب لᗫᖁق.

 لا  جد᠍ا، حᗫᖂنة أنا " :ᗷحزن ميثون قال
 ᢝ

ᡧᣎمكنᘌ الآن التحدث ،  ᢝ
ᡧᣎندكسأساع ل 

 ᢝ
ᡧᣚ لك بناء ᡧ ᡧᣂنمر  قتل لقد .م ، ᢝ ᢔᣐضع ذا ل زو 

لك لحماᘌة حادة أعمدة ᡧ ᡧᣂم".

ᗖت ، فجأة ᡨᣂث اجمعوا " وقالت، منهم سمكة اقال ᢕᣂ 
 فوق واحدة السطح، عᣢ وضعوهم الأوراق من

 سᘭحᢝᣥ  هذا " :السمكة قالت ".قشوي مثل الأخرى،
لك ᡧ ᡧᣂوالمطر الشمس من م."

 اءالأشᘭ عن فكرة الآن وعمر  راᢝᣤ  لدى أصبح
 ᢝ

ᡨᣎحتاجانها الᘭل لبناء س ᡧ ᡧᣂجه وعملا مᗷ د 
لهما هلإᝏمال ᡧ ᡧᣂل أول بناء تم وهكذا  .م ᡧ ᡧᣂم  ᢝ

ᡧᣚ تلك  
.الᘘعᘭدة الᘘلد

 من فضلك؟"
ً

ᢺ ᡧ ᡧᣂم ᢝ
ᡧᣎمكننا أن نبᘌ فᘭنا كᗫ ᢔᣂمكنك أن تخᘌ سأل" هل  ᢝᣤرا.

ᢝ القصة؟ ما هو سᘭاق القصة؟•
ᡧᣚ اتᘭمن هم الشخص

ل؟ قم برسمه• ᡧ ᡧᣂك تم بناء أول مᘌف برأᘭك.
لهما؟• ᡧ ᡧᣂم ᡧ ᢕᣌوعمر لتحس ᢝᣤستقدمها لرا ᢝ

ᡨᣎحة الᘭالنص ᢝᣦ ما

39



اليوم الخامس
التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع

ارسم مثل مهندس معماري
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ل ٣قم بឝخفاء • ᡧ ᡧᣂالم ᢝ
ᡧᣚ أغراض.

ᢝ وضح •
ᡧᣚ اءᘘن الاختᜧطة''أماᗫᖁل'' خ ᡧ ᡧᣂللم ᢝ

ᡧᣔارة عن مخطط أرᘘع
ᡧ الᘘحث عن الأغراض ᗷاستخدام الخᗫᖁطة 3اطلب من • ᢕᣌالعب . لاعب

ᡧ أو أᡵᣂᜧ من اللعᘘة ᢕᣌجولت.

ᘌ ᡧجب • ᢕᣌكون معصوب العينᘌ اللاعب أن ᣢع  
لاᗷدأ • ᡧ ᡧᣂاللاعب توجيهاتأعط . من مدخل الم 

.  الغرضإᣠ شفهᘭة لᘌ ᢝᣟصل 

؟• ᡧ ᢕᣌما مدى جودة توجيهاتك للاعب المعصوب العين
ᢝ أعطيتها •

ᡨᣎك تصحيح أي من التوجيهات الᘭان عل لماذا ؟للاعب؟ هل
ᢝ ، كᘭف تعتقد أن •

ᡧᣔالما ᢝ
ᡧᣚ اطنةᘘانوا ق ا؟استخدام التكندون السفنᘭولوج

ᢝ وقᘭاس المساحة •
ᡧᣔمكنك رسم مخطط أرᘌ استخدام هلᗷجسدك؟

ᢝ صنعتها 
ᡨᣎطة الᗫᖁقةهل الخᘭعة ؟ هل من السهل دقᗷمتا ᖁطة؟ الخᗫ

دعونا نفكر

ᡧ الᘘحث  ᡧᣂعن ال

ه واᗷحث ᡧ للأماموجِّ ᢕᣌتحرك خطوت.
.انعطف ᘌمينا



مᡨᣂ مᗖᖁــع ٢٠: غرفة المعᛳشة
. مᡨᣂ مᗖᖁــع ١٠: غرفة النوم

مᡨᣂ مᗖᖁــع ٩: الحمام
مᡨᣂ مᗖᖁــع ١٥: المطبخ

اليوم الخامس
ال شاط

لك ᡧ ᡧᣂصمم م
انك عن أᗷعاد المساحة القᘭاسᘭ. تخᘭل أنك مهندس معماري ᢕᣂة اسأل أصدقائك أو ج

لهم  ᡧ ᡧᣂلمᗷللأ 
᠍
ᢝ أو ᘌمكنك أᘌض᠍ا رسمه للعملاء أدناه وفقا

ᡧᣔة وارسم مخطط أرᘭاسᘭعاد الق
:التالᘭة

.للأرضᘭةالمساحة، والمحᘭط وعدد قطع الᘘلاط اللازمة أوجد 

ᡨᣂ مᗖᖁــع ١ل مᗖᖁــع ᘌمثل  .م
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ل أحلامك• ᡧ ᡧᣂل مᘭك وتخᘭ أغمض عي.
)عدد الغرف ونوعها وألوان الجدران وما إᣠ ذلك. (اᜧتب مواصفاته•
لك؟ ارسم مخطط أر • ᡧ ᡧᣂم مᘭتصم ᣢة عᗫᖔئة والظروف الجᚏف ستؤثر البᘭل ك ᡧ ᡧᣂلم ᢝ

ᡧᣔ
!أحلامك
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 ᢝᣘاعك الأسبوᘘانط
هل استمتعت ᗷالتعلم هذا الأسبᖔع؟

ماذا الذي فعلته ᚽشᜓل جᘭد؟

ما الذي ᘌمكنك فعله ᚽشᜓل أفضل الأسبᖔع المقᘘل؟

ᢝ تعلمتها؟
ᡨᣎدة الᘌاء الجدᘭعض الأشᗷ ᢝᣦ ما

ᢝ حال أعجبتك هذه المهارات، توجه إᣠ موقع 
ᡧᣚIFERB  د من  المصادرᗫᖂللم

https://resources.educationaboveall.org:  المشابهة
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نظرة عامة: الأسبᖔع الرابع

وع ᡫᣄالم

ᣢالأع ᣠانظر إ

ᘻسلسل الأرقام

وقت القصة

 الأنماط إᙬᜧشف  ᡫᣓᙏستخدام الأر وأឝقامب.

، محقق الأنماط ᡧ ᢕᣌشف الأنماط مع حسᙬᜧا.

ᢝ السماء
ᡧᣚ لاحظ الأنماط!

.اᙬᜧشف الأنماط من حولك

 ᢝل مᜓانألأ 
ᡧᣚ نماط

الأشᜓال أنماط

ᢝ الأنماط استكشف 
ᡧᣚ الموجودة

.  الأشᜓال المختلفة

ورقة•
قلم•

الأدوات المطلᗖᖔة

 ᢝ
ᡨᣍعادا

راقب أنماط تᣆفاتك وسلوك 
.اليومᘭة ٢

٣

٤

١

٥ 



التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــعاليوم الأول

 ᢝل مᜓان
ᡧᣚ ألأنماط

.كنمطᗷانتظام  تتكرر الأᘌام واللᘭاᢝᣠ وᗫحدث هذا 
ᢝ جلد الحيوانات

ᡧᣚ عض الأنماطᗷ ᢝᣢᘌ ماᘭالحيوانات ذات الجما . ف ᢝᣦ لود
؟أدناه

عالم؟كᘭف ᘌمكن أن ᘻساعدنا الأنماط عᣢ فهم ال

.الأنماط ᢝᣦ أشᘭاء أو أرقام أو أشᜓال تتكرر ᗷطᗫᖁقة منطقᘭة
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ᢝ ملاᚽسكلاحظ 
ᡧᣚ تتكرر ᢝ

ᡨᣎم الᘭالأشᜓال والتصام.
ᢝ المᗖᖁعات أدناه

ᡧᣚ لᘭالأقل ثلاثة أنماط من هذا القب ᣢارسم ع.

مثال

ᢝ الطبᘭعة ٣أذكر 
ᡧᣚ أنماط أخرى تراها.
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اليوم الأول
ال شاط

 ᢝ
ᡨᣍعادا

اليوم 
الخامس

اليوم 
الرابع

اليوم 
الثالث

اليوم 
 ᢝ
ᡧᣍالثا

اليوم 
الأول

السؤال

؟ اليوم أعصاᗷك فقدتهل 

 مᡨᣎ حدث ذلك؟ ماذا : فكر
؟حدث قᘘل ذلك وᗖعده

ᢝ أحلام سᚏئة؟
ᡧᣎهل راودت

:فكر
 ᢝ
ᡧᣚ ماذا فعلت خلال النهار 

ذلك اليوم؟ 
ᢝ الأ 

ᡨᣎتناولتُ وجب ᡨᣎةم ᢕᣂ؟خ

 ᢝ
ᡧᣚ فاتنا دعونا نلاحظ الأنماطᣆةتᘭف أض. (املأ الجدول أدناه. اليوم

)ترصدهاسلوكᘭات أخرى تᗫᖁد أن 

ᢝ تᙬبع عاداتك خلال 
ᡧᣚ استمر ᡧ ᢕᣌالأسبوع ᡧ ᢕᣌلᘘالمق.

الم أفعله��فعلتها      ✔



 ᢝ
ᡧᣍاليوم الثا

 ᢝل مᜓان  
ᡧᣚ الأنماط

التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع
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ب ᗷقدمᘭكصفق بᘭدᘌكفرقع أصاᗷعك ᡧᣅ ب ᘌدᘌك ا ᡧᣅ ا
عᣢ فخدᘌك

ث ت ب أ

:دعونا نصنع الموسᡨᣛᘭ بឝستخدام القواعد التالᘭة

جرب هذه 
الأنماط

ث ت ب أ

ث ب

ت ب تب أ أ

أ

ᢝ خاص قواعد قم ᗷصنع •
ᡨᣛᘭكو نمط موسᗷ.

ᢝ الأغنᘭةالموجودة ما ᢝᣦ اغنᚏتك المفضلة؟ ما ᢝᣦ الأنماط •
ᡧᣚ؟

هل استمتعوا ᗷالرقص؟•
؟النمطهل استطاعوا أن يᙬتᘘعوا •
؟الأنماط " نرى"هل •

᠍
دائما

قص عليها ᡨᣂة لᘭلخاصالخطوات مختلفة واصنع نمطك ضع قواعد . حدد أغن  .
!الرقصعلم عائلتك 

دعونا 
نفكر 



 ᢝ
ᡧᣍاليوم الثا

ورقة عمل
.الأنماط التالᘭةأᝏمل أشᜓال الأنماط

ᗷ ᡧاستخدام أي  ᢕᣌشاء نمطᙏឝأن تصنع أنماط حاول . أشᜓال ٣قم ب
!ثلاثᘭة الأᗷعادالالأشᜓال ᗷاستخدام 
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ماذا ترى أو تلاحظ؟•
ماذا قد ᘌكون هذا؟برأᘌك •

اليوم الثالث
التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع

 ᢝل مᜓانالأنماط 
ᡧᣚ
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 ᢕᣂتكب
ᡧ  الجمع مثل الأنماط، تحدᘌد  الرؤᗫة تتضمن ᢕᣌب 
.الᘘكسل وحدات

ᢝ  عنᣆ أصغر  ᢝᣦ  الᘘكسل 
ᡧᣚ صورةال أو  الشاشة.

أي صورةأرسم •
.الألواناستخدم أصاᗷعك لإضافة •
.  واᗷلالخاصة ᗷك ᗷاستخدام التالألوان ᘌمكنك صنع •

).الأصفرللون مسحوق الرم : مثال(

ا عᣢ ورقة وضعها فوق ال ᠍ ᢕᣂ ᘘ᠍ا صغ اسأل . لوحةاصنع ثق
:زمᘭلك

 النقاط استخدام تمي حᘭث ، )ᗷالتنقᘭط الرسم أي( التنقᘭطᘭة ᘻسᣥ تقنᘭة الفنانون ᛒستخدم
 ᢝ
ᡧᣚ شاء محددة أنماطᙏط نرسم أن نحاول دعونا  .صورة لإᘭالتنقᗷ!

التنقᘭطᘭة

ة الصور الثقب ثم أظهر حجم كرر الأسئلة ᗷعد 
.املة

 ᢕᣂالتصغ

ᣥسᘻ ةᘭعمل " ᢕᣂد هذه "التصغᗫᖁالتجᗷ.  ساعدناᛒ  دᗫᖁالتج  ᢝ
ᡧᣚ ساعدنا  .نراه ا م فهمᘻ 

ة التفاصᘭل من والانتقال الصورة تصغᢕᣂ  عᣢ الأنماط ᢕᣂالصغ ᣠة ورةالص إ ᢕᣂبال!



ءتذكرك هل  ᢝ
ᡫᣓᚽ ما  السحب

حيوان أم شخص أم غرض  -
ما؟

الوᢝᣘ التاماليوم الثالث
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.أنظر إᣠ السماء∙
ᢝ تراهاللسحب ارسم الأشᜓال المختلفة ∙

ᡨᣎال  .

انظر إلى الأعلى
ᢝ السماء؟

ᡧᣚ لاحظتها ᢝ
ᡨᣎات ال ᢕᣂعض التغيᗷ ᢝᣦ ما



اليوم الرابع

 ᢝل مᜓانالأنماط 
ᡧᣚ

التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع
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 ᗷاستخدام 
᠍
لك ٣اصنع نمطا ᡧ ᡧᣂم ᢝ

ᡧᣚ أغراض.

مثال

ᢝ أᝏمل 
ᡨᣍالنمط الآ

١، ٠، ١، ٠، ١، ٠، ١  ،------- ،------- ،-------.
٥، ٤، ٤، ٢، ٥، ٤، ٤، ٢ ،----- ،------ ،-------.  

٣٦، ٣٠، ٢٤، ١٨، ١٢، ٦ ،------- ،------- ،-------.

.والأشᜓالوالحروف اصنع أنماطك الخاصة ᗷاستخدام الأرقام 
!ᘌᜓملوهاتحدى عائلتك أو أصدقائك أن 

 ᢝ
ᡨᣍمل النمط الآᝏأ

.-------، -------، -------، -------أ  أ  ب  أ  أ  ب 

.------، ------، ------ج  ح  خ  ج  ح  خ  ج  ح  خ 

.--------، -------، -------أ  أ  ب  ت  أ  أ  ب  ت 



ال شاطاليوم الرابع

ᘻسلسل الأرقام
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ᢝ الᙬسلس•
ᡧᣚ ᢝᣠل؟ما هو الرقم التا 

كᘭف عرفت؟

ᢝ هذه الحالة، القاعدة ᢝᣦ إضافة . أنماط الأرقام تᙬبع قاعدة•
ᡧᣚ"2 "الرقم ᣠإ  .

ما ᢝᣦ القاعدة المتᘘعة؟. الأنماط التالᘭةأᝏمل •

٧ ٥ ٣ ١ ....

١٢  ٩ ٦  ٣   ____   ____  ____

  ٣٦  ٢٧  ١٨  ٩  ____   ____  ____

 ᢝᣥسلسل رقᘻ دء᠍ا صممᗷ ك 1من الرقمᗷ استخدام قاعدة خاصةᗷ.

ᢝ هذا الᙬسلسل ، ل رقم هو مجمᖔع 
ᡧᣚ لهاللذان الرقمانᘘالأرقام ا. ق ᢝᣦ لثلاثة ما

التالᘭة؟

ᢝ الطبᘭعةلاحظ 
ᡧᣚ ᢝ

ᡫᣓᘻسلسل فيبوناᘻ

فروع الشجرة أوراق الزهور

ᘻ ᢝسلسل فيبون
ᡫᣓᘻ٨   ٥    ٣    ٢    ١     ١ا ... 

أوراق ٥أوراق ٣ورقة

أوراق ٨ ١ورقة ١٣
١

٥

٢

١٣

٣

٨



اليوم الخامس

 ᢝل مᜓانالأنماط 
ᡧᣚ

التعلم القائم عᣢ المشارᗫــــع
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.ؤالأنماط ᘻساعدنا عᣢ الت ب

ك، ᗷاعتقاد. هل ترى هذه الغيوم
ما الذي سᘭحدث؟ 

اعدنا ᙏستفᘭد من التعرف عᣢ الأنماط من حولنا؟ كᘭف ᘻسكᘭف 
ᢝ رؤᗫة الأشᘭاء ᚽشᜓل مختلف؟

ᡧᣚ الأنماط

.لقد كنت تᙬبع ᗷعض السلوكᘭات خلال الأسبᖔع

:التاᢝᣠ أنماط تلاحظها عᣢ النحو  ٣اᜧتب 

.________أصبح ________ عندما 

 أصبح عندما أذهب إᣠ الᘘحر، : مثال
᠍
سعᘭدا

؟"سᚏئة"أو " جᘭدة"هل هناك أنماط •
ᢝ غضون شهر أو عام ، كᘭ. خطوة إᣠ الوراءلنأخذ •

ᡧᣚ ف
ستؤثر هذه الأنماط عᣢ حᘭاتك؟

ᡧ كᘭف ᘌمكنك كᣄ أو تح. ᘌمكنك تغيᢕᣂ الأنماط• ᢕᣌس
ᗷعض الأنماط؟

دعونا نفكر

!اصنع ملصق᠍ا لتذكᢕᣂ نفسك بهذا
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اليوم الخامس
وقت القصة

محقق الأنماط حسين
ᡧ  الᘘحث عن  ᢕᣌحب حسᘌ

ᡧ . الأنماط ᢕᣌم اليو " قال حس
!  الأنماطسأᜧون محقق 

ᣢدعونا نذهب للعثور ع 
!".الأنماط

 ᣢنمط᠍ا معلق᠍ا ع ᡧ ᢕᣌوجد حس
 هذا النمط خلᘭةᛒسᣥ . الشجرة

 وᢝᣦ . النحل وᗫعᛳش فيها النحل
 شᜓل(مكونة من أشᜓال سداسᘭة 

 ملتصقة) جوانب مᙬساوᗫة ٦ذو 
.بᘘعضها الᘘعض

ᡧ قᘘل أن ᘌدخل  ᢕᣌحس ᡧ ᡧᣂالم ᣠل إ
 ᘌص

᠍
ل أᘌضا ᡧ ᡧᣂنع لاحظ أن طوب الم

.نمطا

 ᢝᣒارسم شᜓل سدا.

ما هو شᜓل الطوب؟



ل  ᡧ ᡧᣂالم ᢝ
ᡧᣚ ᡧ ᢕᣌعنمط᠍ا رأى حس ᣢ

.السجادة

ᡧ  إᣠ المطبخ ورأى نمط ᢕᣌذهب حس 
᠍
ا

 ᣢوالدته . الطاولةع ᡧ ᢕᣌما "سأل حس
إنه "قالت " ؟اسم هذه الفاᜧهة

_________."

ᢝ المدرسة أخ
ᡧᣚ ᢝᣠاليوم التا ᢝ

ᡧᣚ ᢔᣂ
ᡧ أصدقاءه  ᢕᣌل الأنماط العن  حس ᢝ

ᡨᣎ
ᡧ . وجدها ᢕᣌقال حس

ّ اليوم"
ᢝᣠع᠍ ! انضموا إᘭا لنكن جم

ᢝ أنماط
ᡨᣛمحق"!

، محقق الأنماط ᡧ ᢕᣌحس

ᡧ الأنماط؟• ᢕᣌأين رأى حس

أين ترى الأنماط من حولك؟•

لماذا هو المفضل لدᘌك؟. المفضلارسم نمطك •
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 ᢝ
ᡧᣚ ارسم نمط السجادة الذي تراه ᡧ ᡧᣂلكم.

ᢝ فواᜧه أخرىأنماط نجدها ارسم 
ᡧᣚ.
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 ᢝᣘاعك الأسبوᘘانط

هل استمتعت ᗷالتعلم هذا الأسبᖔع؟

ماذا فعلت منها ᚽشᜓل جᘭد؟

ᢝ فعله ᚽشᜓل أفضل الأسبᖔع المقᘘل
ᡧᣎمكنᘌ ما الذي

ᢝ تعلمتها؟
ᡨᣎدة الᘌاء الجدᘭعض الأشᗷ ᢝᣦ ما

ᢝ حال أعجبتك هذه المهارات، توجه إᣠ موقع 
ᡧᣚIFERB  د منᗫᖂالمصادر  للم

https://resources.educationaboveall.org:  المشابهة
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