
 

 

 

 

 (۲ سطح)باشید ودنویسنده خ

 

، (کلی یک داستان طرح) پلات  ها،  (شخصیت)کرکترموزان عناصر داستان سرایی از جمله آدانش توضیحات

تصویر کلام یا می کنند و به طور خلاقانه کتاب های بی بررسی را تیو خلاق ینوشتار یهاکینخت

 . خلق خواهند کردخود را  دار

 اساسی  سوال 
 می کند؟ جذابچه چیزی یک داستان را 

 مورد نیاز  زمان
 روز  ۵ طول ساعت در ۵

 لوازم

 مورد نیاز

 ه رنگقلم  / کاغذ، پنسل رنگه ،پنسل

 یادگیری 

 نتایج

  -پایان،  -وسط  -ها، عنوان، شروع  (شخصیت)کرکتر ویژگی های یک داستان از جمله -

 . مسئلهحل  -مشکل 

 . برای انتقال دقیق تجربیات و رویدادها یاسساحجزئیات از صفت ها و استفاده  - 

 . وقایع ترتیب از انواع کلمات و عبارات انتقالی برای مدیریت استفاده  - 

  العملعکسگفتگو و توصیف برای توسعه تجربیات و رویدادها یا نشان دادن  ازاستفاده  - 

 . حالاتها به  (شخصیت)کرکتر

 . یگذارو علامت ندایه هااز نقل قول،  حیاستفاده صح - 

 . میو تکامل مفاه یپردازدهیا یاستفاده از نقشه داستان برا - 

 سزاییدر داستان تیخلاق - 

 آموزش قبلی 
 . هیچ    

 ۱روز 
 

 . خواهید کرد بررسیعلاقه خود را بررسی می کنید،  که  داستان های موردر مختلف داستان سرایی را در حالیامروز، شما عناص

   مدت زمان  

 پیشنهادی

 فعالیت و توضیحات

 . بخوانید  آنرا به داستان مورد علاقه خود گوش دهید یا  ● دقیقه ۱۰

د،  را بخوانی آمده در ضمیمه کهتوانید داستان دسترسی ندارید، می داستان کدام اگر به  ●

به )نها اتفاق افتاده است آمی توانند هر حادثه یا رویدادی را که در زندگی  استادان/ والدین

یا داستانی ( ها میهمانی یا برخی از شاندر خانه نها، جشنآتولد روز سال خرین آعنوان مثال 



 

 

 

 . ن استفاده کنندآو از  بازگو کرده که می دانند،

 : در زیر پیشنهاد می شوند سوالات برخی از. در مورد داستان فکر کنید 

 کرده؟ ذابچه چیزی این داستان را برای شما ج -

 بود؟  کدامبهترین بخش داستان  -

 در بخش های مختلف داستان چه احساسی داشتید؟ -

 ن چه اتفاقی افتاد؟ آبعد از  این باشید کهه دنبال ب تا ساخت کنجکاوشما را چه چیزی  -

 را دوست داشتید؟داستان  و صحنهشخصیت ها از  چه چیزی -

 ؟ باشد  یبه صورت متفاوت توانستیداستان چگونه م انیپا -

 دقیقه ۱۵

 : شروع به شناسایی برخی از عناصر اصلی داستان کنید

 (و سه خرسموطلایی به عنوان مثال  )عنوان داستان، که نام داستان است  ●

 (به عنوان مثال رابرت ساوتی) هنویسنده داستان یعنی کسی که داستان را نوشت ●

در داستان هستند، به عنوان مثال اصلی حیوانات / افرادهای داستان، که  (شخصیت)کرکتر  ●

 و سه خرس موطلایی

اتاق   -خانه سه خرس  ثلمانند مکان داستان است، م یاتیداستان، که شامل جزئ صحنه ●

 . رهیاتاق خواب و غ من،ینش

 کلمات جدید ●

مشابه با آنچه   یااز داستان تجربه یشما در هر قسمت اآی - شماارتباط بین داستان و تجربیات  ●

 د؟یادر داستان اتفاق افتاده است داشته

تنظیم کننده  کیرا در  دیکرد  ییکه شناسا یبار اول ، عناصر یپس از خواندن داستان برا ● دقیقه ۱۵

  ییهامشاهده نمونه یمثال، برا یبرا) . نقشه داستان کیمثال طور ، به  بنویسید یکیگراف ای

 ( دیمراجعه کن ۱ ضمیمهبه   ،یکیگراف تنظیم کننده ایاز 

 ...  داستان توسط"یا  "است ...  عنوان داستان"مانند هبنویسید،  یسعی کنید جملات کامل ●

 "نوشته شده است

 . رسم کنیدت می توانید بخش هایی از داستان را  اگر بخواهید شما همچنین



 

 

 

 

 

 

 

 

 . کنید گوش ای دیبار بخوان نیدوم یداستان را برا  ● دقیقه ۲۰

 . داستان توجه کنید انتهای، وسط و شروعاین بار به  ●

 : پاسخ دهیدذیل پس از پایان داستان، به سوالات  ●

 میدانید؟  شما آنرا چگونهدر ابتدا، وسط و انتهای داستان رخ داد و ه وقایعی چ          

و   انهیدر آغاز، م یزیچه چ نکهی دو جمله در ارتباط ا ای  کینقشه داستان را با نوشتن  •

 . دیکن لیاتفاق افتاد تکم نداستا انیپا

 : مثالبه طوری 

 . رفتند   رونیب  دنقدم ز یسه خرس برا: آغاز -

، بعد از آن  گشتهرا   زیهمه چ. به خانه آنها وارد شد  ییاثنا بود که مو طلا نیدر هم: انهیم -

 . دیتخت آنها خواب یآنها را خورده و رو یغذا
و  دهیترس ییمو طلا. دندیرا داخل خانه د  ییخانه بازگشتند و مو طلاسه خرس به : انیپا -

 . فرار کرد 
 . دیکن میبخش ها را ترس نیا دیتوانیشما م همچنان -

 

 د یکنیو سه خرس را مشاهده م  ییمثال از نقشه داستان قصه مو طلا کی لیدر ذ

 

 

که آنرا  قسمتی و آن دیو آنرا دوست داشت دیخواند/ دیدیدرباره آن قسمت از داستان که شن •

 :  باشد موارد ذیل  از سوالات ممکن شامل یبعض. دیتامل کن د،یدوست نداشت
 

o کرد؟ یانرا جذاب م شتریب یزیداستان جذاب بود؟ چه چ ایآ 
o بخش داستان کدام قسمت بود؟ ینبهتر 
o د؟یداشت یمختلف داستان چه احساس یبخش ها در 
o بود؟  نطوریبه نظر شما چرا ا افتد؟یم یکه بعداً چه اتفاق دیکنجکاو بود ایآ 
o ؟ پسندیدیدها را  (تیشخص)کرکتر ایآ 
o داشت؟ تیداستان چقدر اهم صجنه 
o داستان   نیا سندهیگر شما نوداستان باشد؟ ا  یمتفاوت برا انیپا کی توانستیم یزیچ چه

 د؟ یدادیچطور آنرا خاتمه م دیبودیم
 

•  

 پایان وسط  آغاز

 نقشه داستان

دقیقه  10 

 کرکتر ها صحنه



 

 

 

 

 ۲روز 
 

 . نشان دادن داستان های خود خواهید کرد/ امروز، شما شروع به نوشتن

 

 

 

 فعالیت و توضیحات  زمان پیشنهادی
 

 دیتوانی، مالهام بخشیدن به خلاقیت خود یبرا. عناوین مخطلفی را بسازید داستان خود یبرا●    دقیقه ۲۰

 : دیشرکت کن ریجالب ز تیدر فعال

o  یک  را در  تاناز خانهمختلف شی   ۱۵تا  ۱۰شما یا اعضای خانواده تان

چیزی ن آکه از  تکه ایپلاستیک، کاغذ یا )متوسطخریطه ناشفاف با ابعاد 

ازی، توپ، سامان ببه عنوان مثال قاشق،   . قرار می دهید( دیده نمی شود

 . کتاب، کلیپ، گل و غیره

 

o ءیش نیو با ا دیبکش رونیب  خریطهرا بدون نگاه کردن از  اءیاز اش یکی  

 روایت  هنگام: دیبه عنوان مثال، اگر شما قاشق را برداشت. دیبساز یداستان

 عباراتنمونه هایی از مشهاده برای ) یانتقال عباراتداستان، سعی کنید از 

 ،را  چه کسی، چه کسیاز چه کسی، )و ضمایر ( را ببینید  ۳ظمیمه ، یانتقال

 . یداستفاده کن (کجا، چه زمانی، چرا) ربطید وو قی( که، کدام

 

o  در نهایت، "و  ..."پس، س..." "، بتداا: "فارمتبه عنوان مثال، میتوانید از

 . استفاده کنید (غاز، وسط، پایانآ)برای توصیف سه بخش داستان  ..."

 

o  چیزهایی کهکه ممکن است جزئیات بیشتری ارائه دهید و در مورد  جاییتا  

 . کنیدخواهند گفت فکر های شما  (شخصیت)کرکتر

 : به عنوان مثال، اگر یک قاشق را انتخاب کنید

با او ماست و ، فقط طفل نیترخوشحال بود چون سم، کوچک اریبس ،کیما: درخشندهقاشق  -

 هایزیچ فرصت طعم چیشدن شهیهممن " : فکر کرد با خود  کیما. وانیلا خورد آیسکریم

 ". را داشته امخوشمزه و سرد 

بروکلی  مقداری سوپبرای چشیدن او . بود آموزش دیده سالمتغذیه درباره  کتباما سم در م -

و  شود که اگر سوپ را بخورد، سبز دیترسیم! چارهیب  کیما. بودهیجان زده  که داغ بود

 . بسوزد

که بنابراین، سم تصمیم گرفت ."  بخورمنمی خواهم سوپ را : "در نهایت، مایک به سم گفت -

سوپ   الاخرهوقتی مایک ب. کندآن  به خوردن  تا او را تشویق پوف کرده و سرد کندسوپ را 

 



 

 

 

 ! نداردی ، متوجه شد که نمکخوردرا 

 . داستانی بسازیدنها آ ا همه را  یکجا بردارید و ب شی ۲تا  ۳که همچنین می توانید انتخاب کنید 

 : نکته

 : کنند راهنمای شما در شروع به می توانند  هاپرسش این

 «داستان شما کیست؟ (شخصیت)کرکتر ●

 بیند یا می شنود؟ میچیزی را شما چه  (شخصیت)کرکتر ●

 

 "؟آنجا هست گرید یچه کسان"  ●

 " نها در ان هستند چگونه به نظر می رسد؟ آجایی که " ●

 : کنند داستان راهنماییدر وسط را  ها می توانند  شما پرسشاین 

 " ؟پیش آمدهشما  (شخصیت)چه مشکلی برای کرکتر" ●

 " ؟اتفاق افتید چیا بعد" ●

 : دنکن داستان راهنماییدر پایان را ها می تواند شما  پرسشاین 

 "توانست مشکل خود را حل کند؟ (صیتشخ)کرکترایا " -

 "راه حل این مشکل چه بود؟" -

 . اینکه در این تمرین چه چیزی مشکل و چه چیزی سرگرم کننده بود تامل کنید ددر مور ● دقیقه ۱۰

و انتخاب ، سراییداستان یدیعناصر کل نیو تمر دخو روان لیبا تخ داستان خود راموضوع  ●

 : آمده است ری در ز سوالاتاز  یبرخ. دی کن یزیربرنامه 

 حیوان مورد علاقه خود بنویسید  یک داستان در مورد دو -

 یک داستان در مورد  موجود جادویی مورد علاقه خود بنویسید  -

 . باشد در آن دوست یا خواهر یا برادرتان داستانی بنویسید که شما و بهترین  -

 شودشامل را فعالیت مورد علاقه شما داستانی بنویسید که  -



 

 

 

  -استفاده کنید " نقشه ایده ها"میتوانید از )یا بنویسید  رسم کردهرا که دارید  (فکری )هر ایده●  دقیقه ۲۰

 ( ببینید ضمیمهرمثال را د

 . کنید رداستان های خود تجدید نظ در چندین بار شما می توانید ! نیستبد  (فکری)ایهیچ ایده

ی که در فعالیت از همان سوالات دیتوانی م ،یی به مشکل برخوردیدمرحله که در هر  یصورت در : نکته

 : دیفکر کن  ذیل موارد با استفاده از ،یبه طور کل. دیاستفاده کن خریطه آمده بود

 ؟ستچی نام آنها ها چه کسانی هستند؟ (شخصیت)کرکتر -

 چیست؟ داستان  صحنه -

 ؟ سته حل چیرا افتد یا مشکل چیست؟  چه اتفاقی می  -

 : تامل کنید ذیلرد امو بارهدر ●

 که داستان تمام شده است؟ فهمیدخواهید  طورچ

 به داستان شما واکنش نشان خواهند داد؟  طورفکر می کنید خوانندگان چ

آنها   نشو بر اساس واک دنیی بگو شانخود ایداستان را به خانواده  دربارهخود  یهادهیا ●

 . دیکن یرا بررس اتیجزئ



 

 

 

 

 ۳روز 
 

ر  و برای این کار، باید د میدهیدامروز، شما به کار روی داستان خود ادامه خواهید داد و جزئیات بخش های مختلف داستان را گسترش 

 . صفت ها: هستند فکر کنید کردن مفید مورد کلماتی که برای توصیف

 مدت زمان       

 فعالیت و توضیحات          پیشنهادی     

 دقیقه  ۲۰       

 . استفاده کرد ایافراد و اش فیتوص یتوان از آنها برا یهستند که م یصفات کلمات •

 

.   را طرح کنید کنند  یم فیمختلف را توص اءیو اش دادهایکه مکان ها، افراد، رو  ییصفت ها •

  یرا فقط برا گر ی د یتوان استفاده کرد و برخ یافراد م یاز صفت ها را فقط برا یبرخ

 فیرا توص اءیاش ایاست که افراد  یاکلمه " قد بلند: "به عنوان مثال. گری د یزهایچ فیتوص

و  دیکن میورق کاغذ را به چهار قسمت تقس کی. کند ینم فیرا توص صحنه کیاما  کند، یم

 . بنویسیدکلمات را  نیعدد از ا ۵تا  ۳

 

 کنند  فیمکانها را توص توانندیکه م یکلمات

 تیپرجمع •

 زرگ ب •

•  

•  

 کنند  فیافراد را توص توانندیکه م یکلمات

 بلند  قد •

 باهوش •

•  

•  

  افتدیکه اتفاق م ییزهایچ توانندیکه م یکلمات

 کنند  فیرا توص

 کننده  متعجب کننده •

 ترسناک  •

•  

•  

 کنند  فیرا توص اءیاش توانندیکه م یکلمات

 کوچک  •

 رنگارنگ  •

•  

•  

 
 

 دقیقه  ۱۵       

ه طرح  ک یبا استفاده از کلمات( راه حل ای داد یو رو صحنه)هر جنبه از داستان  یسپس سه جمله کامل برا

 . د یسیبنو کرده اید

 

 . بود رنگارنگ یاز گل ها یادیبا تعداد ز پارک بزرگ  کیآن : طور مثال: صحنه •

 بود؛   ن منتظره ترین واقعه ای ر آن  تابستان طوفاد: مثال : حل راه / یاصل رویداد •

 ". داشت ینظر عال کیبود،  برادر  نیترکوچککه  ،یرز"

 

 



 

 

 

قبل  حلقه کنید و و سپس اسم ها را نوشته ، جملات را مشکل داریداضافه کردن صفت ها  ااگر ب: نکته  

یک پارک با  در آنجا "به عنوان مثال، اگر بنویسید . دیآن اضافه کن فی توص یکلمه برا کیاز هر اسم، 

  حلقه کنیدسپس کلمات پارک و گل ها را . اسم ها را شناسایی کنیدول ا". گل های زیادی وجود داشت

.  در نهایت، به کلماتی فکر کنید که می توانند پارک و گل ها را توصیف کنند. نها اسم هستندآزیرا 

و کلماتی مانند رنگارنگ، کوچک،  ،، سبز، زیبا و غیره برای پارکبزرگمیتوانید از کلماتی مانند 

 . استفاده کنید زیبا و غیره برای گلها

که چه چیزی می توانید به هر یک از بخش های مختلف   بررسی کنید هنگامی که توصیفات کامل شد،

 . داستان خود اضافه کنید

شما چه اینکه دارد بداند و  ازین/ خواهدی را م  یزیشنونده چه چ ایخواننده  کیکه  دی فکر کن نیبه ا: آغاز دقیقه  25

است که به شما کمک   پرسشیچند   نیا. دیبه اشتراک بگذار دیخواهیداستان م یرا در ابتدا یزیچ

 : کندیم

،  آشنا میشودها   (شخصیت)کرکترنجا که این اولین بار است که خواننده شما با تمام آاز  ●

 هید انها در مورد این شخصیت ها چه بدانند؟ امیخو

ها معمولا چه کاری انجام می دهند و یک روز معمولی در زندگی  (شخصیت)کرکتر ●

با  کنید که ممکن است  یا اشیاء فکر عمالدر مورد صفت ها یا ا)نها چگونه است؟ آ

 )کرکتربه عنوان مثال،. کنیدها را منتقل  (شخصیت)کرکتریژگی های و آن از استفاده
ی با  یهاگل (تی شخص)کرکتر ای شود،ی م داریساعت ب عینهر روز صبح در ( تیشخص

   میگذرد یقصاب  یهربار که از جلو (تیشخص)کرکتر ایزرد را دوست دارد،  رنگ 
 .(رهیو غ د،یگویم" ر یعصر بخ"

 چه بداند؟  صحنه ایداستان  وقوعمحل خواننده درباره  دیخواهیشما م ●

دارد بداند و شما چه  ازی ن/ خواهدیرا م  یزیشنونده چه چ ایخواننده  کیکه  دیفکر کن نیبه ا: وسط

است که به شما کمک   یچند پرسش نیا. دیبه اشتراک بگذار  دیخواهیرا در وسط داستان م یزیچ

 : کندیم

   د؟یتا به خواندن ادامه ده کندیداستان را جذاب م یزیچه چ ●

 یارمنتظرهی غاتفاق  دیشا

 ؟ مشکل یا رویدادی که اتفاق افتاده ممکن چگونه باشد ●

 در ابتدا دارد؟   شانتفاوتی با وقایع عادی زندگیاین چه  ●

 است یا تغییر کرده است؟ همان صحنهایا  ● 

 

دارد بداند و شما چه  ازین/ خواهدی را م یزی شنونده چه چ ایخواننده  کیکه  دی فکر کن نیبه ا: انیپا

است که به شما کمک   یچند پرسش نیا. دیبه اشتراک بگذار دیخواهیداستان م انیرا در پا یزیچ

 : کندیم

 د؟ یتا به خواندن ادامه ده کندیداستان را جذاب م یزیچه چ ●



 

 

 

 شود؟ راه حل چه می تواند باشد؟ میمشکل یا رویدادی که اتفاق افتاده است حل  چگونه  ●

 آیا صحنه همان است یا تغییر کرده است؟  ●

 کرد؟ داستان چگونه به پایان میرسد و چگونه کرکتر ها را ترک خواهیم  ●

 ۴روز 
 

 . دی کن فیتوص -  انیو پا انهیآغاز، م -خود را در هر بخش از داستان  یها(تیشخص)کرکتراحساسات و افکار  دیامروز شما با

  مدت زمان

 پیشنهادی

 فعالیت و توضیحات

داستان فکر  نها در طول آها و چگونگی تغییر  (شخصیت)کرکتر عواطفدر مورد احساسات یا  دقیقه ۵           

 شده است؟ آن رییباعث تغ یزیاحساس شده و چه چ نیباعث ا چیز چه. کنید

 

و با  ادهقرار د ها(تیشخص)کرکتر یود را به جاخ ،برای شما دشوار استاین فعالیت اگر : نکته 

متوجه هنگامیکه تغییرات را در گفتار آنها .  دیکن تمثیلخواهران و برادران خود داستان را  ایدوستان 

 . اشاره کنید به آنمی شوید 

چند نکته در  . دیداستان بساز  انیو پا انهیرا در آغاز، م یاصل تیحالت شخص تصویری از ● دقیقه ۲۰

 (  دینیرا بب  ۴ ضمیمه. )دیسیبنو بیاحساسات به ترت نیمورد ا

 . نقل قول استفاده کنید و ندایه  اتاز صفات، علام در نوشتار خویش  ●

زمانی استفاده می شود که کسی احساس قوی را نشان می دهد یا  علامت ندایه به یاد داشته باشید که

 : ، مثالروی موضوع تاکید میکند

برایشان بازی  کنند و خیلی  )با تیمی خیلی هیجان زده بودند و میخواستند به نوبت گیهمه -

 ! خوش گذشت

 

میگوید استفاده ( شخصیت)که کرکتر برای نشان دادن چیزینقل قول علامت که  دیداشته باش ادیبه 

  : مثالطور  ،میشود

 

:  گفت و  شد نشیمناتاق   متوجه بی نظمی و به هم ریخته گی دربیدار شد و از خواب پدر  -

 " ؟است بی نظمیچه  ای"

 ۵روز 
 

 . خواهید آورددر یک کتاب  شکلامروز داستان خود را به 



 

 

 

 مدت زمان

 یپیشنهاد

 فعالیت و توضیحات    

(  پایان -وسط   -یکی برای شروع )داشته باشد روی  ۳ باید  حداقل شما می توانید کاغذی را که  دقیقه  ۵       

علامه با شماره صفحه  هر رویرا در پایین  (پایان  -وسط  -شروع )کنید و اینها تا/ قات

 . کنید قات پوش برای ایجاد را دیگر   کاغذیشما باید یک . گذاری کنید

.  بنویسید( بالای هر روی  )ک از بخش ها ل برای هر یامکجمله  ۵حداقل دو پاراگراف با  ● دقیقه ۳۰        

  ۴و  ۳هایی که در روزهای  بخشفعالیت های شما می توانید برخی از این جملات را از 

اضافه   را به آن جملات جدیدیمیتوانید  داشتید یازن/ اگر میخواستیدنوشته اید انتخاب کنید و 

 . کنید

و ضمایر و  ندایه ، یه، سوالنقطه، حروف بزرگ، (را ببینید ۳ ضمیمه)انتقالی  عباراتاز  ●

 . استفاده کنیدربطی قیدهای 

 . بنویسیدآن یک عنوان برای کتاب در نظر بگیرید و نام خود را به عنوان نویسنده روی جلد  دقیقه  ۵      

پوش  و  طرح صفحات را ویرایش، کنید اضافه صفحه روی  همچنین می توانید نقاشی ها را به دقیقه ۱۵

 . کنید دیزاینکتاب را 

اشتراک گذاشته شود و با صدای بلند کتاب شما اکنون اماده است تا با اعضای خانواده به  ● دقیقه ۱۵

 . بخواهید نظربخوانید و در مورد داستان داستان را برای والدین خود . خوانده شود

 :  ذیل خواهد بود والدین شامل موارد نظریات ●

 . نچه در مورد داستان دوست داشتندآ -

 . نچه که در مورد کتاب دوست داشتندآ -

 . بداننددرباره آن نچه انها می خواهند بیشتر آ -

 . چه چیزی می تواند بهبود یابد -

ن  آچه که بیشتر از آنو در مورد  هکتاب خود را بهبود بخشید/ ، شما باید داستاننظریاتبر اساس  دقیقه ۱۵

 . لذت می بردید و چالش برانگیز بود، تامل کنید

 ارزیابی معیارهای 
 

 داستان کلی طرح خلاقیت در ایجاد -

 ها و نقشه داستان رسامیوضوح و خلاقیت  -

 سادگی و کامل بودن متن نوشته شده  -

 (، صفت و غیرهندایه) ی زبان عدو استفاده از تمام قوا رعایت -

 و تاریخچه داستان  توالی/ رتیبت -

 یک مشکل و یک راه حل در داستانو یکپارچگی  ادغام  -



 

 

 

   اضافیفعالیت های غنا بخش 
 

هنگام نوشتن   (؛)سیم کالنمانند ی نگارشی و نشانه گذاری ها ودمانند قیدیگری  اجزای کلام موزان می توانند از آدانش -

 . داستان استفاده کنند

 . اضافه کنند به آن را جدید واژه ها و جملاتمی توانند موزان آدانش -

به  )کنند  دیزاناعضای خانواده  طرف از" نقد و نظر "داستان و  خلاصه ایمیتوانند برای  را  صفحه آخر  موزان آدانش -

 (خواهر و غیره -!" این سرگرم کننده بود"پدر،   -!" داستان هیجان انگیز بود: "عنوان مثال

 تغییرات برای ساده سازی 

 

 . داستان بنویسندمی توانند یک پاراگراف یا فقط چند جمله در هر بخش از موزان آدانش -

 . میتوانند بگویند که  چیزی خاصی برای نگهداشتن دارند کنند که بعدا  اتکا نها می توانند به نقاشی هاآ -

  . کمی کاهش یابدموزان آدانشمی تواند برای برخی از ( و غیرهربطی ، ضمایر سوالیه) واعد نگارشتاکید بر ق -
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 بچه فریاد زد که گرگ آمد: ۱ ضمیمه

 

این که   یبرا. شدخسته   در حال چریدن در دامنه تپه بودندکه   قریهگوسفندان  یگله  از تماشای پسرک ای بود که ،اریروزی روزگ

 "!  میدود ها گوسفندپشت گرگ  گرگ! گرگ: "زدن  ادی، شروع کرد به فرباشد یک کمی تقریح کرده

را مشاهده  یگرگ چیه  دند،یرس ی به بالای تپهوقتاما . فراری دهند تا گرگ را دندیبه سمت تپه دو دند،یرا شن  ادیفر اهالی قریه یوقت

 . خوش شد و خنده کرد هاآن یعصبان یهاصورت  دنیاز د کپسر. نکردند

 . نها با عصبانیت از تپه پایین رفتندآ  "! فریاد نزن گرگ، ستیگرگ ن یوقت ،پسر" : نداد هشدار دبه پسر روستاییان 

که از تپه  ، او به روستاییان "! ها را شکار میکند گوسفند  گرگ! گرگ! گرگ: فریاد زدبرای تفریح دیگر چوپان یک بار   کا، پسرهبعد

   . نگاه کرد بالا می رفتند تا گرگ را بترسانند

!" نده صدا ست،یگرگ ن یوقت ! زنب  ادیکه گرگ وجود دارد، فر یفقط وقت: "گفتند ا شدت لحنب ست،ین یکه گرگ دندیها دنآکه  یهنگام

 . خندید سخنان آنها به  پوزخندی، با  رفتندنها یک بار دیگر از تپه پایین می آاما پسر در حالی که 

و تا  با اظطراب ایستاده شد. حرکت می کرد یبه صورت پنهان گوسفنداناطراف گله که دید  در حالیواقعی را  ی، پسر گرگمدت ها بعد

ها را فریب میدهد و بنابراین برای کمک  آنفکر کردند که او دوباره  اهالی قریهاما  ،"! گرگ! گرگ":  انجا که می توانست فریاد زد

 . نیامدند

 . تندوقتی از تپه بالا رفتند، او را در حال گریه یاف . به دنبال پسری بودند که با گوسفندانشان برنگشته بود قریه اهالیفتاب، آغروب  وقت

 ". ، اما شما نیامدید!"گرگ"من فریاد زدم، ! گله از بین رفته! اینجا یک گرگ بود راستی" : همراه ناله گفت پسرک 

دروغگو باور  کس به حرف آدم هیچ : "گفتگذاشت،  او  شانه هایهنگامی که دستش را دور . رام کندآپیرمردی رفت تا پسر را 

 ."گویدمی حقیقت را دارد  زمانی کهکند، حتی نمی



 

 

 

 نقشه داستان : ۲

 

 (شخصیت)کرکتر 
 ها

 – صحنه
 ترتیبات

 عنوان

راه حل  –مشکل   
 ایده های دیگر 

 نقشه داستان 

 پایان آغاز وسط

( شخصیت)کرکتر   صحنه 
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 انتقالی   عبارات: ۳

در                                           متعاقبابعد از                                                      

 ابتدا 

شروع                                             اولین                                         به محض اینکه

 شد

دومین                                          بعد از آن                                                           قبل  

در                                              یک وقتی                                                  آغاز شده

 حین  

در عین حال                                  در                                                        بعدی

 پایان 

آخر در                                      بعدها                                                          در ابتدا  

                                       در آغاز                                                       اکنون

 خیلی زود 

                                  بعد از مدتی                                                    چه زمانی

 بلافاصله 

ر  یخدر ا                        مام کردیمهنگامیکه ت                                    بلافاصله، مستقیما  

آخرین چیز                                             در همین حال  

درست در آن لحظه                                                          آخر  

به زودی                                                           ابعد  

دقیقه...  بعد از                                                 از آنجا که   

 وقتی کارمان تمام شد                                                        ناگهان

 درست بعد از                                                         زمانیکه/ به خاطریکه

 در یک لحظه                                                اگرچه

 سپس                                                 هر زمان که

 به زودی 
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 حالت سنج : ۴

 

 حالت سنج 
 آغاز
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 میانه
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 پایان 
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