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 خپل لیکوال شی )لومړۍ درجه(

 

ونو، داستان، او د سواد تخنیکونو زده کړي. او  کیسو زده کوونکي به د   توضیحات ویلو اجزاوي په شمول د کرکټ ر

 . ې له جملو کتاب ولیکي  دوی به په نوښتګره توګه خپل انځوریز یا ب 

 مخکښه پوښتنه
 ډیره په زړه پورې کوي؟  کیسهڅه شی یوه  

 ټولټال اړین وخت 
 ساعته ۵ورځو کې  ۵په 

 اړین توکي
ې او یا هم  

 رنګه توشونه ورقه، رنک 

 د زده کړو پایلې 

ونو، عنوان، پيل، وسط، پای، داستان، ستونزه او د  کیسې د   - ځانګړتیاوې په شمول د کرکټ ر

 حل لاره

ې علامه او داشې نور -  ې قواعد لکه صفات، د ندابي  د ژب 

 په ویلو کې نوښت )خلاقیت( کیسې د   - 

ې د  سې ید تصور او تکامل لپاره د ک مو ید مفاه - 
 کارول   نقسی

 پخوانې درسونه
 هیڅ

 لومړۍ ورځ: 

 

ه کولو سره  کیسو د خپل د خوښو د  نن ورځ به تاسو  ې اجزاوې زده کړی  کیسې د  په رابرسټر
 ویلو مختلف 

 

  

 

 فعالیت او توضیحات  وړاندیز شوی وخت

۱۰   
ې   • دقیق   

.  کیسهخپل د خوش   ولولئ او یا ورته غوږ ونیسئ

ته تاسو یوې   • ې په ضمیمه    کیسهته لاسرش نه لری، تاسو کول شی هغه   کیسې که چټر چ 

ي د خپل ژوند د یوې 
کې ځای پر ځای شوي ولول. همدا راز ښوونک یا والدین کول شی

ې په توګه: ددوی د زوکړي ورځ، په کور
.  )د بیلګ  ي ې په اړه زده کوونکو ته ووابي  

ۍ کې د  پیس 
ب 

ۍ کومه ورځ، او یا کوم بله نمانځنه(   خوش  

۱۵   
ې تاسو دې   • دقیق  ې په لوړ غږ سره  کیسې په هغه مهال چ  ته د اول ځل لپاره غوږ نیسئ او یا بي

 :  لول، لاندې نقطې په نظر کې ونیسئ

o   ې په توګه: درې خرسان او ګالډیلیکان(  کیسې عنوان )د   کیسې د
 نوم( )د بیلګ 
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ې دا   اللیکو  کیسې د     ○  ې په توګه رابرټ  کیسه)هغه شخص چ 
ې لیکلې ده( د بیلګ  بي

ي 
  سووب 

 

 نوي کلمات )لغات(    ○

 ترمنځ اړیکې  کیسو ددوی د تجربو او     ○

ې په    کیسې د     ○ ونه ) کوم چ  ې  کیسې کې د    کیسه کرکټ ر
اصلې خلک/حیوانات دي( د بیلګ 

 په توګه: ګالډیلاکونه او درې خرسه 

 

ې د   کیسې د     ○ ې په توګه: د   کیسې تنظیمات )کوم چ 
(. د بیلګ  ې د مکان په اړه موږ ته وابي

 د اوسیدلو خونه، د ویده کیدلو خونه او داشې نور.  –دریوو خرسونو کور 

 

دقیقې  ۲۰ ې   ● 
و اترو څخه کار واخلئ ترڅو د هغ  ې تاسو اوریدلې  کیسې د لوړو لوستلو په مهال د خټ  لپاره چ 

 نقشه جوړه کړی.  کیسو ده یو انځوریزه د  

ې وکړي. د والدین باید له زده کوونکو څخه د هغوی د رسم شوو انځورونو په هکله  ●
پوښتن 

ې په توګه: 
 بیلګ 

 »دا هلک څه کوي«  -

 » آیا دا کور زموږ د کور په څټر ښکاري؟«  -

و اترو( په بنسټ نومونه ورکړئ.  •  خپلو رسامیو ته د محاورې )خټ 

.  کیسه ● ئ او یا هم ورته غوږ ونیسئ  د دوهم ځل لپاره ووابي

ی په پ انو یش اړینو نقشه د خورا  سې ید ک ● ر  ندلو ټر ې  ئړ ک  هسره بشټ   ا ی)ديشوي  یښپ کې   سه یپه ک چ 

ې  انیهغه ش   و ښکر   و څد مت   په   د یدا با - ( دي شوي  یښپ کې   یاو پا ځنی، م لیپه پ  سې ید ک چ 

ي ، د مثال په تو  حیتوض په یو شکل سره  کې 
 . هګشی

 پيل: درې خرسونه د قدم وهلو لپاره له کور څخه بهر ووتل  -

ې وخو  - ، د هغوی خواړه بي
ړل او د هغوی پر وسط: ګالډیلاک ددوی کور ته راغ 

 تخت باندې ویده شو 

ته راغلل او ګالډیلاک وتختیده  -  پای: درې خرسونه بټر

 نقشه په لاندې ډول ده:  کیسې د ګالډیلاک او درې خرسونو د  
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دقیقې  ۱۰  ● 
ې  
ې   کیسې د هغ 

ې اشاروي پوښتن 
ې تاسو لوستلې او یا هم اوریدلې وي فکر وکړئ. ځین  په اړه چ 

 ممکن په لاندې ډول سره وي: 

o  په زړه پورې وه؟ څه څیز دا په زړه پورې کړه؟  کیسهآیا دا 
o  تر ټولو غوره برخه کومه وه؟ کیسېد 
o  د مختلفو بخو په اړه ستاسو احساس څه وه؟  کیسېد 
o آیا تاسو ددې په اړه چې په راتلونکي کې به څه پیښ شي کونجکاو وی؟ 
o  آیا ستاسو کرکټرونه او تنظیمات خوښ شول؟ 
o   پای بل رنګ ته کیدای شو؟  کیسې آیا د 

 دوهمه ورځ

 

ی    ح کولو باندې پيل وکړی.   کیسو نن ورځ به تاسو د خپلو    په لیکلو او یا هم تشی

 وړاندیز شوی وخت
 فعالیت او توضیحات

۲۰   
دقیق   

 . ئړ فکر وک هګتو  نوښتګرهپه   و څتر  ئړ سره کار وک تیفعال لو یو  سې یتاسو به د ک

ۍ یو غړی باید د 
پورې   ۱۵څخه تر  ۱۰تاسو یا ستاسو د کورب 

ې څخه توکي بهر  
ې د هغ  توکې په یوه داشې خلطه کې واچوی چ 

 لاندي توکي  
ې په توګه تاسو کول شی

. )د بیلګ  ي
ته ښکاره نه شی

ې   ددوی په کارولو سره زه کول شم د بیاځل لپاره بي

 ووایم: 

 پای              وسط            پیل 

 د کیسې نقشه 
ونه  تنظیمات  کرکټ ر

 پای        وسط      پیل
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په خلطه کې ځای پر ځای کړی: قاچوغه، یو د لوبو توک، یو 

 پنډوسک، یو کتاب، یو ګل او داشې نور.(

 

د خلطې څخه یو توک بغټر د کتلو څخه را واخل او د هغه توکي په اړه یوه کیسه جوړه  ●

 : ې په توګه که تاسو یوه قاچوغه اوچته کړی نو تاسو کول شی داشې ووابي
 کړئ. د بیلګ 

ی    خ او  - ي شټر
ې سام یواچئ ي. دا ډيره خوشحاله وه ځکه چ  دا قاچوغه مایک نومټر ږ

. او له همدې کبله دې ې خوړلې
ې همیشه یو خوندور او یخ   مسن  کول شو چ 

 شی وخوري. 

ي کې د صځي خواړو په اړه معلومات ترلاسه کړل.  -
خو وروسته سام په ښوونځئ

هغه اوس د ترکاریو ګرم سوپ خوري. مایک ډیر ویریدل وه ځکه هغه فکر 

ې د ترکاریو په خوړلو سره به هغه شتر  رنګ واخلي   کاوه چ 

ې مایک سام ته د خپلې ستونزې په ا - ې سام پریکړه وکړه چ  ړه وویل. همدا وه چ 

ې په  سوپ مخکې له خوړلو څخه یخ کړي. همدا راز مایک په دې پوه شو چ 

 سوپ کې مالګه هم نشته. 

 

د کیسې د ویلو په وخت کې به ستاسو والدین تاسو وهڅوي ترڅو داشې کلمات  ●

ې څخه وروسته دا
شې وکاروی لکه: لومړی داشې وشول، بیا داشې وشول، له هغ 

وشول او په پای کې داشې وشول. دا کلمات به له تاسو سره مرسته وکړي ترڅو ترسره  

 شوي عملونه په ترتیب سره ووایاست. 

 

۱۰   
دقیق   

جوړولو   کیسهد خپل خلاقیت او نوښت سره به تاسو د یوې موضوع په انتخابولو او   ●

ې په لاندې ډول دي: 
ې لارښووب 

ي اړین 
 پیل وکړی. ځین 

o   ي دوه حیواناتو په اړه یوه  
 جوړه کړئ.  کیسهد خپل د خوش 

o   ي مخلوق په اړه یوه ي یو جادوبي  
.  کیسهد خپلې خوش   ولیکئ

o   ې کې ته او ستاسو ملګری موجود وي.  کیسهداشې یوه
ې په هغ   ولیکئ چ 

o   ې یو فعالیت موجود وي کیسهداشې یوه  
ې کې ستاسو د خوش 

ې په هغ   ولیکئ چ 

 

۱۰   
دقیق   

 ولیکئ  کیسهد انتخاب شوې موضوع په اړه یوه   •

 د لاندې پوښتنو په اړه فکر وکړئ:  •

ونه څوک دي او د هغوی نومونه څه دي؟   کیسهپه دې    کې کرکټ 

ته دي؟ ○ ې چټر  تنظیمات بي

ي؟ يا ستوزه په کې   ○ څه پیښټر ږ

  څه ده؟

ې څه ده؟د  ○  حل لاره بي
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۱۰   
دقیق   

ې د نظریو   ● ې ولیکئ )تاسو کول شی چ  ې لری رسم کړی او یا بي ې تاسو بي هر هغه نظریه یا مفکوره چ 

 لپاره د ضمیمې څخه کار واخل. 

په اړه د څو ځله  کیسو یادوونه: هیڅ کومه بده نظریه وجود نه لري او تاسو کول شی د خپلو  
 لپاره فکر وکړی. 

ې ستاسو د   ؟  کیسې لوستونکي به ستاسو د   کیسې تاسو څه فکر کوی چ  ي ګون وښابي  په اړه څه غټ 

ې په اړه فکر وکړئ: 
 د لاندې پوښتن 

ې   ی چ  ي؟کله پای ته رسټر ږ   کیسهتاسو به څنګه پوهټر ږ  

 

دریمه ورځ 
 

.  کیسې د بیلابیلو برخو په لیکلو او توضیح کولو سره  د   کیسې نن ورځ به تاسو د  ب  ی ې او ماهیتونه له جزئیات سره وپټر
ې برچ 

مختلف   

 فعالیت او توضیحات  وړاندیز شوی وخت

۲۰   
دقیق  ي  کیسې په جزئیاتو او مختلفو برخو د لا ښه پوهاوي لپاره د   کیسې تاسو به د   

یځي نقسی د یو تشی

 )داستان( څخه کار واخل. 

ي  کیسې د  
ې ته زده کوونکي کولای شی

جملې ولیکي او یا هم لیبلونه ورته ورکړي. د  د داستان هرې برچ 

  نقشه )داستان( باید لاندې نقطې له ځانه سره ولري:  کیسې 

: د   تنظیمات: تنظیمات ي یو څو جملې هم ولیکي
ې سټ  دي کولای شی رسم کړئ. هغه زده کوونکي چ 

ې درلودل.  ې په توګه: دا یو لوی زرغون باغ/پارک وه او ډیر رنګارنګ ګلان بي
 بیلګ 

ې سټ  دي کولای   . هغه زده کوونکي چ  ې ولیکئ ونه رسم کړئ او نومونه بي ونه: اصلي کرکټ ر اصلي کرکټ ر

ونو په اړه یو  ي د کرکټ ر
ینه یوه شی ې په توګه: کټ ر

ي زده   ۵څو جملې هم ولیکي د بیلګ 
کلنه د ښوونځئ

 کوونکې ده او هانس یو ښکلې سپینه بتکه ده. 

ې په دې  اصلي پیښه:  ي یو تصویر رسم کړئ.   کیسهددې په اړه چ  ستونزه او د  –کې څه ترسره کټر ږ

.  –ستونزې د حل لاره  ي یو څو جملې د جزئیاتو لپاره ولیکي
ې سټ  دي کولای شی هغه زده کوونکي چ   

۲۰   
دقیق  ې د    ې تاسو  کیسې کله چ  ر شو، ددې په اړه معلومات ترلاسه کړئ چ  ۍ نقشه )داستان( بشټ 

لومړب 

ې کوم شیان اضافه کړی. تاسو کولای شی ټول دا موضوعات په یوه  مختلفو برخو ته کولای شی چ 

یځي او لی په داستان )نقشه( کې ځای پر ځای کړی.  کیسې کل شوي بڼه د  تشی  

ي او تاسو به  کیسې د  
ې یو لوستونک کوم معلوماتو په اړه غواړي پوه شی پیل: ددې په اړه فکر وکړئ چ 

ې اضافه کړئ.  کیسې د   ې په لاندې ډول سره په پیل کې څه غواړی چ  ې ښابي
ې چمتو کوونکې پوښتن 

ځین 

 :  واوشي

ې ستاسو د   ې دا د لوستونکي اول ځل دی چ  ونو په اړه لولوي،  کیسې دې ته په کتو سره چ  د کرکټ ر

ونو په اړه غواړی هغوی ته وښایاست؟ ې د کرکټ ر  تاسو کومې خټ 

یک   کیسې د تنظیماتو او یا هم د   د ځای )مکان( په اړه کوم معلومات غواړی د لوستونکو سره سری

 کړی؟



 

 

6 

EAA welcomes feedback on its projects in order to improve, please use this link:  

https://forms.gle/LGAP9k17fMyJrKJN7  

2 0   m i n u t e s e   

ونه په  نورمال شکل کوم فعالیتونه یا کارونه ترسره کوي او ددوی ژوند څنګه دی؟دا کرکټ ر  

۲۰   
دقیق  ې ستاسو د    لوستونک به د کومو موضوعاتو په اړه  کیسې وسط )منځ(: ددې په اړه فکر وکړئ چ 

. همدا راز، تاسو به د   کیسې وغواړي د   ي
په منځ کې   کیسې په وسط )منځ( کې ولولي یا پرې پوه شی

 : ې شاید په لاندې ډول سره واوشي
ې چمتو کوونکې پوښتن 

ې وړاندې کړی. ځین   هغوی ته کومې خټ 

د لوستلو دوام لپاره لا ډيره په زړه پورې کړي؟ کیسهکوم شیان به    

ې په   ي څه ده؟   کې به را   کیسههغه پیښه یا ستونزه چ 
پیښه شی  

ې لري څه توپټر لري؟ ې په پیل کې بي  دا پیښه د هغوی د نورمال ژوند سره چ 

ې خوړل دی؟   آیا مکان )تنظیمات( همغه دې او تغټر بي

 

 

 څلورمه ورځ 

 

 توضیحات ورکړی. د پای یا خلاصه کوولو په اړه فکر وکړی همدا راز به تاسو د کرکټ ر د احساستو په اړه ډير نن ورځ به تاسو 

 

 وړاندیز شوی وخت 
 فعالیت او توضیحات

دقیقې  ۲۰ ې د    لوستونک یا اوریدونک څه شی غواړي  کیسې په پای کې به د   کیسې پای: ددې په اړه فکر وکړی چ 
ې له   ې چ 

ې پوښتن 
ې ووایاست یا وښایاست. ځين  ې هغوی ته بي ي او تاسو څه غواړی چ 

واوري یا پرې پوه شی

ي په لاندې ډول سره دي: 
 تاسو سره کومک کول شی

 د لوستلو دوام لپاره لا ډيره په زړه پورې کړي؟ کیسهڅه شی به   ●

ي، د  ● ې پیښه کټر ږ ؟هغه ستونزه چ  ي
ې د حل لاره باید څه واوشي او یا څه کیدای شی

 هغ 

 آیا تنظیمات په یوشان دي او که تغټر په کې راغل دی؟ ●

ونه په کوم حالت کې پریږدو؟ کیسه ● ي او موږ به کرکټ   به څرنګ پای ته ورسټر ږ

دقیقې  ۲۰ ونو په اړه توضیحات اضافه کړئ.   •  ي کلماتو په کارولو سره د اصلي کرکټ ر
د توصیف 

ي.( ی    ح کولو لپاره کارول کټر ږ ې د شیانو د توضیح/تشی ي کلمات هغه کلمې دي چ 
د  )توصیف 

ې   ۳هر کرکټ ر لپاره لږ تر لږه  ې په توګه: یو ګلاب 
ي کلمات )صفتونه( وکاروئ. د بیلګ 

توصیف 

ي ویښتان لرونکې جلګۍ او داشې نور. 
رنګه خرس، یوه ښکلې سوی )خرګوش(، یو ګرګوب  

ومات او جزئیات په خپلو رسامیو کې هم ځای پر ځای کړی  تاسو کولای شی همدا معل

ي.  ته اړتیا ورته لیدل کټر ږ  که چټر

 : ونو انځورونو سره یوځای کړئ. دا صفات په یوه ټیبل کې ولیکئ  دا صفات د کرکټ ر
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 دریم کرکټ ر  دوهم کرکټ ر  لومړی کرکټ ر 

ې  -  ګلاب 

 ښکل -

 نرم -

 قوي  -

 لوړ -

 پیاوړی -

 ګړندی  -

 انعطاف پذیز -

 سره ویښتان  -
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ی    ح کړئ: د   کیسې د        .  کیسې په هره برخه کې د کرکټ ر احساسات تشی  په پیل، وسط، او پای کې

 خواشین  او که په قهر دی؟ آیا دا کرکټ ر خوشحاله،      

ونو د احساساتو په اړه فکر وکړئ. ددوی ددغه احساس کولو لامل څه کیسې د   ●  په اوږدو کې د کرکټ ر

ي ددوی دا احساس له مینځه یوړ.  
 وه او کوم شی

 د احساساتو د پوهیدلو لپاره یو د احساس د اټکل کولو  په پیل، منځ او پای کې د کرکټ ر  کیسې د   ●

ې یو څو جملې د همدغه ترتیب   ي چ 
ې سټ  دي کول شی  کوونک چمتو کړئ. هغه زده کوونکي چ 

 تخمتر 

 .  لپاره ولیکي

 په یاد ولری: د لیکلو په مهال تاسو کول شی هم له صفتونو څخه کار واخل او هم د تعجب د علامې     

ې یو  څخه کار       ي کله چ  ې د تعجب نښه )علامه( هغه وخت کارول کټر ږ . باید په یاد مو واوشي چ   واخلئ

      . ي  څوک واغواړي خپل احساسات په ډير ژور شکل سره وښابي

ي او خواشین  وه ځکه هیچا نه غوښتل له هغه سره ملګرتیا وکړي     
ې یو لوی ډیناسور وه، ډير یواچئ  ټیمي چ 

 خلک ویریدل.  ځکه له هغه څخه ټول     

ې په کړکۍ کې بند شوی وه او دوی یوه       ې دا ملګری بي  ټیمي هغه مهال له خپل یو ملګري سره مرسته وکړه چ 

 نوې لوبه پیدا کړه: هغوی د ټیمي په ملا باندې د څښیدلو لوبه پیدا کړه.      

ې د ټیمي په ملا بندې د څښیدل      ې شوي ول او هر یو غوښتل چ 
 و لوبه ترسره کړي. ټول ډير هیجاب 

 د ټولو ډير ساعت تټر شو.     

 پینځمه ورځ 

 

 د یو کتاب په بڼه یوځای کړی.   کیسهنن ورځ به تاسو  

 وړاندیز شوی وخت 
 فعالیت او توضیحات

۵   
 دقیق 

ې په قاتولو سره تاسو کول شی یو درې مخ لرونک کتاب جوړ کړی )پيل، منځ او پای(
او د صفځې   د ورق 

 )مخ( په پای کې د صفځې نمټ  هم ولیک. 

و څو ورځو کې جوړ کړې ول پرې کړئ او د   ● دقیقې  ۲۰ ې تاسو په تټر د ترتیب   کیسې هغه مختلف تصویرونه چ 
ې په  ې همپه بڼه بي

ې  دغ 
ې په توګه: پیل، وسط )منځ(، او د  باندې  ورق 

  کیسې سریښ کړئ. د بیلګ 

ه، د   کیسې پای. همدا راز د   ونو تصویرونه پکې اضافه کړئ. ددې سربټر د ترتیباتو )مکان( او د کرکټ ر

 احساساتو د اندازه کولو میټ ر څخه تصویرونه او داشې نور هم پکې ځای پر ځای کړئ. 

ې انځورونه هم ●
ته اړتیا وي، اضاق  ې اضافه کړئ.   که چټر  رسم کړی او پکې بي
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ې سټ  دي باید د   ●  ې تصویرې/تحلیلي کتاب چمتو شو، هغه زده کوونکي چ  په اړه  کیسې کله چ 

ه کړي. هغوی   کیسهپه هره صفحه کې یو څو جملې ولیکي ترڅو   ر په هره صفحه/ورقه کې بشټ 

ې لیکلي ول. باید په یاد   ې مخکې بي ي دا مالومات د هغو جملو څخه ترلاسه کړي چ 
کول شی

 . ي
ه ونه وچئ ې نښه درڅخه له هټر ې نښه، د تعجب/ندابي

ې د پای نقطه، د پوښتن   ولرئ چ 

پوښ په مخ باندې خپل نو د  اوس د کتاب لپاره یو نوم )عنوان( انتخاب کړئ او د کتاب د  ● دقیقې  ۵

 .  لیکوال په حیث ولیکئ

یک کړئ.  ● دقیقې  ۱۰ ې سری ې د خپلو د کورنیو له غړو سره بي  اوس کتاب دې ته چمتو دی چ 

ې ستاسو   ●  ۍ غړي او یا ملګري درکوي، د   کیسې د هغو نظرونو په بنسټ چ 
ې ستاسو د کورب  ته بي

ې   کتاب د لا پياوړتیا او ښه والي لپاره وکاروئ. همدا راز، د هغو موضوعاتو به اړه فکر وکړئ چ 

 تاسو ترې ډیر خوند واخیست او یا تاسو ته ډیر ستونزمن وه. 

ې معیارونه: 
 د ارزوب 

 

 سره نوښټ  کیسې يوې   -

 د  کول  حیکول او توض   انهښنقشه رو  سې یاو ک و ید نقاش -  -

تیا  - ر ې ساده وال او بشټ 
 د لیکل شوي لیکن 

ې  -  - ې او کارول )د  په پام کې نیولمختلف قواعدو  ولو ټد  د ژب   نور(  صفت، او داشې  ه،ښن ندابي

 ش یاو مهال و  بیترت  سې ید ک - -

 ادغام او د حل لاره  ېد ستونز  کې   سهیپه ک - 

ي د 
ې کوولو اضاق 

 فعالیتونهغن 

 

ي لیکنه اضافه کړي  -
ې اضاق  ي چ 

 زده کوونکي کول شی

ې ورقه )د کتاب مخ( جوړ کړي.  - ې یوه د وقابي ي چ 
 زده کوونکي کول شی

ې د   - ې باندې بي
ې ورق 

ې په هغ  ي د کتاب د پوښ شاته صفحه )وقایه( جوړه کړي چ 
ۍ د   کیسې زده کوونکي کول شی

لنډيز او د کورب 

 غړو نظرونه پرې لیکلې وي. 

 ه کوولو لپاره بدلونونه د آسان

 

ې کلمو یا انځوریز کتاب جوړ کړي.  ې حذف کړي ترڅو یو ب 
ې ټولې لیکن  ي چ 

 زده کوونکي کول شی
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ي ملګري سره 
 یو تنها سپی د خپل یواځیپ 

  

ي ملګري سره
 یو تنها سن  د خپل یواځین 

ې  ي چ  ې  یر ګ مل و ی  یوه ورځ یو سن  ې  تلښغو و درلود بي  ريګ نور مل چ 

ې داشې وکړيهغه  ر ګ ، مپیدا کړي ې  کهځ ونتوانید چ  نه   هیچا  چ 
ې  تلښغو  ي  سره ملګرید هغه  چ 

ې  کهځ شی ې  یدو  چ  دا   فکر کاوه چ 
. لړ ک  انمنیاحساسات ز  . په دې کار سره هغوی ددهیظالم د سن  

ې  ې پیل وکړغمجن و  ر ډې ،کور ته راغ  سن    کله چ   .او په ژړا بي
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 ضمیمه: د کیسې نقشه  ۲

 

ونه تنظیمات  کرکټ ر

 موضوع 

ې   نورې نظربي

د حل لاره  –ستونزه   
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ضمیمه: د کیسې نقشه دریمه   

 
 ضمیمه: د مزاج اندازه کوونک  ۴

 

 د کیسې نقشه 

ونه  تنظیمات کرکټ ر

 پای  وسط پيل 
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 د مزاج اندازه ګټر 

 پای  وسط پیل 
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