
 

 

 

 ریاضی  کارت ها  (صفریسطح )

 

  میگ نیکنند. با ا یرا باز یمختلف یها میگرا خواهند ساخت که با آن  یدانش آموزان کارت ها توضیحات

  ترادف)سلسله(و همچنان  قی، جمع و تفرگاز اعداد، اعداد کوچک و بزر یقیها آنها درک عم

 اعداد و اشکال آنها حاصل خواهند کرد

 

 اصلی سوال

 ایا می توانید بازی های کارتی خود را بسازید؟ 

 روز 3 در طولساعت  4~  مورد نیاز  زمان

 لوازم

 مورد نیاز

 ها  کاغذ، قلم، قیچی و رنگ

 

 گیرییاد نتایج

 و مقدار  اعداددرک عمیق تر از رابطه بین  -

 حساب مانند جمع و تفریق  اپتداییانجام دادن عملیه های  -

 هدف گذاری قواعد و  ساختن ،انجام بازی به شمول شیوه نوبت گرفتنگی ونگچکردن تمرین  -

 تقویت تفکر ریاضیکی توسط ساختن نمونه های اعداد -

 به شکل انتزاعی و کمیتی استدلال کردن  -

 هستند یا کمتر.پ بیشتر از گروپ دیگر د اشیاء در یک گروشناسایی اینکه ایا تعدا -

فهم شاگردان از انواع اعداد در سیستم عددی را رشد دهید به طور مثال سلسه )ترادف(   -

 اعداد

 

 قبلی  یادگیری

 ( 20- 1)نوشتن اعداد  -

 فهمیدن اینکه عملیه جمع اضافه کردن و یک جای کردن است.  -

 روز اول

 

ها   آن گیم نیکردن ورق ها که در آن  قوان  یو طراح یباز یشمول کارت هاخواهند کرد به  خود یها میگبه ساختن آغاز  دانش آموزان 

 .داده شده باشند حیتوض

 

 مدت زمان

 پیشنهادی

 فعالیت و توضیحات

 : بپرسید دانش اموزان از  دقیقه ۳۰

 ؟ ی گیم کارتی را بازی کرده اند به حالایا تا  -
 



 

 

 

  د و و باید آن را در نظر بگیرن  کرده اند دهقبلا مشاه آنها کدام مواری هستند ک آنهااگر بله،  -

، قوانین بازی و  گ، کارت ها، رن) جواب های ممکن: شمارشد گیم کارتی خود را بسازن

 غیره( 

 

 از دانش اموزان بخواهید که بازی های کارتی خود را بسازند 

کرد ) یا هر آنها کارت های مستطیل شکل به اندازه کف دست شان را رسامی خواهند  -

 گری که خود شان میخواهند(اندزاه دی

ندارند میتوانند از یک کارتن و یا هم از یک  خط کش برای رسامی کردن خطوط آنهااگر  -

 کتاب استفاده کنند. 

عرض مستطیل ها باید به اندازه انگشت شست آنها و طول مستطیل ها به اندازه کف دست   -

گر دانش آموزان  ین کارت ها را خواهند ساخت )ادانه از ا ۴۰آنها باشند. دانش اموزان 

 تایی بسازند ۲۰گروپ را یاد ندارند از آنها بخواهید که دو  ۴۰حساب کردن تا 

گ  ، زرد، آبی و سبز( رنسرخگ) دانش آموزان هر یک کارت را با استفاده از چهار رن

 آمیزی خواهند کرد.

کارت به رنگ زرد داشته باشیم و بخواهیم که تعداد کارت  10بپرسید اگر ما آموزان از دانش 

 ، آبی و سبز چند چند کارت ما خواهیم داشد؟د پس در رنگ سرخنباشبرابر ها در هر رنگ 

"گفتار ریاضیکی" در مورد راه های ممکن برای رسیدن به این پاسخ با دانش آموزان   نکته:

نیست بلکه به آنها وخت کافی بدهید که در مورد ان فکر کنند  بحث کنید. یک پاسخ فوری هدف 

ید رسیدن به این هدف اینست که وارد بحث با آنها شوید. شما میتوانید سوالات انگیزیشی و کل

از قبیل: چگونه میتوانید آن را دسته بندی کنید؟ چگونه میتوانید به شکل متفاوتی آن را دسته  

رسید که میخواهم بفهمم چی اتفاق خواهد افتدی اگر مه ______   بندی کنید؟ همچنان از آنها بپ

 را به _____ جمع کنم؟

درشت خواهند نوشت. دانش اموزان   بالای هر یک از کارت ها به شکل را 20-1آنها اعداد 

را بالای دو کارت خواهند نوشت و از آنها بخواهید که مطمین شوند که دو عدد یکسان یک عدد 

  3به طوری مثال: اگر یک عدد  رت های داری رنگ های یکسانی نیستند.یکسان بالای کا

 دیگر باید بالای کارت آبی باشد.  3بالای کارت زرد است عددی 

، نام خود و یا هم حرف اول نام خود را  کارت یک نشان )پشت(طرف دیگر در دانش آموزان 

 خواهند نوشت. 

 

 

 

 روی       پشت              روی            پشت      

 نام

 نشان

 حرف اول 

 

 نام

 نشان

 حرف اول 

۳ ۳ 



 

 

 

 )سنپ(  صدا زدن: 1بازی  دقیقه ۱۵

 ارند که به هم مطابقت دا با شناسایی سریع کارت های برنده شدن تمام کارت ه: هدف

 : قوانین

طور مساوی بین همه بازیکنان  کنید و کارت ها را به گدود( مخلوط ) کارت ها را: 1مرحله  -

 . تقسیم کنید

آن را می کند و  را از دسته کارت ها) دیک( بلندنوبت یک کارت به ن هر بازیک: 2مرحله  -

 . نشان میدهدروی میز 

، اولین "سنپ"  صدا میزندباشند، بازیکنان  یکسانرت دارای اعداد اگر دو کا: 3مرحله  -

 نشان داده شده را میبرد.بگوید)سنپ( تمام کارت های  کسی که

)  بگویند  ان می توانند، بازیکننشان داده شده دارای رنگ های یکسان باشند اگر دو کارت  -

 دارای رنگ یکسان را برنده شوند. و دو کارت  سنپ(

 . یک امتیاز دریافت می کنند شوندمی برنده ش اموزان برای هر کارتی که دان -

داده نشد بازی فسخ شده و دوباره شروع خواهد  در تمام گیم هیچ کارتی یکسان نشاناگر  -

 . شد

 . بازیکنی که بیشترین کارت را در پایان داشته باشد، بازی را برنده خواهد شد -

 : خواهند نوشتمانند زیر دهی   امتیازورق را در یک امتیازات و  دادهام بازی را انج دانش آموزان 

 امتیازات  نام بازیکن 

 3 علی

 5 ایمان

  

  

 

 بازی حافظه : 2بازی  دقیقه ۱۵

)گد در این بازی انها تمام کارت ها را مخلوط  - ابتدا یک بازی حافظه را انجام می دهند  دانش آموزان

 خواهند ماند.   )رو به پایین(آنها را برعکس و  ود(  کرده

با به حافظه سپردن و نشان دادن اعداد کارت های یکسان تا حد امکان امتیازات بیشتر را کسب  : هدف

 کنید.



 

 

 

 : قوانین 

کارت مرتب  ۸ردیف از  ۵شده را در  مخلوط )گدود( بخواهید کارت های  دانش اموزاناز : ۱مرحله 

یک   اول نبازیک: ۲مرحله . دنکارت ترتیب ده ۵ردیف از  ۸د یا کارت های مخلوط شده را در نکن

 . ددهمی نشان کارت دیگری را  اولبازیکن : ۳، مرحله دنشان میدهکارت را 

و    داشتنبه بازیکنان برای به یاد  امتیاز دهی چگونگی بخواهید در مورد  دانش آموزان از : ۴مرحله 

 به عنوان مثال،. فکر کنند یکسانشماره کارت های نشان دادن 

، انها می توانند کارت ها را از ردیف ها خارج کنند  دارای شماره یکسان باشدکارت  ۲اگر  -

 . امتیاز در ستون خود دریافت کنند 2و 

امتیاز در  1نداشته باشند، انها  یکسان باشند اما شماره  یکسانکارت دارای رنگ  ۲اگر  -

در همان   و انها را برعکس کرده ند و می توانند کارت ها را ستون خود دریافت می کن

 . مکان قرار دهند

، انها هیچ امتیازی دریافت نمی  که نه رنگ و نه هم شماره شان یکسان باشندکارت  ۲اگر  -

 قرار می دهند  دسته کارت ها ند و فقط کارت ها را در کن

 ، میدهد نشانیک کارت را  دومبازیکن : ۵مرحله 

 را نشان میدهدیک کارت دیگر  دومبازیکن : ۶مرحله 

را در هر دو ستون اضافه می کنند و هر کسی که امتیاز بیشتری داشته  امتیازات تعداد دانش آموزان 

 : مانند زیر استفاده کنند  ورقه امتیاز دهی می توانند از یک  دانش آموزان . باشد برنده بازی است

 امتیازات بازیکن  نام امتیازات نام بازیکن 

 ۳ پدر  ۲ علی

 ۳ مادر ۵ ایمان

    

 

های که در  فعالیت  در مورد تا خواهند کردکار  دانش آموزاناعضای خانواده با  / والدین : فکر کردن دقیقه ۱۵

های کارتی که امروز انجام   گیمفکر کردن در مورد فعالیت های با .  این روز انجام داده اند فکر کنند

 : ، می توانید به ما بگوییدشد

 های امروز یاد گرفتید  گیمسه چیزی که از تمام  -

 دو چیز جالب برای شما  -

 دارید  سوال در مورد آنی که شما هنوز یکی از چیزهای -



 

 

 

 روز دوم 

 

 . طراحی خواهند کرد ک مفهوم اعداد بزرگتر و کوچکتر دو بازی جدید را برای در دانش آموزان

 

 مدت زمان

 پیشنهادی

 فعالیت و توضیحات

 تر تمساح بزرگ: ۳ بازی دقیقه ۲۰

  بزرگترینیک کارت با )کارت  زرگترینبا داشتن ب بازی دور ۵گرفتن بیشترین امتیاز پس از : هدف

بازی کرد که برنده کسی باشد که کارتی دارای این گیم را میتوان به شکل متفاوتی طوری )  - ( شماره

 ( کوچکترین شماره را داشته باشد

 : قوانین

 بدهید کارت  ۲کنید و برای هر بازیکن  مخلوط)گدود(کارت ها را : ۱مرحله  -

به بازیکنان برای داشتن  امتیاز دهی واهید در مورد چگونگی بخدانش آموزان از  : ۲مرحله  -

کارتی دارای  به عنوان مثال، هر بازیکن . فکر کننددارند شماره  که بزرگترین کارت

هر بازیکنی که شماره کارتش از همه بزرگتر باشد برنده  زرگترین شماره را نشان میدهد وب

،  ۴دارای  دومو بازیکن  ۱۲، ۳ کارت های  دارای اول، به عنوان مثال، بازیکن خواهد بود

  شماره  کارت است چون برنده  سومبازیکن  حالت در این ۲۰، ۹دارای  سومو بازیکن  ۸

امتیاز می گیرد و برنده نهایی کسی است که بیشترین   ۲برنده هر دور . را دارا است ۲۰

 . دور داشته باشد ۵امتیاز را در پایان 

دارای کارت های که به دو بازیکن   امتیاز دهی خواهید در مورد چگونگی ب دانش آموزاناز  -

 ل، اگر دو بازیکن به عنوان مثا - بزرگترین شماره بر آن یکسان باشند فکر کنندباشند که 

های  کارت، هر دو می توانند دبزرگترین شماره بر آن یکسان باشن که داشته باشند هاکارت 

باشد، برنده  شماره هر کارتی که بزرگترو  نشان دهندبعدی خود را   دارای شماره بزرگ

 . بودخواهد 

 . می نویسند دهیامتیاز  ورقرا در یک  امتیازاتو  بازی خواهند کردرا  گیم دانش آموزان 

 : مانند زیر استفاده کنندورق امتیاز دهی می توانند از یک  دانش آموزان

 
 بازیکننام 

  امتیازات

 ۳ علی

 ۵ ایمان



 

 

 

  

5 

ه( برای سه  در هر دور)مرحل  (بزرگتر از)همچنین اعداد را با استفاده از علامت  دانش آموزان  

 . ۸بزرگتر از  ۱۲است و  ۱۲از   بزرگتر  ۲۰به عنوان مثال، کارت نشان داده شده نوشته خواهند کرد 



 

 

 

 اعداد بزرگتر : ۴بازی  دقیقه ۲۰

 در کارت های خود  مجموعه  با داشتن بیشترین دور بازی   ۵گرفتن بیشترین امتیاز پس از : هدف

 : قوانین

 بدهید. کارت  ۳کنید و برای هر بازیکن  مخلوط)گدود(کارت ها را : ۱مرحله  -

 جمع خواهند کرد. ی مربوط به کارت های خود را هر بازیکن شماره ها: ۲مرحله  -

ازیکنان برای  به ب امتیاز دهی  بخواهید در مورد چگونگی  دانش آموزاناز : ۳مرحله  -

هر کدام  مثال، بازیکنان  به عنوان. فکر کنند شاندر کارت های زرگترین شماره داشتن ب

: به عنوان مثال. د شدبرنده خواه شدهزرگترین عدد جمع و ب خوانندرا می شده عدد جمع

 عدد جمعبنابراین  - است  ۲، ۹، ۱۶دارای  دومو بازیکن  ۱۶، ۱۱، ۴ دارای اولبازیکن 

برنده   اولاست، بنابراین بازیکن  ۲۷ دوم شده بازیکن  عدد جمعو  ۳۱ اولبازیکن  شده

امتیاز می گیرد و برنده نهایی کسی است که بیشترین امتیاز را   ۲برنده هر دور . بازی است

 . دور داشته باشد ۵در پایان 

شده ای   هی به بازیکنان که دارای عدد جمعمورد امتیاز د  بخواهید در دانش آموزاناز  -

یکسان   دارای بزرگترین عدد جمع شدهوان مثال، اگر دو بازیکن به عن - فکر کنند یکسان اند 

شده   عدد جمعو ان را به  میگیرند  دسته کارت هاهر کدام یک کارت دیگر را از  ،باشند

بازی  را داشته باشد برنده شده  بزرگترین عدد جمعکنند و هر کسی که اضافه می  قبلی

 . خواهد شد

یک  می نویسند که  دهی   امتیاز ورقرا در یک  اتامتیازو  خواهند کرد بازیرا  گیم دانش آموزان

ورق  می توانند از یک  دانش آموزان. ستون آن برای نوشتن نام بازیکنان اختصاص داده شده است 

 : مانند زیر استفاده کنند امتیاز دهی 

 نام بازیکن 
 امتیازات 

 ۳ علی

 ۵ ایمان

  

نشان داده شده  کارت  ۳برای  ره های بازیدو  در هر یکی ازعدد جمع شده  ۳همچنین  دانش آموزان

 . به طوری زیر بنویسندبر روی یک ورق  را 

 ۳۱=  ۱۶+  ۱۱+  ۴: اولبازیکن  -

 ۲۷=  ۲+  ۹+  ۱۶: دوم بازیکن  -

 . برنده است اولاست، بنابراین بازیکن  ۲۷بزرگتر از  ۳۱: نتیجه -



 

 

 

ه در این  کفعالیت های در مورد کار می کنند تا  دانش آموزاناعضای خانواده با  / والدین : فکر کردن دقیقه ۱۵

، دهازی های کارتی که امروز انجام شبا فکر کردن در مورد فعالیت های ب. روز انجام داده فکر کنند

 : می توانید به ما بگویید

 سه چیزی که از تمام فعالیت های امروز یاد گرفته اید  -

 دو چیز جالب برای شما  -

 در مورد آن سوال دارید  هنوز همی که شما یکی از چیزهای -

 روز سوم 

 

 . ادامه خواهند داد ترادفهمچنان به بررسی تفریق و  دانش آموزان

 

 مدت زمان

 پیشنهادی

 فعالیت و توضیحات

 ادامه خواهند داد  ترادفتفریق و  بررسیهمچنان به  دانش آموزان دقیقه ۲۰

 نزدیکترین شماره: ۵ بازی

  نشان داده شدهنزدیک به کارت  شمارهبا داشتن   بازی دور 5تا  3گرفتن بیشترین امتیاز پس از : هدف

طوری بازی کرد که برنده بازی بازیکن باشد که مجموع بازی را میتوان  همیناز  نوع دگیریک )

 شماره آن از کارت نشان داده شده بزرگتر باشد( 

 : قوانین

 بدهید. کارت  ۳و برای هر بازیکن  مخلوط)گدود( کنیدکارت ها را : 1مرحله  -

طوری  ، به  داده شده است جمع کنند یبر روی کارت ها  کههر بازیکن اعداد : ۲ مرحله -

گرفته شده داشته باشد آن را به طوری ذیل  را در کارت  ۱۶، ۱۱، ۴ اولمثال، اگر بازیکن 

 ( . ۳۱=  ۱۶+  ۱۱+  ۴)جمع میکند 

)شانسی( از دسته کارت ها بگیرید و سپس دسته  تصادفیرا به طوری یک کارت : ۳مرحله  -

  ی که، هر بازیکنکارت ها را روی میز بگذارید و کارت گرفته شده را روی میز نشان دهید 

شده است، بازی را برنده می  کارت نشان دادهاره ای است که نزدیک به شماره دارای شم

 . شود

عدد زیکنان برای داشتن به با امتیاز دهیدر مورد چگونگی هید که بخوا دانش آموزاناز 

  به عنوان مثال، مجموع . فکر کنندنشان داده شده است به کارت نزدیکترین عدد  جمع شده که

که  شود  نشان داده اگر کارت  - است  ۲۷ دوماست و مجموع بازیکن  ۳۱ اولبازیکن عددی 

امتیاز می گیرد و برنده  ۲برنده هر دور . برنده می شود 2باشد، بازیکن  ۱۷ شماره آن

 . دور داشته باشد ۵نهایی کسی است که بیشترین امتیاز را در پایان 
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که   به دو بازیکنامتیاز دهی   بخواهید که در مورد چگونگی  ندانش آموزاهمچنین از  

  به.  دارای اعداد یکسان جمع شده نزدیک به شماره کارت نشان داده شده است فکر کنند

هر کدام یک کارت دیگر را از  یکسانی داشته باشند،  اعدادعنوان مثال، اگر دو بازیکن 

  گترینزرکنند و هر کسی که بمیاضافه عدد جمع شده و ان را به  دسته کارت ها میبردارد

 . را داشته باشد برنده خواهد شدعدد جمع شده 

یک ستون   می نویسند که  دهی  امتیازورق را در یک  امتیازتو  دهندبازی را انجام می دانش آموزان

اموزان می توانند از یک  زبان . آن برای نام بازیکن و ستون دیگر آن برای امتیازات اختصاص دارد

 : ندمانند زیر استفاده کن ورق امتیاز دهی

 امتیازات نام بازیکن

 ۳ علی

 ۵ ایمان

  

  

کارت نشان داده شده   ۳ یبرا  یباز یاز دوره ها یکیعدد جمع شده در هر  ۴ نیدانش آموزان همچن

 سند یبنو  ریز  یورق به طور کی یرا  بر رو

 ۳۱=  ۱۶+  ۱۱+  ۴: اولبازیکن  -

 ۲۷=  ۲+  ۹+  ۱۶: دوم بازیکن  -

 ۱۴=  ۱۷ -  ۳۱و  ۱۰=  ۱۷ -  ۲۷: مقایسه -

 برنده است زیرا نزدیک تر است  ۱۰است، بنابراین  ۱۰بزرگتر از  ۱۴: نتیجه -

 اعداد -  ترادف: ۶بازی  دقیقه ۲۰

 از اعداد  ن ترادفدور با ساخت 5گرفتن بیشترین امتیاز پس از : هدف

 : قوانین

دیگر کارت  و  بدهیدکارت را به هر بازیکن  3و  گدود( کنید مخلوط)کارت ها را : ۱مرحله  -

 بگذارید.  )دیک(ها را به شکل یک دسته

هم   و یا دست نخورده  دسته کارت ها  ،نوبت یک کارت را ازبازیکنان هر یک ب: 2مرحله  -

گیرند. آنها هم میتواند کارت را که ، باز کارت های خواسته نشده توسط بازیکنان دیگر

   کارت های خواسته نشده بگذاردنمیخواهد را در دسته 

به  ، بدست آورد برنده بازی خواهد بود   یک ترادف از سه عدد را  اولین بازیکن که بتواند -

 .  ۱۳، ۱۲، ۱۱یا  ۳، ۲، ۱عنوان مثال، 



 

 

 

ستون   کیکه   سندینو یم  یده  ازیورق امت کیرا در  ازتیو امت  دهندیرا انجام م یدانش آموزان باز 

  کیتوانند از  یاختصاص دارد. زبان اموزان م ازاتیامت یآن برا گریو ستون د کنینام باز  یآن برا

 استفاده کنند: ریمانند ز یده  ازیورق امت

 امتیازات نام بازیکن 

 ۳ علی

 ۵ ایمان

  

را که از ترتیب اعداد مختلف تشکیل شده باشند همزمان  عددی  دانش آموزان همچنان تمام ترادف های

 . خواهند نوشت گیم با بازی کردن 

  نیکه در ا یها تیکنند تا در مورد فعال یکار م رندگانیادگیخانواده با  ی/ اعضا نیفکر کردن: والد دقیقه ۱۵

که امروز انجام شده،  یکارت یها یباز یها تیروز انجام داده فکر کنند. با فکر کردن در مورد فعال

 : دییبه ما بگو دیتوان یم

 د یگرفته ا ادیامروز  یها تیکه از تمام فعال یزیچ سه -

 شما  یجالب برا زیچ دو -

 در مورد آن سوال دارید که شما هنوز  ییزهای از چ یکی -

 ارزیابی معیارهای  

 

 با ساخته شده  وضوح اعداد و کارت های الف ●

 قوانین بازی  فهمیدن ●

 ترادف اعداد.و    جمع و تفریقنزدیکی،  ،کوچکتر از /  از توانایی بازی کردن و اعمال عملکردهای حافظه، بزرگتر ●
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