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ي د کارټونو لوبه
 )لومړۍ درجه(  د ریاض 

 

 

ې ترسره کړي. دوی به د  توضیح  د عددونو د ډیر پوهاوي لپاره به زده کوونکي کارټونه جوړ کړي ترڅو بیلابیلې لوب 
ي )تفریق( ترتیب او شکلونو په اړه خپله پوهه ډیره کړي. 

، لږ، جمع، منف  ي
 عددونو، لوی، کوچن 

 کولی شی خپل د کارټونو لوبه جوړه کړئ؟آیا تاسو   مخکښه پوښتنه 

ټولټال وخت ته  
 اړتیا

 ساعته ۵ورځو کې  ۵په 

ۍ او رنګونه  د اړتیا وړ توکي   ورقه، قلمونه، قینچ 

ندل او د  • د زده کړو پایل   ی ندل  ۲۰څخه تر  ۱په عمق سره د عددونو پی  ی  پورې د عددونو په ترتیب سره پی 

/اولیه ریاضیکي عملیو  • ې ندل او عملي کولد ابتدابي
ی  پی 

ې خصوصیات څارل په شمول د نوبت اخیستلو، قوانینو او موخو   .１  د لوب 

  زده کړې
ي ترسره کول پخوان  ي )تفریق( عملن 

و )عددونو( لیکل او د جمع او منف   د شمی 

 

 لومړۍ ورځ 
 

ې هم په ډیزاین کولو )طرح کولو( باندې پیل وکړی.   نن ورځ به تاسو د خپلو لوبو 
همدا راز، تاسو به قطې )پرې( او د قوانینو ورق 

 جوړې کړی. 

وړاندیز شوی  
 وخت

 فعالیت او توضیحات 

۳۰   
خپل کارټونه جوړ کړئ. تاسو به د خپل ورغوي په اندازه مستطیل شکله کارټونه رسم کړی. که   • دقیق 

ته تاسو د خطونو د اندازې  ې د  چی  لپاره خط کش نه لری، تاسو کولی شی د کتاب یا کتابچ 
ې  
ۍ ګوب  پوښ څخه ددغه کار لپاره کار واخل. ستاسو د کارټونو اوږدوالی باید ستاسو د منځن 

 . ې پورې واوشي
ې ګوب   

ې باید ستاسو د غن   پورې واوشي او پلنوالی )عرض( بي

ه څلورو رنګونو څخه غوره کړئ.  کارټونه جوړ او پرې کړئ. هر یو کارټ ته یو ل  ۴۰دې ته ورته  •
ي څلور رنګونه انتخاب کړی او یا هم د سور، ژیړ، زرغون او    

 د خپلې خوش 
تاسو کولی شی

ي رنګونو څخه کار واخل. 
 اسماب 

ته موږ  • ي محاسبه وکړي: که چی 
ې سی  دي کولی شی کارټونه ولرو او په   ۴۰هغه زده کوونکي چ 

ې د هر  ې وویشو او وغواړو چ  په هر رنګ کې به څو   –رنګ مساوي شمی  ولرو  څلورو رنګونو بي
؟ )لارښوونه:   ( ۱۰=  ۴/ ۴۰کارټونه واوشي

ي محاسبه وکړي:   •
ي زده کوونکي هم کولی شی

ته موږ په ژیړ رنګ کې کوچن  کارټونه ولرو    ۱۰که چی 
ي په هر رنګ کې ولري  ې کارټونه  –او هر کارټ مساوي شمی 

ي رنګ کې څو داب 
موږ به په اسماب 

 ولرو؟

ې برخه کې په ډبل خط باندې له په  •
. په   ۲۰څخه تر  ۱هر کارټ په منځن  ې ولیکئ پورې شمی 

ه مو په دوه داشې  ې یوه شمی  . باید ډاډ ترلاسه کړی چ  ه ولیکئ هر دوو کارټونو باندې یوه شمی 
ته د  ې په توګه، که چی 

. د بیلګ  ې یو رنګ ولري نه وي لیکلي ه مو په ژیړ کارټ  ۳کارټونو چ  شمی 
ي کارټ باندې ولیک. د کارټ بل طرف ته کولی   ۳لیکلې وي بله د باندې 

ه باید په اسماب  شمی 
ې هم ډيزاین کړی.   یوه نښه او یا هم یو نوم ولیکئ او یا بي

 شی

۱۵   
 لومړۍ لوبه: د سنپ لوبه  • دقیق 

ندلو سره د ټولو کارټونو ترلاسه کول.   • ی  موخه: په ګړندۍ توګه د هم شکله کارټونو په پی 

ې سی  دي  • : )هغه زده کوونکي چ 
.(قوانی   ې ولیکي

 باید خپل د قوانینو ورق 
 

ې په مساوي شکل سره   - ې ترتیبه )ګډ وډ( کړئ او د لوبغاړو په منځ کې بي لومړۍ مرحله: کارټونه ب 
 . ئ  وویشی

دوهمه مرحله: هر لوبغاړی په هر نوبت کې د کارټونو د بنډل څخه یو کارټ را اخلي او په می     -
ي لوري ځای پر ځای کوي.    

ې په ش   باندې بي
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ې د  - . هغه لوبغاړی چ  ې ته دوه کارټونه یو څی  وي، لوبغاړی به سنپ ووابي دریمه مرحله: که چی 
ې  ې هغه به ټول هغه کارټونه چ  په می   باندې ایښودل شوي وي  لومړي ځل لپاره سنپ ووابي

 ترلاسه کړي. 

ې او دواړه  هم رنګه    -  رنګ ولري، لوبغاړی به سنپ ووابي ته دوه پرانیستل شوي کارټونه یو څی  که چی 
 .  کارټونه به واخلي

ته په ټوله لوبه کې په یو څی  )هم نوعه( کارټونه شتون ونه لري، لوبه به بنده کړئ او له سره به    -  که چی 
ې پیل ک  ړئ. بي

ي.  -  ې ګټونک شمی  کی  ږ ې په پای کې تر ټولو ډير کارټونه ولري د لوب   هغه لوبغاړی چ 

ې د هر زده کوونکي نوم لپاره یو کالم  • لوبه ترسره کړئ او نمرې په یوه داشې ورقه باندې ولیکئ چ 
 .  پرې موجود واوشي

۱۵   
  مسابقه دقیق 

 دوهمه لوبه: د حافظ 

ې لوبه ترسره   •
 کړئ. لومړی یو د حافط 

په دې لوبه کې به زده کوونکي ټول کارټونه ګډ وډ کړي او هغه په مخ په لاندې په می    -
دي.   باندې کی  ږ

ې غواړي ترتیب  • ې دوی بي ي چ  ي د هغو قطارونو تعداد وشمی 
ې سی  دي کولی شی هغه لوبغاړي چ 

 کړي. 
ته تاسو ټولټال  - ، تاس  ۲۰کارټونه ولری او په هر قطار کې   ۴۰که چی  و  کارټونه واوشي

 ۲=   ۲۰/ ۴۰به څو قطاره ولری؟ ځواب: 
ته تاسو ټولټال  - ، تاسو    ۱۰کارټونه ولری او په هر قطار کې   ۴۰که چی  کارټونه واوشي

 ۴=   ۱۰/ ۴۰به څو قطاره ولری؟ ځواب: 
ته تاسو ټولټال  - ، تاسو به    ۸کارټونه ولري او په هر قطار کې   ۴۰که چی  کارټونه واوشي

 ۵=  ۸/ ۴۰څو قطاره ولری؟ ځواب: 
ته تاسو ټولټال  - ، تاسو به    ۵کارټونه ولری او په هر قطار کې   ۴۰که چی  کارټونه واوشي

 ۸=  ۵/ ۴۰څو قطاره ولری؟ ځواب: 
ته تاسو ټولټال  - ي   ۴۰که چی 

،    ۲کارټونه ولری او په هر قطار کې یواچئ کارټونه واوشي
 ۲۰=   ۲/ ۴۰تاسو به څو قطاره ولری؟ ځواب: 

 ۵د کوچنیو لوبغاړو لپاره، دوه مختلفو سیټونو وکاروئ. د اول ځل لپاره باید هغوی د کارټونو  •
ې  ې په هر قطار کې بي . ددوهم ځل لپاره باید   ۸قطارونو کې ګډ وډ جوړ کړي چ  کارټونه واوشي

ې هر قطار  ۸کارټونه په   کارټونه ولري.    ۵قطارونو کې ګډ وډ کړي چ 

ې دوه کالمه ولري. په اول کالم کې خپل پوره نوم  د نمرو ورکولو داشې یوه ور  • قه جوړه کړئ چ 
 .  او په دوهم کالم کې د خپل مقابل لوري پوره نوم ولیکئ

 ولیکئ

ې کولی شی  • د سم هم نوعه کارټونو په پرانیځلو او یادولو سره نومرې  موخه: څومره ډیر چ 
 ترلاسه کړئ. 

ې جوړ  •
ي د قوانینو ورق 

: )سی  لوبغاړي کولی شی  ې کړي( قوانی  
 لومړۍ مرحله: لومړی لوبغاړی یو کارټ پورته کوي.  -
ي  -

 دوهمه مرحله: لومړی لوبغاړی یو بل کارټ پرانیچئ
ي  -

، لوبغاړی کولی شی ( واوشي ته دواړه کارټونه هم نوعه )یو څی  دریمه مرحله: که چی 
ې  .  ۲کارټونه له قطار څخه واخلي او په پایله کې بي  نمرې په خپل کالم کې ولیکي

ته - ې فرق ولري، لوبغاړی به یوه  که چی  ې بي دوه کارټونه یو څی  رنګ ولري مګر شمی 
ته  ي کارټ بی 

. دا لوبغاړی کولی شی نمره ترلاسه کړي او هغه به په خپل کالم کې ولیکي
دي.   ته کی  ږ ې بی   بند کړي او په خپل ځای کې بي

ه او رنګ ونلري، لوبغاړی هیڅ نمره هم - ته دواړه کارټونه یو څی  شمی  نه  که چی 
دي.   ې کی  ږ ته بند کړي او په خپل ځای باندې بي  ترلاسه کوي. هغه باید کارټونه بی 

-  . ې ي بي
 څلورمه مرحله: دوهم لوبغاړی یو کارټ پورته کوي او پرانیچئ

-  . ې ي بي
 پینځمه مرحله: دوهم لوبغاړی یو بل کارټ هم پورته کوي او پرانیچئ

ې نمرې په دواړو کالمونو کې ولیکئ او په پای کې ټولیې  • نمرې جمع کړئ. هر هغه لوبغاړی چ 
ې ګټونک دی.   ترټولو ډيرې نمرې ولري، د لوب 

۱۵   
 د حسابولو فعالیتونه  • دقیق 
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ې په مختلفو عددونو کې  - ي ترسره کړی ترڅو د   ۵آیا تاسو کولی شی چ  ي عملن 
د ریاض 

ه ترلاسه کړی.  ۳۰ ې په توګه:  شمی 
او   ۳۰=  ۱۵+  ۵+  ۱۰یا  ۳۰=  ۱۵+  ۱۵د بیلګ 

 نورداشې 

ۍ کې 
ته سمی  په یوه اوب  ې شوی ده.  ۴که چی 

ې په کور کې پاب 
، هغه څو ورچئ ي ته تلل واوشي

ې ښوونچئ
  ورچئ

 =؟  ۴-  ۷لارښوونه: 

ې یو کتاب تر  ۲لینا د غرمې ډوډۍ په  - بجو پورې   ۵بجو باندې پای ته ورسوله او بیا بي
 مخکې د وتلو څخه ولوست. 

 لینا څو ساعته کتاب لوسن  دی؟ -
ې دي؟د  -

 سپټمی  څخه د نوومی  تر پایه پورې ټولټال څو ورچئ
ې په اکټوبر کې )۳۰)لارښوونه: په سپټمر کې )

ې او په نوومی  کې )۳۱( ورچئ
( ۳۰( ورچئ

) ې
 ورچئ

ې ډيرې دی؟ )لارښوونه:  -
وري څخه څو ورچئ  (=؟  ۲۸  – ۳۱په جنورې کې د فی 

 

 دوهمه ورځ
 

ې ډیزاین کړی  و د مفهوم په اړه پوهه ترلاسه کړی. نن ورځ به تاسو دوه نوې لوب   ترڅو د لویو او کوچنیو شمی 

وړاندیز شوی  
 وخت

 فعالیت او توضیحات 

۲۰   
 دریمه لوبه: لویه تمساح • دقیق 

ې نمرې  ۵موخه: د  •
پړاونو څخه وروسته تر ټولو اوچت کارټ په درلودلو سره تر ټولو زیاب 

ې تر ټولو لوړه  ه ولري( ترلاسه کړئ. )داشې یو کارټ چ   شمی 
ۍ   - ې ترټولو د کوچن  . هغه لوبغاړی چ  )همدا لوبه په یوه بدلون سره هم ترسره کولی شی

ي.( ل کی  ږ ې ګټونک شمی  ې لرونک وي د لوب   شمی 

• ) ې ولیکي
 دي باید قوانینو خپلې پاب  

ې سی  : )هغه لوبغاړي چ   قوانی  
ې ترتیبه( کړئ او هر لوب -  ۲غاړي ته لومړۍ مرحله: کارټونه له یوبل سره ګډ وډ )ب 

 کارټونه ورکړئ. 
ې لرونک( کارټ  - دوهمه مرحله: هر لوبغاړی به خپل تر ټولو اوچت )د لوړې شمی 

ې 
ې ګټونک دی. د بیلګ  ه ولري د لوب  ې تر ټولو لوړه شمی  ولوبوي او هر هغه لوبغاړی چ 

کارټ لري،    ۸او  ۴کارټ لري، دوهم لوبغاړی د   ۱۲او  ۳په توګه: لومړی لوبغاړی د 
ې  ۳کارټ لري. نو له همدې کبله   ۲۰او  ۹وبغاړی د دریم ل لوبغاړی د لوړې شمی 

ي.   ل کی  ږ ې ګټونک شمی   لرونکي کارټ په درلودلو سره د لوب 
ې لرونکي تر ټولو اوچت کارټ ولري، دواړه به   - ته دوه لوبغاړي د یوې شمی  که چی 

ې تر ټولو لوی کارټ ولري ې خپل دوهم لوی کارټ ولوبوي او هر هغه څوک چ  ، د لوب 
 ګټونک دی. 

ې ګټونک هغه  ۲د هر پړاو ګټونک  - نمرې تر لاسه کوي او په پای کې د ټولیې لوب 
ې په   پړاوونو کې تر ټولو ډیرې نمرې ولري.   ۵لوبغاړی دی چ 

ې د هر لوبغاړي نوم پرې  • ې نمرې په یوه داشې ورقه باندې ولیکئ چ  لوبه ترسره کړئ او د لوب 
 .  لیکل شوی واوشي

 

۲۰   
ه )لوی عدد( څلورمه لوبه:  • دقیق   لویه شمی 

 پړاوونو کې تر ټولو ډیرې نمرې په پای کې ترلاسه کول  ۵موخه: په  •

 ).  دي بادی خپل د قوانینو ورقه ولیکي
ې سی  : )هغه لوبغاړي چ   قوانی  

ې ترتیبه( کړئ او هر لوبغاړي ته  -  ۳لومړۍ مرحله: کارټونه له یو بل سره ګډ وډ )ب 
 کارټونه ورکړئ. 

ې ددوی په کارټ کې دې سره  - ې چ  دوهمه مرحله: هر لوبغاړی باید ټولیې هغه شمی 
 جمع کړي. 
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، او هر هغه لوبغاړی  - ې ه ووابي دریمه مرحله: ټول لوبغاړي به خپل جمع شوې شمی 
ې تر ټولو لوړ  ې ګټونک دی. چ  ه ولري د لوب   ه شمی 

ه ولري، هغوی به دواړه به یو بل   - ته دوه لوبغاړي په یوه اندازه لوړه شمی  که چی 
ې جمع کړي.   کارټ له بنډل څخه پورته کړي او د خپل ټولټال شیمرو سره به بي

ې ګټونک دی.   ه ولري، د لوب  ې اوچته شمی   هرهغه لوبغاړی چ 
 

ې په توګه: لومړی لوبغاړی د  -
ې لرونکي  ۱۶، او ۱۱، ۴د بیلګ  کارټونه لري او    شمی 

و لرونکي کارټونه لري. د لومړي لوبغاړي د ټولو   ۲، او  ۹، ۱۶دوهم لوبغاړی د  شمی 
ه  ه   ۳۱کارټونو ټولټال شمی  ي او د دوهم لوبغاړي ټولټال شمی  نو له همدې  ۲۹کی  ږ

ې ګټونک دی.   کبله لومړی لوبغاړی د لوب 
ې   د هر پړاو ګټونک دوه نمرې ترلاسه کوي او په پای کې هغه - ې ګټونک دی چ  ې نهابي لوبغاړی د لوب 

 پړاوونو کې تر ټولو ډيرې نمرې ترلاسه کړي.  ۵په 

ې کې د  •
ې په هغ  لوبه ترسره کړئ او د لوبغاړو نمرې په یوه داشې ورقه باندې ولیکئ چ 

 هر لوبغاړي نوم لیکل شوی وي. 

 کارټونو ټولټال وشیمرئ.   ۳د هرو دریو پړاوونو د  •

ې په توګه:  
 د بیلګ 

 ۳۱=  ۱۶+  ۱۱+  ۴ی لوبغاړی: لومړ   
 ۲۷=  ۲+   ۹+  ۱۶دوهم لوبغاړی:  
 څخه سی  )لوی( دی.   ۲۷له  ۳۱پای:  

۲۰   
ه • دقیق  دې شمی   پینځمه لوبه: تر ټولو نی  ږ

ې په پیدا کولو   ۵څخه تر  ۳موخه: د  • دې شمی  پړاوونو کې د پرانیستل شوي کارټ تر ټولو د نی  ږ
: د )کولی شی دا لوبه په یوه بدلون سره هم ترسره کړیکې تر ټولو ډيرې نمرې تر لاسه کول 

ه  ې د پرانیستل شوي کارټ څخه ډیر لرې یوه شمی  ې ګټونک هغه لوبغاړی باید واوشي چ  لوب 
 ولري.( 

 ). ي خپل ځان ته د قوانینو ورقه ولیکي
ې سی  دي کولی شی : )هغه زده کوونکي چ 

 قوانی  

ې  -  کارټونه ورکړئ.   ۳ترتیبه( کړئ او هر لوبغاړي ته  لومړۍ مرحله: کارټونه له یو بل سره ګډ وډ )ب 
ې د هغوی په کارټونو باندې لیکل شوي وي  - ې چ  دوهمه مرحله: هر لوبغاړی به ټولیې هغه شمی 

ته لومړی لوبغاړی د  ې په توګه: که چی 
+   ۱۱+  ۴کارټ ولري )   ۱۶، او ۱۱، ۴جمع کړي. د بیلګ 

۱۶  =۳۱ ) 
څخه یو کارټ را اوچت کړئ. دا کارټ په یوه می   باندې دریمه مرحله: د کارټونو له بنډل  -

ه  دي شمی  ې سره تر ټولو نی  ږ ې د پرانیستل شوي کارټ د شمی  واچوئ. هر هغه لوبغاړی چ 
ې ګټونک دی.   ولري، د لوب 

ه ولري، دواړه به یو بل کارټ د بنډل څخه  - ته دوه لوبغاړي په یوه اندازه اوچته شمی  که چی 
ې تر ټولو اوچت  اوچت کړي او هغه به د  ې سره جمع کړئ او هرهغه څوک چ  ټولټال شمی 

ې ګټونک دی.   ټولټال نمرې ولري د لوب 

ي  -  ې  ۳۱بیلګه: د لومړي لوبغاړي ټولټال شمی   دي.   ۲۷او د دوهم لوبغاړي ټولټال شمی 

ته پرانیستل شوی کارټ   -   وي، نو دوهم لوبغاړی ګټونک دی.   ۱۷که چی 

ې په  ۲ د هر پړاو ګټونک دوه -  ې ګټونک هغه لوبغاړی دی چ  پړاوونو کې   ۵نمرې ترلاسه کوي او تر ټولو نهابي
ې تر ټولو ډيرې نمرې ترلاسه کړي وي.   بي

ې د هر لوبغاړي نوم پرې لیکل شوی  • لوبه ترسره کړئ او نمرې په یوه داشې ورقه باندې ولیکئ چ 
 وي. 

 د دریو کارټونو د لوبولو د څلورو پړاوونو مجموعه جمع کړئ.  •

ې په توګه:  
 د بیلګ 

 ۳۱=  ۱۶+  ۱۱+  ۴لومړی لوبغاړی: 

 ۲۷=  ۲+   ۹+  ۱۶دوهم لوبغاړی: 

  ۱۴=  ۱۷- ۳۱او   ۱۰=  ۱۷ – ۲۷مقایسه: 

ې دا تر  ۱۰څخه لوړ عدد دی نو له همدې کبله  ۱۰د  ۱۴پایله:  ې ګټونک دی ځکه چ  دي د لوب  ټولو نی  ږ
 عدد دی. 
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 دریمه ورځ

 

ې او ترادف )ترتیب( زده کړې ته دوام ورکړی. 
 نن ورځ به تاسو د منف 

وړاندیز شوی  
 وخت

 فعالیت او توضیحات 

۲۰   
ې • دقیق  ۍ شمی  مه لوبه: کوچن   شی  ږ

ې د  •  پړاوونو په پای کې تر ټولو لویه مجموعه ترلاسه کول.  ۵موخه: د لوب 

: )هغه  • .( قوانی    دي باید خپل د قوانینو یوه ورقه ولیکي
ې سی   لوبغاړي چ 

ي لوبغاړي ته  -
ې ترتیبه( کړئ او هر کوچن  کارټونه    ۲لومړۍ مرحله: کارټونه له یو بل سره ګډ وډ )ب 

 کارټونه ورکړئ.   ۳او ه ر سی  لوبغاړي ته 
ې د دوی په ورکړل شوو   - ې کړي چ 

ې منف  کارټونو باندې دویمه مرحله: هر لوبغاړی به هغه شمی 
ي لوبغاړي به اول کارټ له دوهم کارټ څخه تفریق 

ې په توګه: کوچن 
لیکل شوي دي. د بیلګ 

کړي او سی  لوبغاړی به خپل اول کارټ له دوهم او دوهم کارټ له دریم کارټ څخه تفریق 
 کړي. 

ي او د لوړ عدد لرونک به  - و ټولټال عدد ووابي ې  دریمه مرحله: هر لوبغاړی به خپل د شمی  د لوب 
  . ي

 ګټونک شی
ته دوه لوبغاړي په یوه څی  دوه لوړې نمرې ولري، هغوی به یو بل کارټ له بنډل څخه  - که چی 

ې تر ټولو   را اوچت کړي او هغه به د خپل ټولټال عدد څخه تفریق کړي. هرهغه لوبغاړی چ 
ې ګټونک ده.  ه ولري د لوب   لوړه شمی 

ې په توګه:  -
و کارټونه لري او دوهم لوبغاړی د  ۱۶او  ۱۱، ۴لومړی لوبغاړی د د بیلګ    ۹،  ۱۶شمی 
و کارټونه لري. د لومړي لوبغاړي ټولټال عدد  ۲او  سره ده او د دوهم    ۱=  ۴ - ۱۱-  ۱۶شمی 

ې ګټونک   ۵=  ۲ – ۹-  ۱۶لوبغاړي ټولټال عدد  سره ده. له همدې کبله دوهم لوبغاړی د لوب 
 دی. 

ې په نمرې ترلاسه کوي او نها ۲د هر پړاو ګټونک  - ي ګټونک هغه لوبغاړی دی چ  پړاوونو کې تر   ۵بي
 ټولو ډیرې نمرې ولري.  

ې د هر لوبغاړي نوم پرې په یوه جدا   • لوبه ترسره کړئ او نمرې په یوه داشې ورقه باندې ولیکئ چ 
 کالم کې لیکل شوی وي. 

ي ترسره کړئ.  ۳د دري کارټه لوبو د هر پړاو لپاره  • ي عملن 
 د ریاض 

   ۱=  ۴- ۱۱ – ۱۶لومړی لوبغاړی:  -
   ۵=  ۲  – ۹ – ۱۶دوهم لوبغاړی:  -
 څخه لوی عدد دی  ۱له  ۵پایله:  -

۲۰   
دې کیدل ۷ • دقیق   لوبه: نی  ږ

ه ۵موخه: په  • دې ټولټال شمی  ترلاسه کول )   پړاوونو کې د پرانيستل شوي کارټ ته تر ټولو نی  ږ
ې ډير لرې   ې ګټونک هغه لوبغاړی وټاکئ چ  کولی شی لوبه په یوه بدلون سره ترسره کړی: د لوب 

ه ولري(   شمی 

• ). ي خپل د قوانینو ورقه ولیکي
ې سی  دي کولای شی : )هغه لوبغاړي چ   قوانی  

ې ترتیبه( کړئ او هر لوبغاړي ته  -  ۳لومړۍ مرحله: کارټونه له یو بل سره ګډ وډ )ب 
 کارټونه ورکړئ. 

( کړي.  - ي
ې تفریق )منف   دوهمه مرحله: هر لوبغاړی به د ورکړل شوو کارټونو شمی 

ې  - دریمه مرحله: د کارټونو له بنډل څخه یو بل کارټ را پورته کړه، هر هغه لوبغاړی چ 
ې ګټونک دی.  ه ولري د لوب  دې شمی  ې سره تر ټولو نی  ږ  د پرانیستل شوي کارټ شمی 

ته دوه لوبغاړ  - ي په یوه اندازه ځوابونه ترلاسه کړي، دواړه لوبغاړي به یو بل  که چی 
ې تر ټولو   ې کړي. هر هغه لوبغاړی چ  ي به بي

کارټ د بنډل څخه را پورته کړي او منف 
ې ګټونک دی.  ه ولري د لوب  دي شمی   نی  ږ

و لرونکي کارټونه لري او دوهم لوبغاړی د  ۱۶، او ۱۱، ۴بیلګه: لومړی لوبغاړی د  -   ۹، ۱۶شمی 
ه  ۲او  و لرونکي کارټونه لري. نو، د لومړي لوبغاړي ټولټال شمی  ده او د  ۱=  ۴ – ۱۱ – ۱۶شمی 
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ه  ته پرانیستل شوی کارټ د  ۵=  ۲ – ۹ – ۱۶دوهم لوبغاړي ټولټال شمی    ۱۲سره ده. که چی 
ې ګټونک ده.  ، دوهم لوبغاړی د لوب  ې لرونک واوشي  شمی 

ې په نمرې ترلاسه کوي او ن ۲د هر پړاو ګټونک  - ي ګټونک هغه لوبغاړی دی چ  پړاونو کې تر   ۵هابي
 ټولو لویه مجوعه د نمرو ولري. 

ې د هر لوبغاړي   • ې ولیکئ چ  نومونه پرې لیکل لوبه ترسره کړئ او د نمرو په یوه داشې ورقه کې بي
 شوي وي.  

ي   ۳د  •
ې د هر پړاو لپاره د ریاض  ې په توګه:  ۴کارټه لوب 

ي ترسره کړئ. د بیلګ   عملن 
 ۱=  ۴ – ۱۱ – ۱۶لومړی لوبغاړی:  -
 ۵=  ۲  – ۹ – ۱۶دوهم لوبغاړی:  -

   ۷=  ۵ – ۱۲او   ۱۱=  ۱ – ۱۲مقایسه:  - 

ه ده نو له همدې کبله  ۷د  ۱۱پایله:  -  ې دا تر  ۷څخه لویه شمی  ې ګټونک دی ځکه چ  دې د لوب  ټولو نی  ږ
ه ده.   شمی 

۲۰   
 اتمه لوبه: ترتیب   • دقیق 

 پړاوونو کې د عددونو د ترتیب په جوړولو کې تر ټولو ډیرې نمرې ترلاسه کول.  ۵موخه: په  •

•  )  دي باید خپل د قوانینو ورقه ولیکي
ې سی  : )هغه لوبغاړي چ   قوانی  

ې ترتیبه( کړئ او هر  - کارټونه    ۳لوبغاړي ته لومړۍ مرحله: ټول کارټونه سره ګډ وډ )ب 
 . ئ ې ټول کارټونه په بنډل کې د بندو کارټونو په حیث وساب 

 ورکړئ او باق 
هر لوبغاړی به نوبت ترلاسه کړي او یو کارټ به یا د کارټونو د بنډل  دوهمه مرحله:  -

ې د خپل پرانیستل شویو کارټونو څخه او یو کارټ به لرې   څخه پورته کړي او یا به بي
 کړي.  

ې په توګه:  هغه لوبغاړ  -
ې ګټونک دی. د بیلګ  ې تر ټولو دمخه یو ترتیب ترلاسه کړي، د لوب  ی چ 

 ۱۳، او ۱۲، ۱۱یا  ۱،۲،۳

ې د هر لوبغاړي نوم پرې په  • لوبه ترسره کړئ او د نمرو شمی  په داشې یوه ورقه باندې ولیکئ چ 
 یوه کالم کې لیکل شوی وي. 

 

ې   •   هغوی پرې پریکړه کړې وي.  ټول عددې ترتیبونو ولیکئ او یا هم هغه شکلونه چ 

 

 څلورمه ورځ
 

ې شکلونه به هم پیدا کړی.   
ي زده کړی او د خپل د خوش  ب او تقسیم عملن 

 نن ورځ به تاسو د ض 

وړاندیز شوی  
 وخت

 فعالیت او توضیحات 

۲۰   
ب کول  ۹ • دقیق   لوبه: ژر ض 

 

ب کولو څخه  ۵موخه: د  •  وروسته تر لاسه کول. پړاوونو په پای کې تر ټولو ډيرې نمرې د ض 

• ). ې خپله د قوانینو ورقه ولیکي ي چ 
ې سی  دي کولای شی : )هغه لوبغاړي چ   قوانی  

ې ترتیبه( کړئ او هر لوبغاړي ته له  ۱۰څخه تر  ۱لومړۍ مرحله: ټول کارټونه له  - پورې ګډ وډ )ب 
ې دوه کارټونه و  ۳څخه تر  ۲

ې وي یواچئ
ې کوچن   رکړئ.(پورې کارټونه ورکړئ. )هغو لوبغاړو ته چ 

ب کړي.   - ې له یو بل سره ض   دوهمه مرحله: هر لوبغاړی به د ورکړل شوو کارټونو شمی 
ې او هر هغه   - ب شوو عددونو مجموعه په لوړ غږ سره ووابي دریمه مرحله: لوبغاړي به د ض 

ې ګټونک دی.   ې تر ټولو ډيرې نمرې ترلاسه کړي د لوب   لوبغاړی چ 
ته دوه لوبغاړي په یو څی   - عدد ترلاسه کړي، هر یو لوبغاړی به یو بل کارټ پورته کړي او که چی 

 هغه به هم ض  کړي. 
ته لومړی لوبغاړی د  - و کارټونه ولري او دوهم لوبغاړی د  ۲او  ۴بیلګه: که چی    ۳او  ۶شمی 

و لرونکي کارټونه ولري ده او د دوهم   ۸=   ۲×  ۴، نو د لومړي لوبغاړي ټولټال مجموعه: شمی 
ده. له همدې کبله، دوهم لوبغاړی ګټونک دی ځکه د   ۱۸=  ۳×  ۶ټولټال مجموعه: لوبغاړي 

 هغه مجموعه لویه ده. 
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ې په  ۲د هر پړاو ګټونک  - ې ګټونک هغه لوبغاړی دی چ  پړاوونو کې تر   ۵نمرې ترلاسه کوي او نهابي
 ټولو لوړې نمرې ولري.  

ې د هر لوبغاړي نوم پرې په لوبه ترسره کړئ او د نمرې د نمرو په یوه داشې ورقه باند • ې ولیکئ چ 
 یوه کالم کې لیکل شوی وي. 

ي  •
ې په توګه:  ۳د دري کارټه لوبو هر پړاو لپاره د ریاض 

. د بیلګ  ي ولیکئ  عملن 
  ۸=  ۲×  ۴لومړی لوبغاړی:  -
  ۱۸=  ۳×  ۶دوهم لوبغاړی:  -
ه ده  ۸د  ۱۸پایله:  -  څخه لویه شمی 

 توسعه: لسمه لوبه: پوره تقسیم   • 

ړ قاسم د عددونو په پیدا کولو سره تر ټولو ډيرې نمرې ترلاسه  ۵موخه: په  • پړاونو کې د بشی 
 کول. 

-  ).  دي باید خپل د قوانینو ورقه ولیکي
ې سی  : )هغه لوبغاړي چ   قوانی  

و کارټونه له لومړۍ مرحله:  - ې ترتیبه( کړئ او  ۱۰څخه تر  ۱د شمی  هر  پورې ګډ وډ )ب 
 لوبغاړي ته یو کارټ ورکړئ. 

پورې د کارټونو ډیک خوندي کړئ او له همدغه  ۲۰څخه تر  ۱۰دوهمه مرحله: له  -
 . ئ  ډیک څخه یو کارټ پرانیچئ

ې لري د ډیک د  - ې د دوی کارټ بي ه چ  ې آیا هغه شمی  دریمه مرحله: لوبغاړی باید دا پیدا کړي چ 
ي او که نه. لو  ې باندې پوره تقسیم کی  ږ ي  کارټ په شمی 

ړ عدد ورکړي. )یعن  بغاړی باید یو بشی 
ې په دې سره به لوبغاړی  کس / باید اعشاریه ( چ  ته  ۲ونه اوشي نمرې تر لاسه کړي. که چی 

 نمرې ترلاسه کړي.  ۲دواړه لوبغاړي سم کارټونه ولري، دواړه به 

 

ې هم په همدا شان کارټ و نه لري، لوبغاړي به کارټونه لري کړي  - که له دواړو لوبغاړو څخه یو بي
 او له سره به لوبه پیل کړي. 

ه  - ې کارټ لري او دوهم لوبغاړی  ۷ده. لومړی لوبغاړی د  ۱۴بیلګه: پرانیستل شوې شمی  شمی 
ې کارټ لري.  ۳د   ۲له لومړی لوبغاړی نو له همدې کب ۴.۶۶=  ۳٪ ۱۴او   ۲=  ۷٪ ۱۴شمی 

 نمرې تر لاسه کوي. 
ې د  ۲د هر پړاو ګټونک  - ي لوبغاړی هغه زده کوونک دی چ  پړاوونو په   ۵نمرې ترلاسه کوي او نهابي

 نهایت کې تر ټولو ډيرې نمرې ترلاسه کړي. 

ې د هر لوبغاړي  • لوبه ترسره کړئ او نمرې د نمرو په یوه داشې ورقه باندې ولیکئ چ 
 نوم پرې په یوه کالم کې لیکل شوی وي. 

ې په توګه:  •
. د بیلګ  ي ولیکئ  د درې کارټه لوبو هر پړاو لپاره دوه ریاضیکې عملن 

 ۲=  ۷٪  ۱۴لومړی لوبغاړی:  -
   ۴.۶۶=   ۳٪  ۱۴دوهم لوبغاړی:  -

۲۰   
 لوبه: شکلونه  ۱۱ • دقیق 

و څخه دشکلونو په جوړولو سره په  • پړاوونو کې تر ټولو ډيرې نمرې ترلاسه  ۵موخه: د شمی 
 کړئ.  

ې سی  دي باید د قوانینو خپله ورقه جوړه کړي( • : )هغه زده کوونکي چ 
 قوانی  
کارټونه هر لوبغاړي ته ورکړي   ۳لومړۍ مرحله: کارټونه له یو بل سره ګډ وډ کړئ او  -

 کارټونه د بند ډیک په حیث خوندي کړئ. او نور  
او هر زده کوونک به یو کارټ له ډيک  دویمه مرحله: هر لوبغاړی به یو نوبت ولري  -

څخه او یا د لرې شوو کارټونو د بنډأ څخه را اوچت کړي او خپل یو کارټ به هم  
 لاندې واچوي. 

ې ګټو  ې تر ټولو دمخه یو شکل ترلاسه کړي، د لوب  نک دی. د شکل ډیزاین یا طرحه به  هر هغه لوبغاړی چ 
( او داشې  ۱۴،   ۸، ۲یا  ۱۱، ۳یا  ۸، ۲د زده کوونکي په خوښه باندې وي. لکه، جفت یا طاق عددونه )

ي ) ۵او   ۴،، ۳، ۲نور؛ د 
ب زباب  ې د ۲۰، ۱۵،  ۱۰یا  ۱۲،  ۸، ۴یا  ۶، ۴، ۲ض    ۶(؛ یا داشې یو شکل چ 

ې فرق ولري )   ( او داشې نور. ۱۴،  ۸، ۲شمی 

ې د هر لوبغاړي نوم پرې  - و په داشې یوه ورقه باندې ولیکئ چ  لوبه ترسره کړی او نمرې د نمی 
 پوره لیکل شوی وي. 
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ې زده کوونکو پرې پریکړه کړي وي.  •  داشې یو شکل ولیکئ چ 

 

  معیارونه
 د ارزون 

 

و د کارټونو د جوړولو وضاحت •  د الفباء او د شمی 

ې په قوانینو باندې  •  پوهاوید لوب 

ب، تقسیم )ویش( او شکلونو عملیو   • ، جمع، تفریق، ض  دیوالیي ي او د یادولو، لوی او غټ، نی  ږ د لوبو د ترسره کولو توانابي
 ترسره کول 

 

 

 

ي فعالیت 
 
  اضاف

  کوون 
 د غن 

 

ي کارټونه واخلي  •
ي د ټولو لوبو لپاره اضاق 

 زده کوونکي کولی شی

ي تر  •
ې پورې هم د کار  ۵۰زده کوونکي کولی شی  ټونو ډیک جوړ کړي ترڅو لوبه لا ډیره ستونزمنه کړي. شمی 

ې هم جوړې کړي.  • ي د شکلونو څخه نورې لوب 
 زده کوونکي کولی شی

 

 د اسانه کوولو لپاره بدلونونه
 

ې د اسانتیا لپاره  • ي د د لوب 
و د کارټونو ډیک جوړ کړي ۱۰څخه تر  ۱زده کوونکي کولی شی  شمی 

ې حذف کړي.   • ې لوب 
ي د څلورمې ورچئ

ب او تقسیم د عملیو سره بلد نه وي کولی شی ې د ض   هغه زده کوونکي چ 

ې  •
ي د جمع او تفریق د عملیو لپاره یواچئ

 کارټونه انتخاب کړي.   ۲زده کوونکي کولی شی


