
THE PLACE VALUE RACE 

 

 :یباز نیقوان

 هدف
 

 یباز انیکه در پا ینشان دهند. گروه گرید میاز ت عتریتعداد خود را سر دیباا گروهداخل در کنانیباز
 را کسب کند برنده است ازیامت نیشتریب

 ضیمجاز به تعو یباز انیخاص باشد، تا پا یارزش مکان کیگرفت که  میتصم کنیباز کیکه  یهنگام مقررات
 ستین

است که  یکس نیکند و اول یخود را مرتب م بیباشد که به ترت  نیاول دیگروه با از،یامت کیکسب  یبرا
 "تمام شد". دیگو یم

 چه باشد دیاعداد با ای بیخود بحث کند که ترت نیبکه  ستیمجاز ن گروهبرای 

 دارد 9-0از  ادداشتی یاز کارت ها ی( مجموعه اکنیباز 6) کنیکه هر باز دی: مطمئن شو1مرحله  مراحل
که  ردیگیم میتصم کنی. هر بازشوندیم یبندنفره گروه 3 یهادر گروه کنانیبازگروه : 2 مرحله

 است کی 3 کنیو باز ده 2 کنی، بازصد 1 کنی. به عنوان مثال، بازستیآنها چ یارزش مکان
 ".375کند. به عنوان مثال، " یرا صدا م 400-100 نیعدد ب کی: فرد بالغ 3 مرحله
بالا  دیتا بفهمند کدام کارت شماره را با دهندیم بیترت کنیر بازها سپس خود را با ه: گروه4 مرحله

" را 5" 3 کنی" و باز7" 2 کنی"، باز3" دیبا 1 کنی. به عنوان مثال، بازستندیبا بینگه دارند و به ترت

 .ستدیبا بینگه دارد و به ترت
 ردیگ یم ازیامت کیانجام دهد  یکار را به درست نیکه ا یگروه نی: اول5 مرحله

 دهند یم رییرا که هستند تغ یسپس ارزش مکان کنانیشود و باز یبار تکرار م 4روند  نی: ا6مرحله 
 شود. یبرنده انجام م نییقبل از تع دو ر یحداقل برا ی: باز7 مرحله

 

 یباز راتییتغ
 

انجام داد. به عنوان  کنیدر دست هر باز ادداشتی یتوان با محدود کردن کارت ها یرا م یباز نی. ا1

کارت را به انتخاب خود نگه دارد. سپس بزرگسال  5فقط  دیبا کنیهر باز ،یمثال، قبل از شروع باز

کند. سپس  ی" مطرح مدیدر ستون ده ها بساز 2با  دیتوان یرا که م یعدد نیمانند "بزرگتر یسؤالات

 شود. یتعداد اختصاص داده م نیشتریبه ب ازیامت

 مرحله   ساله 10الی  8گروه افراد از  2
 

 منابع ضروری کارت های یاداشت اعداد یک رقمی
 

 دانش اموزان باید کارت های یادداشتی را با اعداد تک رقمی بسازند.
 .دیده برش انگشت 4 عرض و تان انگشت طول به را ورق 1- 10

 .دیسیبنو 9 تا 0 از عدد کی کارت هر یرو 2-
 دیکن هیته کنیباز هر یبرا کارت  9-0 از مجموعه کی 3- 

 متناوبگزینه های 
 برای منابع

 

 رشته پوشیده شده است شماره و عملیات
 

                                                                                                                                                                                                            
 ارزش مکانی                                         

 
 مهارت های هدفمند

 

 الهام گرفته از یاد گری فضایی سوم
 

 دقیقه تا بازی شود 10 

   دقیقه برای ساختن کارت ها 10

 
 زمان مورد نیاز

 1000تا 1 اعداد 
 رقم 3تشخیص اعداد ارزش مکانی تا 

 اموزش قبلی مورد نیاز

 حمایت مورد نیاز پیشتبانی متوسط

 مسابقه ارزش مکان
 



THE PLACE VALUE RACE 

 یگروه( را در خود جا کیعدد در  4داد ) شیافزاعدد  1000تا توان  یرا م یمکان ری. تعداد مقاد2

 دهد.

سوالات ارزش  یکرد. به جا یضرب باز یهدف قرار دادن مهارت ها یتوان برا یرا م یباز نیا یساز یغن

 را بسازند 2مضرب  نیبزرگتر● تواند از گروه ها بخواهد:  یبزرگسال م ،یمکان

 .کرد یباز ها 1 و ها 10 با تنها توان یم را یباز ،یمکان ارزش ستون سه یجا به .1 یساده ساز

 در باشد، دیبا یعدد چه کنیباز هر نکهیا مورد در یریگ میتصم هنگام دارند اجازه کنانیباز  .2
 .کنند بحث خود گروه انیم

 


