
 

 

 

 ستر یا کوچن  

 

 درجه 
 کلونو پورې(  ۷څخه تر  ۶لومړۍ درجه )عمر: د 

و لرونکو کارټونو یو ډیک اړینې سرچینې   د شمیر

 دانه( ۱)هر زده کوونکي ته  علامې لرونکي کارټونه ”<“د 

ته  ې په توګه، که چیر
ې  زده کوونکي  ۵حسابوونکي توکي )یو دانه په لوبه کې هر زده کوونکي ته؛ د بیلګ  د لوب 

( ۲۵واوسي نو  د ترسره کولو لپاره ې
 داب 

د سرچینو لپاره بدیلې 

 لارې

ې لرونکې کارټونه جوړ کړی. په  د قطو له یوه ډیک څخه عکس لرونکي ټول کارټونه لرې کړئ ترڅو شمیر

ې سره، تاسو کولی سی د لاندې لارښوونو په تعقیبولو سره خپل کارټونه جوړ کړی: 
 بدیلې توک 

 یو مستطیل شکل کارټ یا ورقه د خپل ورغوي په اندازه پرې کړئ.  .1

ه ولیکئ او  ۲د کارټ په یوه اړخ )طرف( باندې د  .2 ې  ۲شمیر زړونه په سور او یا هر بل رنګ چ 

 ستاسو خوښ وي رسم کړئ. 

ې په  ۱۰څخه تر  ۲دا عملیه د  .3 و پورې تکرار کړئ. په هر ځل کارټ جوړولو کې د شمیر شمیر
ې کارټ لپاره  ۳رسم کړئ ) لکه د مطابق زړونه   زړونه رسم کړئ( او داسې نور.  ۳شمیر

ې د  .4 ه شوه، بیا همدا عملیه د خشت، پشه  ۱۰څخه تر  ۲کله چ  ړ پورې د کارټونو یوه ټولګه بشی 

 او قرې قطو لپاره ترسره کړئ. 

ې تاسو دا عملیه ترسره کړه، تاسو باید  .5 ې  ۳۶کله چ  ( ولري  ۴قطې ولرئ چ  ې
ې په سیټونه )ټولګ  چ 

و کارټونه شتون ولري. د قطو هر سيټ باید مختلف  ۱۰څخه تر  ۲هر سیټ کې له  شمیر
ې او خیشت قطې باید بل 

ډيزاینونه ولري. د قرې او لعل سیټونه باید یو رنګ ولري او د پشی

 رنګ ولري. 

ې قطې سمې جوړې شوي دي، تاسو کولی سی د انځورونو په  .6 ې ډاډ ترلاسه کړئ چ  ددې لپاره چ 
. برخه    کې انځورونو ته ځیر سی

ته تاسو خپل کارټونه جوړوی، تاسو کولی سی د  ې  ۱۰څخه تر  ۲که چیر و څخه پرته نورې شمیر شمیر

ې دي.  ۴۰څخه تر  ۱انتخاب کړئ. زموږ وړاندیز له   پورې شمیر

 علامې د کارټونو جوړولو لپاره ”<“د 

 شکله کارټونه پرې کړئ.  یو ورقه یا کارټ را واخلئ او د خپل ورغوي په اندازه مستطیل .1

 رسمه کړئ.  ”<“په هر کارټ باندې د  .2

ې په  ، یا نور واړه توکي وکاروئ ترڅو د لوب  ، سکې ې
ې کاب  

د حسابوونکو توکو پر ځای تاسو کولی سی کوچن 

 اوږدو کې خپل بریالیتوب حساب کړئ. 

ي  د پوښښ موضوع  عددونه او عملنر

 په نښه شوي مهارتونه
ې له لوړ څخه ښکته او له ښکته څخه پورته لور ته تنظیم کړئ. پورې  ۱۰۰له صفر څخه تر   شمیر

 Board game designer, Gordon Hamilton الهام اخیستنه

https://youtu.be/dKMOmkxr7-8


 

 

ې  ۱۰د چمتو کولو لپاره  د اړتیا وړ وخت
 دقیق 

ې لپاره  ې  ۲۰د لوب 
 دقیق 

 پخوانیو درسونو ته اړتیا
و پوهه  ۴۰څخه تر  ۱له   د شمیر

ندنه ی ندنه او همدا رزا د مساوي عددونو پیر ی و پیر  د لویو او کوچنیو شمیر

 په ټيټه سطحه څارنه ملاتړ ته اړتیا

 : ې قوانی    د لوب 

(  موخه ې په پای کې تر ټولو ډير حسابوونکي ولري )د سمو اټکلونو تر ټولو لوی نمی  ې د لوب  هغه زده کوونک چ 

ې    ګټونک دی. دلوب 

 قوانین
ې نورو زده کوونکو کارټونه  ي چ  ي خپلو کارټونو ته وګوري خو دوی باید په دې ونتوانیر ږ

زده کوونکي کولی سی

 . ي
 ووین 

ې  مرحلې
 لومړۍ مرحله: زده کوونکي به په یوه دایره کې کین 

 علامې یو کارټ ورکړي.  ”<“دوهمه مرحله: ښوونک باید هر زده کوونکي ته د 

ې  کې   ځنیپه م ردانو ګاو د شا  وريګکارت    پورتن    کې   کډیپه  وونکښدریمه مرحله:   و څکوي تر   ځای پر ځای بي

ې  زده کونکي  یڅه ې کولای چ 
ي دا کارت و  ونشی

ې  اد یپه  د یبا وونکښ. وین   هیر کومه شم  کارت کې   ېپه د ولري چ 

ي شم کولی  وونکښده. 
ېد  و څتر  کي یول باندې هټو ټ وهید کاغذ په په پټه توګه  هیر سی  ساتلو کې  اد یپه  شمیر

 . يړ مرسته وک له ښوونکي سره

ي پرو څخه به ښوونک هر زده کوونکي ته یوه یوه پره په داسې شکل ورکړي 
څلورمه مرحله: د ډیک له باق 

ې پرې مرخ پر شا وي.   چ 

 پينځمه مرحله: ښوونک یو زده کوونک انتخاب کوي ترڅو لمړی خپل عمل ترسره کړي. 

مه مرح علامې کارټ په مینځ کې مخ په پټ کارټ او د پټ کارټ څخه په  ”<“له: زده کوونکي به خپل د شی  ږ

ته د  ، زده کوونک غواړي   ”<“بل لور ته ځای پر ځای کړي. که چیر کارټ خوله د پټ کارټ پر لور واوسي
ې څخه لویه ده. او که داسې نه وي، او  ه ددوی د کارټ له شمیر ې د پټ کارټ شمیر ي چ   ”<“ددوی ووابي

ه د پټ  ې ددوی د کارټ شمیر ي چ  ، زده کوونک غواړی ووابي علامې کارټ خوله د پټ کارټ پر لور ونه اوسي

 د انځورونو په برخه کې ددې فعالیت یوه بیلګه وګوری. 
ې څخه غټه ده. تاسو کولی سی  کارټ له شمیر

، ښوونک به د هغوی د  ته د زده کوونکي اټکل سم واوسي علامې پر کارټ یو  ”<“اوومه مرحله: که چیر

، ښوونک به بل زده کوونکي ته نوبت ورکړي  ته د زده کوونکي اټکل ناسم واوسي دي. او که چیر ونک کیر ږ شمیر

 . ې  ترڅو هغه خپل اټکل ووابي



 

 

ي ل ۷او  ۶اتمه مرحله:   
ې هر زده کوونکي ته خپل مرحله له کیر ړ لوري څخه س  وري ته تر هغه تکرار کړئ چ 

ي.   نوبت ورسیر ږ

ې هر زده کوونکي خپل نوبت ترسره کړ، ښوونک به پټ کارټ را نهمه مرحله:   له دې څخه وروسته چ 

ې  ي هغه حسابوونکي ترلاسه کړي چ 
ې کړي وي، کولی سی ې سم اټکلونه بي څرګند کړي. هغه زده کوونکي چ 

ې ول.  ”<“ښوونکي ددوی په   
 علامې کارټ باندې ایش 

لسمه مرحله: ښوونک یو نوی زده کوونک انتخاب کوي ترڅو لمړی خپل عمل ترسره کړي. د کار د آسانه 

ې په مخکې دوره کې تر ټولو  کولو لپاره، ښوونک کولی سی هغه زده کوونک د لمړي عمل لپاره غوره کړي چ 

 ورسن  وه. 

ې ټولو زده   کوونکو د لومړي عمل کوونکي په حیث خپل نوبت ترسره کړ، لوبه یوولسمه مرحله: هرکله چ 

ې  ې په پای کې ترټولو لوی د حسابوونکو شمیر له ځانه سره ولري، د لوب  ي. هغه زده کوونک چ  پای ته رسیر ږ

ي.  ل کیر ږ  ګټونک شمیر

  انځورونه

 

 

ې په پیل کې  ړ لور ته انځور( د لوب 
ې په  ۱۵)کیر  ې زده کوونکي لوبه پیل کړه چ 

تنو سم اټکلونه  ۵هغو کې یواچئ

ې ترلاسه کړ.  ه د پټ کارټ له  ۷۱وکړل او یو ټوکن بي ې آیا د هغه د کارټ شمیر زده کوونک باید اټکل وکړي چ 

ي لور ته انځور( له بده مرغه د هغه ځواب ناسم وه.   
ې څخه وړه ده که غټه. )س   شمیر

ې  ه غنې کوون ي کولی په ډاډ سره پوه چ 
ي یو علمي زده کوونکي نه سی

آیا دوی سم اټکل کړی او که نه مګر دوی کولی سی

ې په توګه، که یو زده کوونکي ته 
ې دوی ته ورکړل شوی ده. د بیلګ  اټکل دهغه کارټ پر بنسټ ترسره کړي چ 

ه  ۱د  ې څخه سی  ې شمیر
ه به ددغ  ې کارټ ورکړل شوی وي، په ډير احتمال سره دپټ کارټ  شمیر شمیر

 وي. 

ې   ● اسانه کوونه
ي عددونه وکاروئ. یواچئ

 کوچن 

ي وګوري )پټ کارټ باید  ● ې د ټولو نورو زده کوونکو د کارټونو شمیر زده کوونکو ته اجازه ورکړئ چ 

).  مخ په ځمکه پروت واوسي

ې د اټکل کولو  ● ې پټ کارټ هم د لوب  ې لپاره، زده کوونکو ته اجازه ورکړئ چ  د یو ډیر ساده لوب 

، زده کوو  ې سم اټکلونه وکړي. دا له څخه دمخه وګوري. په دې لوبه کې ي چ 
نکي به تل وکولای سی

ي باندې تمرکز وکړي. 
ې پ ریاض   زده کوونکو سره مرسته کوي چ 



 

 

 


