
چوب ها و برگ ها(حساب)شمارش 

(  ۱۴–۱۱سن  رده)۳سویه

نیازمنابع مورد 
پنسلکاغذ و 

شاخه درختان مختلف، درختان با برگ۲-۳

عبرای منابدیلگزینه ب
س نباشد، بازیکنان می توانند یک درخت یا یک بوته را با تص/اگر درخت ویر واضح از قسمت بوته در دستر

ه-های مختلف  .رسم کنندشاخه ها، برگ ها و غتر

حتتریاضیکیموضوعات
پوشش

اعداد و عملیه ها

تخمیر  و نسبتمهارت های مورد نظر

Thirdشده ازگرفته Space Learning

مورد نیاززمان
 دقیقه برای آماد ۱۰

 
گ

دقیقه برای بازی۱۵

ب با اعداد فهم قبلی مورد نیاز رقمی۳و ۲ض 

کمک کمنیازکمک مورد 

:اصول بازی

.تیمی که اول تخمیر  خود را ثابت کند، برنده می شودهدف

اصول

که توسط یک محاسبه  تخمیر  ( ۲)و کند اول تخمیر  ( ۱)یک تیم تنها در صورتر می تواند برنده شود که 
.شودثابتها باشد داشتهنسبت

داشته باشدمتعلم۳–۲هر تیم می تواند بیر  

ورتر می تواند ارائه شود، این تیم تنها در صمنحیث جوالیک محاسبه نسبت نادرست برای بار اولاگر 
.ارائه کرده باشندجوابدیگر حداقل یک بار تیمجدیدی ارائه دهد که همه تخمیر  

.یا بیشتر بازیکن توصیه می شود۲بازی برایاین

مراحل

وجود پگرو ۲اگر . شاخه های درختان یا بوته های مختلف را قطع می کندسالزرگفرد بیک : ۱مرحله 
نوع مختلف درخت یا بوته باشند۲دارد، شاخه ها باید از 

ارائه می شودجداگانه نفره با یک شاخه ۳یا ۲هر تیم : ۲مرحله 

و با ارائه یک وظیفه آنها این است که بفهمند شاخه آنها متعلق به کدام درخت یا بوته است: ۳مرحله 
ها باید از تعداد آن. تخمیر  کننددرخت یا بوته آنها را مجموعیو یک محاسبه تعداد برگهای مجموعیتعداد 

.برگها استفاده کنندمجموعیبرگهای روی شاخه برای تخمیر  تعداد 

و تعداد شاخه های روی ۲۲، تعداد شاخه های روی شاخه۱۲مثال، اگر تعداد برگ های یک شاخهطور 

x۱۶شاخهx۲۲برگ۱۲)برگ روی درخت وجود داشته باشد ۴۲۲۴باشد، بنابراین باید۱۶درخت

ب خود را از بازیکنان بخواهید نسبت های خود را بنویسند و کار ض  (. برگ روی درخت۴۲۲۴= شاخه 

.  نشان دهند



ین : ۴مرحله  می شود(روند اف)تعویض ۱۰پاسخ نهاتی به نزدیکتر

 : ۵مرحله 
 
بوته /برگ های درختمجموعیها باید نسبت برگ های روی شاخه را به تعداد پگرو بعدا

.  نوشت۱۲:۴۲۲۴میتواندر مثال بالا، . بنویسند

 ها نسبت را ساده کرده و به عنوان پاسخ نهاتی با پگرو : ۶مرحله 
ر
اکصنفباق می گذارندبه اشتر

ات طور . اده کرداستفبرای تخمیر  های مختلف به جای یک تخمیر  منحیث رهنموداین بازی را می توان بازیدر تغییر
:لیست مانندیکمثال،

(مکتبهای یک صنف ، تعداد صنفتعداد بازیکنان در یک )مکتبتعداد بازیکنان در 

، چهکتابتعداد صفحات یک)صنفه یادداشت همه بازیکنان در کتابچصفحات در  مجموعیتعداد 
(هر بازیکن، تعداد بازیکنانچه هایتعداد کتاب

تا دروازه با استفاده از طول گامصنففاصله 

ندغنامندی ، به. این بازی را می توان طور انجام داد که مهارت های مختلف مورد آزمایش قرار گتر
ً
جای تخمیر  مثلا

ی باشد د شامل موارد فعالیت ها می توانن. اعداد، بازی می تواند بر اساس تخمیر  های مختلف اندازه گتر
:  زیل باشند

 دارای یک متر ش  یک. ۱

ساننر متر ۵یک ش  . ۲

اعداد کوچکتر.۱ساده سازی

ننداجزای تخمین و ضرب را حذف کنید تا بازیکنان بتوانند روی ترتیب نسبت ها تمرکز ک. ۲


