
ل  د پاڼو او لرګیو شمیر

 

 

 د لوبې قوانین: 

 موخه

 هغه ټیم ګټونکی دی چې خپل تخمین یا برآورد ثابت کړی شي.

تخمین یا برآورد د ضریب دوی له سم تخمین یا برآورد سره ځواب ووایي او دویم قوانین: ټیم هغه وخت کټونکی دی چې، لومړی 
 له محاسبې سره مرسته وکړی شي.

زده کوونکي ولري. ۳-۲هر ټیم کولای شي   

ب محاسبه په یوه ځواب کې وړاندې شي، دغه ټیم یوازې یو نوی تخمین یا برآورد وړاندې کوي. که چیرته که چیرته د ناسم ضری
 ټول نور ګروپونو له مخکې یو ځل یو ځواب وړاندې کړی وي، بیا دوه یا ډیرو لوبغاړو ته سپارښتنه وکړئ.

 مرحلې:

کوي. که دوه ګروپه لوبغاړي وي، لښتې باید له دوه بیلابیلو  لومړۍ مرحله: د ټیم مشر یا لارښود له بیلابیلو ونو څخه لښتې پرې
                   ونو څخه وي.

ۍ پورې(  ۱۴تر  ۱۱دریمه درجه ) له  کلن   درجه 

 کاغذ او پنسل

ي له پاڼو سره ۳ – ۲له بیلابیلو ونو څخه 
، ون  ې

لښن   

ې 
 د اړتیا سرچین 

ي په سمه توګه 
ي نه وي، لوبغاړي کولای ش 

ې او بون  
که ون 

ې له پاڼو او څانګو سره رسم کړي. 
 ون 

 د سرچینو بدیل انتخابونه

ې  ې او عملنر  د پوښښ موضوع شمیر

ضریب او براوردتخمین/ ه نښه شوي مهارتونهب   

Third Space Learning ه ورکونکی  انګیر 

ې تیاري نیولو ته ۱۰
دقیق   

ې ته ۱۵ ې لون 
دقیق   

 د اړتیا وخت

ب عملیه ۳یا  ۲ رقمي د ض  ۍ زده کړې ته اړتیا   مخکین 

ې ته اړتیا لږه مرسته
 مرسن 



کسیز ټیم له یوې ځانګړې لښتې سره را مخته کیږي. ۳کسیز یا  ۲دویمه مرحله: هر  . 

تخمین محاسبه کړي.  دریمه مرحله: د دوی دنده داده چې وښیي د دوی لښته د کومې ونې څخه ده او د ټولې لښتې یا ونې د پاڼو

 دوی باید د پاڼو شمیر په لښته کې د ټولو پاڼو شمیر تخمین کړی شي.

وي، او  ۲۲پاڼې وي، او د لښتو شمیر په څانګه کې  ۱۲د بیلګې په توګه، که چیرته په لښته کې 

لښتو  ۲۲× پاڼې  ۱۲پاڼې په ونه کې شتون ولري ) ۴۲۲۴وي، نو دلته به  ۱۶څانګو شمیر په ونه کې 

پاڼې په ونه کې( ۴۲۲۴ څانګو = ۱۶×   

 

ونه ولیکي او خپل د ضرب فعالیت یا کار وښیي.تناسبخپل لوبغاړو وغواړئ چې  له   

ته نزدې رونډاف کیږي. ۱۰څلورمه مرحله: وروستنی ځواب   

ونه په لښته کې د ونې ټولو د پاڼو لپاره تناسبپنځمه مرحله: ګروپونه به له هغې وروسته خپل د پاڼو 

۲۴۱۲:۴۲ولیکي. په پورته بیلګه کې به تناسب داسې وي   

د پایلې د ځواب لپاره ګروپونه تناسب ساده او له ټول ټولګي سره یې شریکوي. شپږمه مرحله:   

دغه لوبه به د ښکار په توګه د بیلابیلو تخمنیو یا برآورد په شان تر سره شي. د بیلګې په توګه، یو  د لوبې بدلونونه
 لیست لکه:

په ښوونځي کې د لوبغاړو شمیر )د لوبغاړو شمیر په ټولګي کې، د ټولګیو شمیر په  .1

 ښوونځي کې(

د ټولو پاڼو شمیر په لوبغاړو به کتابچو کې ) د پاڼو شمیر په یو کتاب کې، د کتابونو شمیر له  .2

 هر لوبغاړي سره، د لوبغاړو شمیر(

 فاصله معلومول. د قدمونو په کارولو سره د ټولګي او د ښوونځي د دروازې .3

دغه لوبه د بیلابیلو مهارتونو ازمویلو لپاره تر سره کیږي. د بیلګې په توګه، د شمیرو د تخمین یا  تقویتي برخه

به څارنه یا ښکار د بیلابیلو تخمینونو اندازه کولو په بنسټ وي. لارښود یې دادي:برآورد پر ځای   

 یو توکی چې یو متر اوږد وي .1

 متره اوږد وي سانتي ۵یو توکی چې  .2

 کوچني اعداد (1 آسانتیا

د تخمین او ضرب اجزاوې له منځه یوسئ چې لوبغاړي وکولای شي په تناسب باندې فکر  (2

 وکړي.

 


