
(لجبر خانه بندکان و ا)و الجبر بازی نقطه نقطه

(سال–۸سنیرده)۳سویه

(هر کدا یک جورهاز )قلم خودکار یا پنسل منابع مورد نیاز

کاغذ

(اختیاری)تخته سفید یا تخته سیاه 

ت تحریاضیکیوضوعاتم
پوشش

الجبر

یهای مورد نظرمهارت سازیدرا ساده متحولهیک، دو یا سه افاده های الجبر

Dots & Boxesشده ازگرفته - Édouard Lucas, MathPickle - Gordon Hamilton

(برای بازی)دقیقه ۴۵مورد نیاززمان

(ترتیبات)دقیقه ۱۵

ب اعدادزآموزش قبلی مورد نیا ۱۰–۱جمع، تفریق، ضر

فهمیدن متحول ها

حمایت کممورد نیازحمایت

:قواعد بازی

دوم به نوبتاگر مساوی باشد، بازیکن که. برنده حساب میشودبازیکن که دارای بیشترین امتیاز است، 

.میشودشناختهبرنده کرده است،شروع

هدف

https://en.wikipedia.org/wiki/%C3%89douard_Lucas
http://mathpickle.com/


.معلم بازیکنان را به دو دسته تقسیم می کند: ۱مرحله 

.کاغذ می دهدوتهیک تجورهمعلم به هر : ۲مرحله 

ند ببینند، یا تخته سیاهی که همه بازیکنان می توانسفید بازی را روی تخته صفحه۴معلم : ۳مرحله 

د، می تواند برگه ته باششیا تخته سیاه دسترسی نداسفید اگر معلم به تخته . انتخاب و ترسیم می کند

.برای بازیکنان تهیه کنداز پیش پیشهای بازی را 

نمایش /به تصاویر)ترسیم می کنند ۳x۳چهار خانه شکبهنقطه را در یک ۹بازیکنان : ۴مرحله 

(.مراجعه کنیدها

.  انتخاب می کنندرسم کردهبازی یکی را که معلم روی تخته صفحه۴از بازیکنان: ۵مرحله 

.می کنندرسمدوبارهرا روی کاغذ خودشان شدهبازی انتخابصفحهبازیکنان 

ی یا عمودی بازیکن، بازیکنان به نوبت خطوط افقیا کم سن ترینجوان ترینازبا شروع : ۶مرحله 

.ه کنیدمراجعنمایش ها/برای مثال به تصاویر. وصل کننددو نقطه را به هم تارا ترسیم می کنند 

مربع کوچک روی صفحه بازی را تکمیل می کند، آن ۴بازیکن یکی از که یکوقتی: ۷مرحله 

ی یا و خط افقنوبت این بازیکن هنوز است.خود را در آن مربع می نویسدنامبازیکن حروف اول

.می کشدراعمودی دیگر

(.یدمراجعه کنهانمایش/به تصاویر)کامل شود صفحهرا تکرار کنید تا ۷–۶مراحل: ۸مرحله 

ف اولجبری در مربع ها با حروالهایافادهرزیابی استفاده بازیکنان امتیازات خود را با: ۹مرحله 

.محاسبه می کننداسم خود

دریکنی که اگر مساوی باشد، باز. بازیکن که بیشترین امتیاز را داشته باشد برنده است: ۱۰مرحله 

.برنده استنوبت دوم آمده 

بازی جدید را ۱۰–۴مراحلتکرار ها می توانند باجورهاگر زمان باقی مانده باشد، : ۱۱مرحله 

.کنندشروع 

مراحل



:نقطهنقطهنمونه ای از صفحه بازی

:صفحه بازی۴نمونه 

:حرکت۲نمونه بازی بعد از 

۲در حرکت دوم، بازیکن . رسم میکند( الف)یک خط عمودی در سمت چپ ۱در اولین حرکت، بازیکن 

.رسم میکند( ب)یک خط افقی را زیر 

نمایش هاتصاویر یا 



:مثار تکمیل یک مربع

در مربع را( ۱پ )مربع کوچک سمت چپ بالا را تکمیل کرد و حروف اول اسم خود را ۱بازیکن 

.نوشته میکند

:نمونه ای از یک بازی کامل شده

 "(c)و ( a)خانه های ۱بازیکن . شده اند، بنابراین بازی تمام شده استم تمام خطوط افقی و عمودی رس
بازیکن ،c۴ =و a ۲ =از آنجاییکه . ه استشدبرندهرا (a+b)و( b)خانه های ۲بازیکن . شدبرندهرا 

۸ = (۳+۲) +۲۳بازیکن ،استb=۳و a =۲که یاز آنجای. امتیاز دریافت می کند۶= ۴+ ۱۲

.برنده می شود۲بازیکن . خذ می کندارا امتیاز 

:ذیلنمونه ای از یک بازی ساده شده



.را بسازندخود ایشان صفحها از بازیکنان بخواهید ت●بهبود و غنامندی
از اعداد بزرگبر استفاده کنید●
.از عملیات های دیگر مانند توان استفاده کنید●
تهیه کنند۵x۵یا ۴x۴هایصحفهاز بازیکنان بخواهید ●

ساده برای اصلاحات
سازی

ب استفاده نمی کنند صفحه هااز ● صفحهبه )ی استفاده کنید که از جمع، تفریق یا ضر
(.مراجعه کنیدنمایشات/ساده شده در تصاویر


