
 روی اعداد درست خیز بزنید

 

(۵الی  ۴: سن)صفري  درجه  

 کارت ها، فلش منابع ضروري

 ها، ورق

 نشانگرها،

 پوشاننده، نوار

 (عدد ۲۰ کنیهر باز یبرا)شمارنده  ۴۰

 (رهیکوچک، مرمر، دکمه ها و غ یسنگ ها)

 نیگزیجا یها نهیگز

منابع یبرا  

 : کنند هیته ریفلش کارت ها را با دنبال کردن مراحل ز دیبا بزرگسالان

 یریاندازه گ یاز کف دست خود برا) دیشکل از آنها ببر لیکارت مستط  ۱۶و  دیچند کاغذ را بردار. 1

 (دیهر کارت استفاده کن یبیاندازه تقر

 دیمطمئن شو) دیکارت استفاده کن ۱۶در تمام  قیجمع و تفر یاضینوشتن مسائل ر یاز مارکرها برا. 2

 (باشد ۲۰کمتر از عدد  ای یکه پاسخ هر مسئله مساو

 دیفلش کارت مرجع مراجعه کن یبرا ریبه بخش تصاو: توجه

 اعداد و عملیه ها موضوع پوشش

 جمع: عملیه ریاضي مهارت های انتخاب شده

 جیل ستاک –ما استادان هستیم  با الهام از

 (گریدها را اماده سازیدتا فلش کارت و )دقیقه  ۲۰برای تنظیمات  وقت ضروری

 دقیقه برا بازی کردن ۱۵

ضرورت به اموزشهای 

 قبلی

 معلومات  ۲۰الی  ۱در مورد اعداد از 

 ۲۰توانایی انجام دادن عملیه جمع تا به عدد 

 نظارت وسطی  پشتیبانی مورد ضرورت

 : قوانین بازی

 . زندیم زیشبکه خ یرو حیکه با هر دو پا در داخل خطوط به مربع صح یکنیباز نیاول هدف

 . حرکت کنند گریمربع د کیآنها اجازه ندارند به  زنند،یم زیمربع خ کیبه  کنانیکه باز یهنگام قوانین

 . کنند یم افتیدر ازیامت کی حیزدن صح زیبا هر خ کنانیباز



نشان داده  ریبزگ مانند آنچه در بخش تصاو ۴x۴شبکه  کیتا  دیاز نوار ماسک استفاده کن: ۱ مرحله مراحل

فلش  ۱۶پاسخ سوالات  دیشبکه با نیا. دیکن یاعداد را در هر جعبه علامت گذار. دینیشده است، بچ

 . کارت را داشته باشد

 . شوند ستادیدر هر طرف آن ا دیبخواه کنیکه شبکه آماده شد، از دو باز یهنگام: ۲ مرحله

بلند  یرا از فلش کارت با صدا یاضیسوال ر ایخود را گرفتند،  تیموقع کنانیباز یوقت: ۳ مرحله

 . دیفقط فلش کارت را به آنها نشان ده ای دیبخوان

 

کرده و با آن پاسخ  دایپاسخ ها را پ ،یاضیبا استفاده از شمارنده پاسخ سوالات ر کنانیباز: ۴ مرحله 

 . بزند زیباشد که به مربع درست خ یکس نیاست که اول نیا کنیهدف هر باز. زنندیم زیبه مربع خ

 

. دودیم یاست به مربع بعد ستادهیکه قبلاً در آن ا یاز مربع یهر سوال بعد یبرا کنیباز: توجه

 . شود ستادیخود ا یمیدر مربع قد دیبا گرید کنیباز د،یرس حیبه مربع صح ترعیسر کنیباز یوقت

 

 . شودیم یپاسخ دهد، برنده باز ازیامت نیسوالات را با بالاتر نیشتریکه در انتها ب یکنیباز: ۵مرحله

 تصاویر

 

E x a m p l e   o f   a d d i t i o n   f l a s h c a r d s :  

4 x 4   G r i d :  

 مثال فلش کارتهای عملیه جمع
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 . انجام داد قیمانند تفر یمختلف یها اتیتوان با عمل یرا م یباز نیا تغییرات در بازی

 کرد یباز ۵x۵شبکه  کیمثال  یشبکه بزرگتر، برا کیتوان با  یرا م یباز

 ایبا استفاده از انگشتان خود جمع  دیزبان آموزان با. کرد یتوان بدون شمارنده باز یرا م یباز نیا غنی ساختن

 . کنند قیتفر

 : باشند ریتوانند شامل موارد ز یفلش کارت ها م - دیکن ییرا شناسا حیصح شماره ساده سازی

سپس به آن عدد  –کنند  یرا بررس« تعداد»چگونه  رندگانیادگیو  زهایاز چ یتعداد ریتصاو● 

 پرندیم

 نام اعداد● 

 . دیارزش را با استفاده از مکعب ها قرار ده شینما● 

 


