
 

ز واچوئ  خپلو ریاضیکي واقیعتونو ته خی 

 

 کلونو پورې )صفرې درجه(  ۵څخه تر  ۴د عمر ګروپ له  درجه

  
 فلش کارتونه د اړتیا وړ سرچینز

  پا
 ڼ  

 مارکرونه

 پ،ټی ګنیماسک

 (۲۰لپاره  يړ شمارونکي )د هر لوبغا ۴۰

 نور( او داس   ،ن    ماربل، ت ،ېبر ډ )کوچن   

 

د منابعو لپاره بدیل  

 لارې

 : يړ فلش کارتونه چمتو ک بیمرحلو په تعق ېد لاند د یبا انیلو 

ي ی)د هر کارت تقر  ئړ ک  ېپر  خهڅکارتونه ور   لیمستط ۱۶کاغذ واخلئ او   هڅ و ی. 1 د اندازه کولو  ېانداز  ن 

(  خهڅلپاره د خپل لاس   کار واخلئ

 ئړ ترلاسه ک ډ اډلپاره مارکرونه وکاروئ ) کلو یافادي ل قید جمع او تفر  اض  ید ر  کارتونو ک    ۱۶ ولو ټ. په 2

 وي( ږ ل ا یسره مساوي  ۲۰د  وابځ ېافاد ېد هر  چ   

   ونو ډفلش کار  : د حوال  ټنو 
 . ئړ ته مراجعه وک لپاره د عکسونو برچ 

ي  د پوښښ موضوع:   عددونه او عملن 

په نخښه شوي 

: مهارتونه  

ي عملیه: جمع 
 د رایاض 

 جیل سټاک –موږ استادان یو  الهام اخیستنه: 

 

  )ترڅو فلش کارتونه او ګریډونه جوړ کړي( ۲۰د ترتیباتو لپاره  ټولټال اړین وخت: 
 دقیق 

  وخت  ۱۵د لوڼ   لپاره 
 دقیق 

پخوانیو درسونو ته 

: اړتیا   

 پورې د عددونو په اړه معلومات ۲۰څخه تر  ۱له 

 پورې د جمع کولو وړتیا ۲۰تر 

  کچه څارنه  ملاتړ ته اړتیا
 په منځن 

 

 : ز  دلوب   قوانی 

 

ي د خطونو په دا وکول چ    ړیلوبغا ړیلم ولو ټتر  هدف
   مرب  ع شکل   حیصح ک    رهیس 

 و ښپ و ړ ته په دوا خاڼ 

.  ی   خ  ووهي

 



ز  : قوانی  .  ړ بل مرب  ع شکل ته ولا چ    يی    ته اجازه نه ورکول ک یواچوي، دو  ی   مرب  ع ته خ و ی يړ لوبغا کله چ     ي
 س 

 نمره ترلاسه کوي.  وهیاچولو لپاره  ی   د هر سم خ يړ لوبغا

 

د عکسونو په  چ    ڼي   ګرنڅوکاروئ لکه  پټی ګنیرسم کولو لپاره ماسک ډ گر   یلو  ۴x۴مرحله: د  ۱ مرحل  

 تنو ښپو  ونو ډفلش کار  ۱۶د  د ی. دا شبکه بائړ ک  هښپه ن ېی  شم ده. په هر بکس ک   یشو  ودلښ برخه ک  

 ولري.  وابونهځته 

، دوه لوبغا ډ گر   مرحله: کله چ    ۲ ي
   يړ چمتو س 

 ودروئ.  ک    خړ په هر ا د هغ 

  ښپو  اض  ید ر  خهڅ ډ د فلش کار  ا ی دل،یودر  ک    ونو یاځپه خپلو  ړېلوبغا مرحله: کله چ    ۳
 ږ غ ړ په لو  تن 

 . استیاښو  ډ ته فلش کار  یدو  ېواز ی ا یولولئ 

 

کوي او د   دا یپ وابونهځپه کارولو سره سم  ی   کاون  وابځد  تنو ښپو  اض  ید ر  يړ : لوبغامرحله څلورمه 

ي چ    ړیلوم چ    یهدف دا د يړ اچوي. د هر لوبغا ی   مرب  ع ته خ سره سم   وابځ ېد
 شخص س 

 واچوي.  ی   مرب  ع ته خ سم  

 

  ښپو  بل   ې: د هر ټنو 
ي مرب  ع ته  بل   ید ړ ولا پک   ید چ    خهڅله هغه مرب  ع  ړیلپاره، لوبغا تن 

. چئ

 . يیږ ودر  مرب  ع ک   هړ په خپل زا د یبا ړیبل لوبغا ي،ی    سم مرب  ع ته ورس ړیلوبغا نیتر  ی   ت کله چ   

 

 د  لوڼ    يړ ورک وابځته  تنو ښپو  رو ډینمرو سره  و ړ د لو  ک    یپه پا چ    ړی: هغه لوبغامرحله همځپن

 . ید ونکګټ



 انځورونه

 

( کولو سره لوب قیلکه تفر  وو یدا لوبه د مختلفو عمل په لوبه ک  بدلونونه ي
.  دلی)منق  ي

 س 

ئ لوبه په لو  کول   لید ب ئ،ړ ترسره ک ک    ډ گر   یس 
 ډگر   ۵x۵د  هګپه تو  ګ 

  کوول
. زده کوونکي با یدیپرته هم ترسره ک ی   دا لوبه د کاون غنز ي

 قیتفر  ا یپه کارولو سره دد جمع او  وتو ګد   د یس 

ي عمل  . يړ ترسره ک ن 

ئ ی   وپ هی  سمه شم ساده کوونه: 
 ولري:  انیش ېممکن لاند ونهډفلش کار  - ڼ 

ي و  یکولا  هګنڅزده کونکي  عکسونه او دا چ    انو یش ی  شم و ید ● 
   و څ چ    ويګس 

 ېد ا یب - داڼ 

 واچوي ی   ته خ ېی  شم

 نومونه ی  د شم● 

 . ئړ ک  یاځپر  یاځ ودنهښ تونو ښپه کارولو سره د ارز  وبونو ید ک● 

 

E x a m p l e   o f   a d d i t i o n   f l a s h c a r d s :  

4 x 4   G r i d :  

 د جمع د فلش کارټونو مثالونه

۴  +۳  

۴  +۴  

۴  +۵  

۴  +۶  

۴  +۷  

۴  +۸  

۴  +۹  

۴  +۱۰  

۵  +۰  

۵  +۲  

۵  +۱  

۵  +۳  

۵  +۴  

۵  +۶  

۵  +۵  

۵  +۷  

چوکاټ ۴×  ۴د   

۲ ۱۳ 

۱۶ ۳ 

۷ 

۵ 

۱۲ 

۸ 

۹ ۶ 

۱۱ 

۱۰ ۴ 

۱ ۱۴ 

۱۵ 


