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ین امتیاز را کسب می کند هدف .برنده میشود،بازیکن که در پایان بازی بیشیر
.دارد(شپل)هر بازیکن فقط یک فرصت برای پرتاب سنگ قواعد

ید به،کسب می کند یک بازیکنتعداد امتیازات که  بنابراین، جذر مرب  عجوابپاسخ بهارتباط میگیر
.می آورندامتیاز بدست۱۶را تکمیل کنند، جزبازیباشد و آنها با موفقیت۱۶اگر پاسخ آنها 

ندخانهپاهای خود را روی (لشپ)سنگاگر بازیکن با  قرار دهد، آنها امتیاز را نمی گیر

.ت نمی کنندتعادل را از دست بدهد، آنها امتیاز را دریاف(لشپ)سنگ برداشتر  اگر بازیکن هنگام 

ف اگر  .نمی آورداشتباه خوانده شود ، بازیکن امتیاز بدستحاصل ض 

مراحل 

تصویر )رسم می نمایدپیاده رو با استفاده از تباشیر در جزبازیدایره مرب  ع۱۰استاد: ۱مرحله

(.مربوطه را در پایتر  ببینید

ایب را برای روند ( بازیکن۴تا ۳)انبازیکن: ۲مرحله  اول منظم ایستاد می شوند و استاد ض 

ب زبان  : طور مثالب.اعلان می کند .۲ض 

را ( ۲ب نمیر مرب  ع ض  »را در یک مرب  ع پرتاب می کند و جواب ( لشپ)گ اول بعدا سنبازیکن: ۳مرحله 
ود بنابراین آنها جواب ۷به خانه ( لشپ)، سنگ بطور مثال. بلند میخواند .را بلند میخوانند۷X۲»میر

دن خود ادامه ، بعدا با یک پا در یک مرب  ع به خیر  ز صورتیکه بازیکن درست جواب بدهد در : ۴مرحله 

.که لشپ است برود( خانه)بازیکن اجازه ندارد در مرب  ع . میدهد و با دو پا در دو مرب  ع



ر موجود است، برود اما آنها مجبو( لشپ)در مسیر برگشت، بازیکن حق ندارد در مربع که سنگ : ۵مرحله 

.را بگیرند و دوباره به آغاز بیآورند( لشپ)هستند که سنگ 

اشد، در صورتیکه تمام مراحل را موفقانه سپری کرده ب. بازیکن اول لشپ را به بازیکن دوم میدهد: ۶مرحله 

.امتیاز بدست میآورد۱۴بازیکن اول 

لند ترین بازیکنی که ب. وقتی تمام بازیکنان سه نوبت بازی را انجام دادند، بازی خاتمه پیدا می کند: ۷مرحله

.امتیاز را کسب کرد برنده شناخته می شود

توضیحاتویا تصاویر 

:جزبازیهای مرب  ع شکل خانه

اتتغی بازیدر یر

ب های مختلف .۱ .انجام داد۱۰و ،۳،۴،۵این بازی را می توان دوباره با مض 

 م. بخوانندرا عدد ، نام (لشپ)گبازیکنان باید قبل از پرتاب سن.    ۲
ا
۸x۲“می گوید ۲، بازیکن ثل

در صورتیکهدر . پرتاب کنند۲خانه مرب  عخود را در (لشپ)نگبنابراین آنها باید س. می شود“ ۱۶

د، امتیاز را دریافت نمی کند و نوبت آنها از دست می رود۸مرب  ع خانه .قرار نگیر

.های مختلف مانند تقسیم استفاده کنیداز عملیهعنامندی

ساده سازی
ب از عملیهبه جای . ۱ .جمع و تفریق استفاده نماییدض 

اشتباه داده شود، بازیکنان اجازه دارند یک بار دیگر تلاش کنندجواباگر . ۲


