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ین امتیاز را کسب می کند هدف .برنده میشود،بازیکن که در پایان بازی بیشیر
.دارد(لشپ)هر بازیکن فقط یک فرصت برای پرتاب سنگ●قواعد

ند تعداد امتیازات که ● ید به،میگیر بنابراین، اگر رب  عجذر م/توانجواباتپاسخ بهارتباط میگیر
.امتیاز کسب می کنند۴را تکمیل کنند، جزبازیباشد و آنها با موفقیت۴پاسخ آنها 

ندقرار دهد، آنها امتیاز را نمی گیر خانهپاهای خود را روی (لشپ)سنگاگر بازیکن با ●

ریافت نمی تعادل را از دست بدهد، آنها امتیاز را د(لشپ)سنگ برداشتر  اگر بازیکن هنگام ●
کنند

ف اگر ● دحاصل ض  اشتباه خوانده شود ، بازیکن امتیاز نمی گیر

مراحل 

ب مختلف از هر یک از اعداد زیر ۵هر بازیکن : ۱مرحله .  را یادداشت می کند۹، ۸، ۷، ۵، ۴:مض 

ب باید روی یک کاغذ کوچک نوشته شود و ( ۴x۴x۴= ۶۴):مثلا) ۲۵دبای. شودقاتهر مض 

باشدموجود توته

به هاخانهاعداد بر روی )را روی زمتر  رسم می کنند چهارخانهبازیکنان شبکه: ۲مرحله 

(ترتیب صعودی نوشته می شوند

اب می از کاغذهای شماره گذاری شده را به صورت تصادف  انتختوته۱۰بازیکنان به نوبت، : ۳مرحله 
کنند

ر عدد یک اگ. زندمی خیر  که روی آن قرار خانهرا پرتاب می کند و به (لشپ)سنگ۱بازیکن : ۴مرحله 

تجزیه را اگر مرب  ع کامل نیست، باید آن. بگویدبلند مرب  ع را جذر باید ۱عدد مرب  ع کامل است، بازیکن 

بی عامل2کند و حداقل کند 
.بگویدارائه کند یا مکعب آن را یهاولض 

قرار گرفت، می ۲۰اگر او روی. را پاسخ دهد" ۹“فرود آید، باید ۸۱مثال، اگر بازیکن رویطور 

.پاسخ دهد( آنمکعب)۸۰۰۰یا( تجزیه کند)۲x۲x۵هتواند ب



وط بر اینکه برای پاسخ۱هر پاسخ درست، هر کدام اسا بازیکنان به ند، مشر دادن امتیاز می گیر

ثانیه طول نکشند۱۰بیشیر از

را برگردانند(لشپ)آنها باید در  بازگشت سنگ-

ی کسب کند - برنده می شودبازیکن به نوبت بازی می کند و کس که در پایان امتیاز بیشیر

نمایشتصاویر یا 

:جزبازی

بازیدر اتی  تغی

ب های مختلف بازی کرد. ۱ ، ۹، ۸،  ۵،۶، ۴، ۳، ۲مثال،طور . این بازی را می توان دوباره با مض 

.۱۲و ۱۱، ۱۰

 م. بخوانندرا عدد ، نام (لشپ)گبازیکنان باید قبل از پرتاب سن.۲
ا
باشد، ۶ر روی بنوبت، اگر ثل

پرتاب ۲خانهخود را روی (لشپ)نگبنابراین آنها باید س" ۱۲میشود ۶x۲“می گوید ۲بازیکن 

د، امتیاز را دریافت نمی کند و نوبت آنها از دست می رود۲اگر روی مرب  ع . کنند .قرار نگیر

ساده سازی

داخل دارند ازه ، آنها اجشوند داخلدر میدان (لشپ)گتا با سند به جای اینکه به بازیکنان اجازه ندهی. ۱
.بازی شوند

اگر پاسخ اشتباه داده شود، بازیکنان اجازه دارند یک بار دیگر تلاش کنند. ۲


