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 H

PSCOTCH 
  د ضرب عملیه په چیندرو لوبه کې

  

درجه  کلنۍ پورې(  ۱۴څخه تر  ۱۱دریمه درجه )له     

 تباشیر  د اړتیا سرچینې

 شګه یا کوچنۍ تیګه

 شمیرې او عملیې   د پوښښ موضوع

 د اولیه اعدادو تجزیه او تاوان   په نښه شوي مهارتونه

  Third Space Learning  انګیزه ورکونکی

    د اړتیا وخت

دقیقې لوبې ته  ۱۵  

دقیقې تیاري نیولو ته ۵  

مخکینۍ زده کړې ته 

  اړتیا

اعدادو ضرب ۹، ۸، ۷، ۵، ۴د   

 تاوان او مربع جذر

 منځنۍ مرسته   مرستې ته اړتیا

  

  د لوبې قوانین: 

امتیاز تر لاسه کړي.هغه لوبغاړی ګټونکی دی چې د لوبې په پای کې ډیر  موخه  

 هر لوبغاړی یوازې یو چانس د شګو لوبولو لپاره لري. ● قوانین

هغه شمیره د امتیاز چې دوی یې تر لاسه کوي په تاوان یا جذر کې ښودل کیږي. که چیرته  ●

شمیره وي او په بریالیتوب سره د چیندرو لوبه پوره یا ترسره کړي، دوی  ۴د دوی ځواب د 

  ه وګټي.( امتیاز۴به څلور )

که چیرته لوبغاړی خپلې پښې په مربع کې له شګې سره پر ځمکه کیږدي، امتیاز نشي تر  ●

 لاسه کولی.

که چیرته لوبغاړی د شګو ټولولو په وخت کې خپل توازن له لاسه ورکړي، هیڅ امتیاز نشي  ●

 تر لاسه کولی.

 که چیرته ناسم ضرب وویل شي، لوبغاړی امتیاز نشي تر لاسه کولی. ●



   مرحلې

. )د  ۸،۹، ۷، ۵، ۴بیلابیل مضربونه یوې لاندې شمیرې ته لیکي:  ۵هر لوبغاړی لومړۍ مرحله: 

 ۲۵(. هر مضرب باید په یوه ټوټه کاغذ باندې ولیکل او قات شي. باید ۶۴=۴×۴×۴بیلګې په توګه: 

 کاغذي ټوټې شتون ولري.

  

صعودي بڼه به شمیرې په مربع شکلونو  دویمه مرحله: لوبغاړي به پر ځمکه یو جدول جوړ کړي ) په

 کې ولیکل شي(

  

کاغذي ټوټې په غیر انتخابي توګه را پورته کړي. ۱۰دریمه مرحله: لوبغاړي به په نوبت سره    

  

څلورمه مرحله: لومړی لوبغاړی به تیګه یا شګه وغورځوي او مربع خانې ته به ټوپ کړي. که چیرته 

ی لوبغاړی باید د همغې شمیرې مربع جذر په لوړ غږ ووایي. که شمیره په سمه مربع کې راشي، لومړ

سمه مربع کې رانشي، لوبغاړی باید هغه شمیره تجزیه کړي. دوه اولیه فکتورونه برابر کړي یا دې 

 هغه شمیره مکعب کړي.

( شمیره ۹شمیرې ودریږي، د هغه/هغې ځواب باید د ) ۸۱د بیلګې په توګه، که چیرته لوبغاړی په 

وي )د اولیه اعدادو تجزیه(  ۵×۲×۲شمیره ودریږي، کولای شي چې ځواب یې  ۲۰ه چیرته په وي. ک

مکعبه ۸۰۰۰یا   

  

   

ثانیو  ۱۰د هر سم ځواب لپاره لوبغاړي یو امتیاز تر لاسه کوي په دې شرط چې ځواب ویل یې له 

  څخه ډیره موده وننیسي.

 دوی باید تیګې بیرته له ځان سره راوړي. -

به نوبت مراعات کړي او هغه لوبغاړی ګټونکی دی چې په پای کې ډیر امتیاز تر لوبغاړي  -

  لاسه کړي.

 د چیندرو لوبې مربع شکلونه:   انځورنه

  
  

، ۳، ۲دغه لوبه د نورو مضربونو په کارولو سره بیا تر سره کیدای شي. د بیلګې په توګه،  .1  د لوبې بدلونونه

 .۱۲او  ۱۱، ۱۰، ۹، ۸، ۶، ۵، ۴

لوبغاړي اړ دي چې له لوبې مخکې د شمیرو نومونه واخلي. د بیلګې په توګه، که چیرته  .2

نوم اخلي. دوی باید « کیږي ۱۲چې  ۲×۶»نوبت د شپږم ځل جدول وي، دویم لوبغاړی د 

خپله تیګه یا شګه دویمې مربع یا خانې ته ګذار کړي. که چیرته په دویمه مربع یا خانه کې 

 شي تر لاسه کولی او نوبت یې سوزي.رانغله، دوی امتیاز ن

  



مخکې لوبغاړو نشوی کولی چې له تیګې سره مربع یا خانې ته تللي وی، خو اوس کولای  .1 آسانتیا

 شي چې لاړ شي.

  که چیرته ناسم ځواب وویل شي، لوبغاړي کولای شي چې یو ځل بیا لوبه تر سره کړي. .2

  

  


