
 (سال ۱۰ الی ۸ یسن گروه) ۲  سطح  

 

ضرورتمنابع مورد    (میهر ت یبراکارت  1) شماره دار یکارت ها مجموع          

برای بدیل های گزینه

 منابع

 کارت های شماره دار بسازید: برای اینکه

 .خود قطع کنیددست کف ی به اندازهرا ده تکه کاغذ . 1 .1

 .بنویسیدکاغذ  روی ۹تا  0را از اعداد . 2 .2

 

 

 موضوع تحت پوشش

  ه هایاعداد و عمل

مورد های مهارت

 هدف

  اعداد چهار رقمی مکانی ارزش ●

 1000یا  100، 10ترین به نزدیک تخمین زدن ●

توسط ترتیب شده  Mathwire  - Terry Kawas  

 

  وقت ضروری

 دقیقه  ۱۵  

  (می)تنظدقیقه  ۲۰  

قبلی  های درس

 ضروری

 

 

 ۱۰٬۰۰۰ الی 1آشنایی با اعداد 

متوسط در حد نظارت حمایت ضروری  

 :قوانین بازی

 .شود، برنده میدر بدست بیاو را اتبیشترین امتیاز  تیمی که در پایان بازیهر  هدف

 

  

N U M B E R   L I  E - U P 

  

 قطار کردن اعداد

http://mathwire.com/numbersense/morepv.html


 

 مراحل

 

اضافی وجود داشته  شاګردانکند. اگر تقسیم می یرنف ۴های را به تیم شاګردان ،معلماول:  مرحله 

 را فرصتی برای شرکت در این بازی شاګردانای انجام دهید تا همه باشند، بازی را به صورت دوره

  .داشته باشند

. در هر کنندخود تقسیم  میاندر را  تا آن را بدهید شماره دارکارت  ی ازمجموع: به هر تیم دوم  مرحله

 .کارت داشته باشند ۳باید  شاګردکارت داشته باشند و دو  ۲باید  شاګردتیم، دو 

  

نشان داده  تصاویر بخش همانگونه که در، ایستاده شوند قطاررا در یک  ینفر ۴هر تیم  سوم: مرحله

 .شده است

  

 
در محل  ۴مثال، یک عددی با  طورکند )به می صدا را چهار رقمییک عدد  ،معلم: چهارم مرحله 

که معلم ممکن است بیان کند، به بخش  تشریحاتهای دیگری از نمونه نمودن صد(. برای مشاهده

 .مراجعه کنید ویا رسامی ها تصاویر

 

  

 تشریحبا  را شکل دهیند که رقمی 4یک عدد کنند تا با همکاری یکدیگر تلاش می شاګردان: پنجممرحله  

 دتوانمی شاګردانمراجعه کنید.  ، به بخش تصاویر مثال عملی آن دیدنم مطابقت داشته باشد. برای معل

 بادلهمیا  دیگر تعویض شاګردانهای خود را با کارت اجازه ندارنداستفاده کنند و  خود کارت از یک تنها

 .کنند
 استاد توضیحاتو با  باشد رقمی مرتب کرده 4د که خود را به شکل یک عد اولین تیمی: ششم  مرحله

ورق یا روی یک  تختهها را در تیم اتباید امتیازاستاد  .بدست میآورد مطابقت داشته باشد، یک امتیاز

 .کند یاداشت سفید

 .بار دیگر تکرار کنید ۹را  ۶ الی ۴مراحل  : سوم مرحله 
تیم  چندینشود. اگر ، برنده میگرفته باشدبیشترین امتیاز را  آخر بازیتیمی که در هر : چهارم مرحله 

تواند بیش از یک این بازی می چون شوند.، برنده میبیشترین امتیازات مساوری را بدست آورده باشند

 .برنده داشته باشد

   

 تصاویر

   

تمرین پنج یا شش رقمی  عدد توضیحاتبا  برای شان فرصت دهیدنفری تقسیم کنید و  ۶یا  ۵ بهها را تیم کردن یغن

 .کنند

  اختصار یا ساده سازی

 .دیکن نیتمر یرقم 3 عدد توضیحاتها را با  میو ت دیداشته باش ینفر ۳ یها میت ●

 .تخمین بزنند و صدها   ها  فقط به مکان د ای ها  فقط به مکان د را دستوردهید اعداد راها  میت ●

 

 نمونه هایی از توضیحات: 

 در خانه یکا .  3عددی با ● 

 در خانه دها .  5عددی با ● 

 در خانه صدها . 4عددی با ● 

 در خانه هزار.  8عددی با ●  

 نزدیک می شود.  4560عددی که به ● 

 نزدیک می شود. 2100عددی که به ● 

 نزدیک می شود. 9000عددی که به ●  

 


