
 

   

 شده نقاش   یاز سنگ ها اب  ی گنج

 
  

 (۵ - ۴ سن: ) 0 درجه

 قابل حذف ی  غ یتوشها ا یصاف، رنگ  یها سنگ منابع لازمه: 

 

 نیگز یجا یها نهیگز 

 منابع یبرا

 

 گنج در داخل  یجستجو  یو خودکار برا کاغذ 

 ها اتیو عمل اعداد  موضوع پوشش

 دیکن  سهیهم مقا را با  20تا  1 ی   عدد ب دو  مهارتهای انتخاب شده

 -  Third Space Learning  – Emma Johnson, J ulia Robinson Mathematics Festival با الهام از

Gordon Hamilton  

ورت  قهیدق ۱۰زمان  مدت زمان مورد ضر

 قهیدق ۱۵ یزمان باز  مدت

لازم بودن آموزشهای 

 قبلی

 ۲۰تا  صفر با اعداد از  ی  آشنا

 در سطح بالا نظارت ازیمورد ن بابر یپشت
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ر بازی  :قوانی 

خود  نیتا بزرگی   نیکند و از کوچکی    دا یشده را پ سنگ نقاش   کی خواهد می یکه از هر عضو   مییت ی   اول هدف

 دهد، برنده است.  بیرا ترت

ر  کنند،   دا یها را پکمک کنند تا سنگ  گر یکدیبه  توانند می میت یکند. اعضا  دا یسنگ پ کی د یشاگرد با هر  قوانی 

 سنگ را لمس کند.  کیزمان  کیدر  تواند فرد تنها می کیاما 

 کی یشاگرد برا کیها توسط تمام سنگ عی    و توز  یآور و مانع از جمع کند می قیرا تشو  یکار همکار   نیا

 . شود می میت

  

 مرتب کند.  عدد به درست   نیعدد به بزرگی   نیفرصت دارد تا خود را از کوچکی   3 میت هر 

از  شی  یب د یکند. شما با  می میترس ا ی سنگ ها نقاش   ی( را رو 20-1: معلم اعداد مختلف )1 مرحله مراحل

هر دانش آموز حداقل  یبرا د یکن  کنند. سعی  دا یتا آنها سنگ ها راحت تر پ د یشاگردان سنگ داشته باش

مطمی    کنند،میها به شما کمک سنگ نیکه در ساخی   ا  د یدار  آموزای  . اگر دانشد یکن  هیعدد را ته 2

 قابل خواندن است.  ها به راحت  شده آن که اعداد نوشته  د یشو 

  

شاگردان امن است، مانند  یکه برا  وی  ی  منطقه ب کیسنگ ها را در اطراف  انهی: به طور مخف2 مرحله

 بیکردن سنگ مشکل دارند، چند سنگ در ج  دا یکه در پ  شاگردای   ی. براد یپارک پنهان کن ا یبازو  ی   زم

 . د یخود نگه دار 

  

 . د یکن  یدانش آموز گروه بند 3با حداقل  ی  ها میدر ت : شاگردان را 3 مرحله

  

شده جستجو کنند. به  نقاش   یسنگ ها افی   ی یرا برا وی  ی  تا محوطه ب د ی: شاگردان را بفرست4 مرحله

  میت کی یاز اعضا کیکه هر   تا صخره ها را جستجو کنند. هنگامی د یفرصت ده قهیدق 10آنها 
 

را  سنگ

 گردد.   به معلم باز می یباز  یمرحله بعد یکند، برا  می دا یپ

  

  میت کی یاز اعضا کیکه هر   : هنگامی5 مرحله
 

از سنگ  کیکه به هر   کند، در حالی  می دا یرا پ سنگ

 دهند.  می بیسنگ ترت یعدد رو  نیبه بزرگی   نیاند، خود را از کوچکی   دهیخود چسب یها

  

از  میت یاز اعضا کیبه هر  تیبا موفق میت کیدهد که  می صیکه معلم تشخ  : زمای  6 مرحله

 شود.  برنده می میداده است، آن ت بیترت نیبه بزرگ تر  نیکوچکی  

  



 

   

 تصاویر

  
 

   

سنگ را  2هر کدام  د ی. اکنون شاگردان باد یرنگ کن 9-0نسخه از سنگ ها را با ارقام  نیچند    ● یباز  اتیی  تغ

دست چپشان. سنگ در دست چپ آنها  یبرا یگر یدست راست و د یبرا گیکنند،   دا یپ

اعداد  نیبر اساس ا د یاست. شاگردان با 1 یاست و سنگ در دست راست آنها جا 10 یجا

 مرتب کنند.  نین به بزرگی  یخود را از کوچکی   ،رقمی 2

ر   . 50تا  20 ی   مانند اعداد ب د،یسنگ ها را با اعداد بزرگی  رنگ کن●  غنر ساخی 

که   د ی. از شاگردان بخواهد یکن  میاز سنگ ها ترس برخ   یرا رو  ی( و علئم مساو - ا ی)+  میعل ● 

  جاد یا واقعی اض  یمعادله ر  کیکنند تا   میو به خود را تنظ اورند یها را بسنگ
ً
(. 3=  2+  1شود )مثلا

سنگ  2سنگ،  1 یبه جا د یواهاز شاگردان بخ ا ی د یداشته باش میشاگردان در هر ت 5حداقل  د یشما با

 . د یمعادلات را آسان تر بساز  نیتا ا د یرا برگردانند. از اعداد کوچک استفاده کن

 . د یاستفاده کن 10تا  1از اعداد کوچکی  مانند ●  ساده سازی

ها را از بدون نگاه کردن، سنگ د یآموزان بخواهاز دانش ابند،یها را بآموزان سنگدانش نکهیا یبه جا● 

 ی  صف آرا نیبه بزرگی   نیباشند که از کوچکی   ینفر  ی   که اول  د یبخواه ها میبردارند. سپس، از ت سهیک

 تمرکز کنند.  اتیاضیر  یرو  یباز  نیدهد تا در ا به دانش آموزان اجازه می نی. اکنند می

  


