
 

 )خلاص کړئ(   زده کوونکی پریږدئ

 

 پورې( ۱۱څخه تر  ۹دوهمه درجه )عمر:  درجه
  
   د اړتیا وړ سرچین 

 د زده کوونکو د خلاصولو خان 

 ډاسونه  ۴

  په  ۶د هر لوبغاړي لپاره 
محاسبه کوونکي توکي )هر زده کوونک باید جلا محاسبه کوونکي ولري، د بیلګ 

  
ي ولري.(توګه، لومړی لوبغاړی باید لښت 

ي کان  
 ولري او دوهم لوبغاړی باید کوچت 

ي د خپل  لون   فرش د لاندې لارښوونو په پام ک  نیولو سره جوړ کړي:  د سرچینو لپاره بدیل  لارې
 زده کوونکي کولی ش 

 ( پورې رسم کړئ. ۱۱مرب  ع شکلونه )صفر څخه تر  ۱۲په یوه جدا ورقه باندې  .1

ې ولیکئ  ۱۱هر مرب  ع شکل باندې له صفر څخه تر  .2  پورې شمیر

  

ي د ډایس 
( په دوه مختلفو رنګونو ک  جوړې کړئ.  ۲زده کوونکي کولی ش   

 جلا سیټونه )ټولګ 

ي شکل سره رسم کړئ.  ۴ .1
  په مساوي اندازه مرب  ع شکلونه په افق 

مرب  ع شکلونو په لومړۍ مرحله ک  چ   مو کوم مرب  ع شکلونه جوړ کړل د هغوی به دوهمو  .2

 مرب  ع شکلونه پورته او لاندې برخو باندې رسم کړئ.  ۲باندې 

ي  .3
  په داش  ډول سره پرې کړئ چ   یو مکعب شکل ورڅخه جوړ ش 

  برچ 
ددغو شکلونو پورتت 

  )تاسو کولی ش  د لا ډیرو معلوماتو لپاره د انځورونو برخه وګوری(

 د څنډو د بندولو لپاره سریښ وکاروئ .4

و ښودلو لپاره نقط  رسم  کړئ لکه څنګه  ۶څخه تر  ۱د شکلونو په هر مخ باندې له  .5 شمیر

 چ   په انځورونو ک  ښودل شوي دي. 

ي رنګه قلم څخه کار واخلئ او د 
نورو ډایسونو لپاره د یو بل رنګ  ۲د لومړیو دوه ډایسونو لپاره له اسمان 

 .  څخه کار واخلئ

 عددونه او عملتر   د پوښښ موضوع

ي عمليو تمرین ه نخښه شوي مهارتونهپ
 د جمع او منق 

 Mathwire الهام اخیستنه

   ۱۵د لون   لپاره  د اړتیا وړ وخت
 دقیق 

   ۳۰څخه تر  ۲۰د چوکاټ جوړولو او د دوه ډایسونو چمتو کولو لپاره 
 دقیق 

ي )تفریق( د عملیو پوهاوی ۱۰۰د  مخکینیو درسونو ته اړتیا
  عدد پورې د جمع او منق 

و په اړه پوهاوی ۲۴صفر څخه تر له   پورې د شمیر

 په ټیټه کچه څارنه ملاتړ ته اړتیا

 

 :  د لون   قوانیر 

ته د بندې  موخه ې په تفریق کولو سره پریږدئ. کچیر خپل زده کوونکي لومړی د یوه ډایس په څرخولو او د شمیر
ې سره یو شان وي، تاسو  ه ستاسو لاسته راوړل شوې شمیر   شمیر

  د خون 
خپل زده کوونک بریږدی خان 

)  )رها کوی ني 
کله چ   ډایس وڅرخول شو، زده کوونکي ددې اجازه نه لري چ   په همدغه نمی  ک  خپل ډایس بیا و  قوانی   

  څرخوي
  خواته باید 

محاسبه کوونکي توکي ځای پرځای  ۶مخک  له دې چ   لوبه پیل کړئ، د هر لوبغاړي د خون 
 کړی. 



 

لپاره، لوبغاړي به خپل محاسبه کوونکي را واخلي او هغوی به د زده کوونکو د ددغه فعالیت د ترسره کولو 
دي.  و کیر ږ ي په صفحه باندې په مشخصو شمیر

  ریاض 
، ځلا ځلا خونو او یا هم په مختلطو خونو ک  ځای   

ي خپل ټول زده کوونکي په یوې خون 
لوبغاړي کولی ش 
 پر ځای کړي. 

ځله  ۴خپل محاسبه کوونکي ځای پرځای کړل، لومړی لوبغاړی به ډایس لومړۍ مرحله: کله چ   لوبغاړو  مرحل  
 وڅرخوي. 

 
ته  ي. کچیر ي رنګه ډایس له مجموع  څخه تفریق کیر ږ

دوهمه مرحله: د سور رنګه ډایس مجموعه د آسمان 
ې وڅرخولی  او هغوی خپل زده کوونک په پینځم نمی   ۸ – ۳لومړي لوبغاړي په دوهمه مرحله ک   شمیر

  خانه ک  له خانه ک  ځ
 

ته په همدع ای پرځای کړی وي، هغوی به خپل زده کوونک را خلاص کړي، کچیر
 . ي

  یو زده کوونک به په هر ځأ ک  را خلاص ش 
 یو څخه ډير زده کوونکي ول، یواچئ

 
  دوام کوی تر څو دریمه مرحله: 

دوهم لوبغاړی له دې څخه وروسته ډایس څرخوي، دا عملیه تر هغ 
ي خپل ټول زده کوونکي را خلاص کړي. لومړی لوبغاړی وک

 ولای ش 

  انځورونه
 د یوه ډایس جال

 
 

 د زده کوونکو د لون   د خانو نمونه

 
 

 تاسو کولی ش  دا لوبه د لا ډیرو محاسبه کوونکو سره ترسره کړئ.  .1 په لوبه ک  بدلونونه
ې  ۲تاسو کولی ش  دا لوبه د  .2 ولري. د لومړي داش  ډایسونو سره ترسره کړی چ   جلا جلا شمیر

ې )له  ( او د دوهم  ۱۷څخه تر  ۱او بل ډایس ني  د  ۶څخه تر  ۱سور رنګ لرونکي ډایس شمیر
ې هم په همدا ډول سره.  ي رنګ لرونکي ډایس شمیر

 جوړې آسمان 



 

  کوونه
  په  .1 غن 

ي سره ترسره کړی. د بیلګ  ب د عملتر
ي پر ځای د ض   دا لوبه د تفریق د عملتر

تاسو کولی ش 
ې ولري، هغه زده کوونک چ   په  ۵او  ۴یسونه چ   د توګه، دوه ډا ې خانه ک   ۲۰شمیر شمیر

 وي، خلاصوي. 

 محاسبه کوونکي  .1 ساده کوونه
 ته را ټیټ کړی.  ۴تاسو کولی ش 

 


