
 

  ۹ – ۱ نښلېدونکي عددونه
 

 
 

ي )د عمر ګروپ:  کچه  کلونه(  ۵ – ۴ابتدايي

 خسیا  ډکي  اړین توکي 

د توکو اړونده بدیل 
 انتخابونه

. د غاښونو ډکي یا د ډکو پر ځای،  ي
 ایسکریم ډکي هم کارول کېدای ش 

تر پوښښ لاندې راوستل  
ې 
 کېدونکې برخ 

 عددونه او عملیات

ي مهارتونه
 
ل ۱۰ – ۱له  هدف  پورې شمېر

ې 
ه اخیستن  د انګېې 

 سرچینه
 جان ډابېل – (Third Space Learningد درېیمر دورې زده کړه )

ر  ۱۵د تنظیمېدو خت:  اړین وخت
 دقیق 

ر وخت:  ر  ۲۰ – ۱۵د لوي 
 دقیق 

ل او لیکل ۱۰ – ۱له  پخوان  اړین درس  پورې عددونه شمېر

 ملاتړاړین 
 

ر نظارت ر کچ   
 د ټیټ 

 
 

ر   قواعد: د لوي 
 

ر لومړی  موخه ، ګټونک دی.  خسونو/ډکو  د تر ټولو کم شمېر لوبغاړی چ   په کارولو سره عددونه ولیکي

 لوبغاړي به د هر عدد د لیکلو لپاره تر ټولو کم شمېر خس/ډکي کاروي.  قواعد

ر سره له لومړی ګام:  ګامونه
ر له خس/ډکو څخه په ګټه اخیستټ  پورې  ۱۰ – ۱زده کوونکي ته ووایاست چ 

. عددون  ه ولیکي
 

ر په ډول: که لومړي دویم ګام: لوبغاړي به د هر عدد د لیکلو لپاره لږ تر لږ خس/ډکي کاروي
. د بېلګ 

ډکو ولیکه، نو دویم لوبغاړی به  ۲ولیکه او دویم لوبغاړي دا عدد په عدد ' ۲ډکو سره د ' ۳لوبغاړي په 
ر هغه   و.  د ډکو کم شمېر کارولییوه نومره واخلي ځکه چ 

 
ر لومړی ټول عددونه لیکل سر ته د نومرو سیسټم:  یوه نومره هغه لوبغاړي ته ورکړئ څوک چ 

ر  تر ټولو کم د لیکلو لپاره ورسوي. د هر لوبغاړي لپاره، هغه لوبغاړي ته یوه نومره ورکړئ څوک چ 
 شمېر ډکي وکاروي. 

عکسونه یا 
 انځورونه

 

 

ې متفاوت  د لون 
 ډولونه

ي )
ي او زده کوونک باید د لږ تر لږه ډکو په کارولو -د جمعر )+( یا منق 

( یو ساده سوال ورکول کېدای ش 
 .  سره ځواب ولیکي



 

ر  بډاینه مساوات )=( له دوه ډکو څخه په ګټه  )+( د ساده جمعیو بالغ کس له لوبغاړو څخه غوښتنه کوي چ 
ر =  ۲+  ۱بېلګه: . اخیستلو سره ولیکي  ،  ټولټال  صحیحمساوات او  صحیحلومړی لوبغاړی چ  ځواب ولیکي

 یا ګټونک دی. 
ر سره ساده 

ي "یوه  (2D)دوه بُعدي لوبغاړي له ډکو څخه په ګټه اخیستټ  شکل جوړوي. یو بالغ کس وايي
 ۲لوبغاړي یوه مربعه جوړوي او تر ټولو چټک او تر ټولو صحیح شکل جوړوونک مربعه جوړه کړئ". 

 لاسه کوي. نومرې تر 

ر جوړېږي، ولیکئ او  جوړونهساده   ترتیب کړئ. عددونه د ډکو له هر تعداد سره چ 

 


