
  
 

  

 زرگترین عددب

 
  

 ( سال ۵ الی ۴گروه سنی ) 0 سطح

 . قطه )پر(یک دسته ، (روی یک تکه کاغذ رسم شده بر) یارزش مکان چارت مورد نیاز ابزارهای

گزینه های جایگزین 

 ابزار هابرای 

   : ، بزرگسالان می توانندساختن یک دسته قطه) پر(برای 

  . کنندامی دست خود را رسکف به اندازه  شکلی لیمستط یهاکارتبا استفاده از خط کش  -
 . را برش کنندها کارت نیاز اعدد  ۵۲ -
 و مادکه ها، ها ، شاههاشماره و همان  نمودهاستفاده آمده  ریدر بخش تصاوکه  نمونهعکس از  -

 . وجود داشته باشداینها  از کارت از هر کدام ۴ دیبا. کنند یپارا ک غلام ها

  ه های حسابو عملی اعداد تحت پوشش مبحث

گرفته  هدف مهارت های

 شده

 ارزش مکانی اعداد/ طبقه بندی اعداد

 ما جانسون ا   – سوم فضای یادگیری با الهام از

زمان مورد تمام 

 ضرورت

 دقیقه  ۳۰

 کارت ها   ندقیقه برای ساخت ۱۵  شدنماده آزمان 

 بازی   برایدقیقه  ۱۵ زمان بازی

  ۲۰الی  ۱اعداد از آشنایی با  موزش قبلی مورد نیازآ

 طبقه بندی اعدادآشنایی با 

 نظارت متوسط نیاز به  یپشتیبانبه  نیاز 

  

 : قوانین بازی

 . کنانیتمام باز انیدر م همجموع نیداشتن بالاتر هدف 

 .  کاغذ خود ثبت کند هبر روی ورقآنرا  مقدار عددی و بازی کند هر دور را در پرهر بازیکن باید فقط یک  قوانین
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 مراحل

 بازی

، ها یک: ، به عنوان مثالرسم کند ستون ها از علومیرا با تعداد م چارت طبقه بندی اعداد هر بازیکن ابتدا باید یک: ۱مرحله 

 . ها ده

 

هر کدام  ۹تا  ۲اعداد . دیاستفاده کن( مادکه و غلامشاه، ) دارریتصو یهاپرها و طوس ، ۹تا  ۲ پر های دسته از: ۲مرحله 

 . امتیاز دارند 0ی ریتصو پرهایو  امتیاز ۱ها طوس خود را دارند،  یرقم عددارزش 

 

. خواهد کرد ر کدام ستون ثبتد خود را عدد که ردیگیم میتصم کنیو هر باز، دیته برداردسرا از  پر کینوبت  به: ۳مرحله 

 . ها ثبت کندده ای هاکیعدد را در ستون  نیا تواندی، مرا بازی کند ۶ پر کنیمثال، اگر بازبه عنوان 

  

در  "۶"بیایید فرض کنیم که . بنویسدها یا ده  ها را در ستون یکآن  تواند رقمی، مرا انتخاب کند ۶ پر بازیکنبه عنوان مثال، اگر 

 .  نوشته شده استیک ها ستون 

  

 پره عنوان مثال، اگر ب. مینویسند (مثلاً ده ها)طبقه بندی اعداد  دیگرستون یک ن را در آو  نموده دیگر را انتخاب پریک  آنهاسپس 

 . را دارد ۶ستون یک ها از قبل عدد  چرا که، مینویسد ها در ستون دهرا  آن را بازیکنباشد،  ۳عدد دوم 

ثبت  چارت طبقه بندی اعدادرا در آن ها  شمارهو  هبرداشتیکی پس از دیگری را  گرید پردو  کنیباز ب،یترت نیبه هم  

  . کندیم

n  

s  

  

t  

 

بازیکنان این را معلوم  نمود،عدد را ثبت  ۵و  را انجام دادبازی  عین طریقبار به  ۵پس از اینکه هر بازیکن 
 ! برنده بازی استاین بازیکن  . میکنند که چه کسی بزرگترین عدد را نزد خود دارد

 

از آن  تواندی، نمرا بردارد ۳با عدد  پری وی ثبت کرده باشد و اگر هاکیرا در ستون  ۶عدد  کنیاگر باز ن،یبنابرا

 ) را در آن قرار دهد ۱ ای ۰ تواندیو فقط م ستیها ندر ستون ده یمجاز به قرار دادن هر عدد رایز ،استفاده کند

 رایبود، ز دخواه ۶همچنان  کنیباز ییعدد نها نیبنابرا. (امتیاز دارند 0ی ریتصو یهاو کارت امتیاز ۱ها طوس 

 . کندیم افتیدررا  ازیاست، صفر امت ۱که  یهر عدد یبرا

  

 .  ادامه دهید باشد را انجام داده بار بازی ۵این کار را تا زمانی که هر بازیکن : ۴مرحله 

  

 . میباشد برندهرده است را ثبت ک( ۲۰الی  ۰از )بیشترین عدد  در پایان بازی کسی که: ۵مرحله 

  

  

یروتصا

 یا

 اشکال

 چارت طبقه بندی اعدادی از مثال

   یک ها ها   ده 

  

    



  
 

  

 پر ها
 

 
 تاتغییر

 بازی

 برندهرده است را ثبت ک( ۲۰الی  ۰از ) ممکن عدد کمتریندر پایان بازی کسی که . دیمتفاوت انجام ده یبازی را با هدف

 . میباشد

غنی 

 سازی 

 . آن عدد را نوشته و ثبت کنند اسم دهند،یم لیتشک یبازجریان که در  یهر عدد یبرا توانندیآموزان منشاد ● 

 

 . دهند شینما یریصوتاعداد را به صورت  نیا توانندیها منآ ●

یک ) . داده شود شینما ها کیکوچک  بکس ۵ها و  ده بکس بزرگ ۲به صورت  تواندیم ۲۵به عنوان مثال، عدد 

 (دهیدبتصویر نمونه را نشان 

 

    . کنند ترتیب از کوچک به بزرگ ایتمام اعداد را از بزرگ به کوچک  توانندیآموزان مدانش ●

  

ساده 

 سازی

 ادداشتیرا  شماره ها دیآموزان بخواهو از دانش دیداشته باشرا  ۲۰ الی ۱ از ی شماره دارهاپر دیتوانیشما فقط م 

 . کنند
  

 

   . کوچکترین اعداد را در گروه شناسایی کنند/ نها به سادگی می توانند بزرگترینآ  

  

  

  

  

  

  

  

  

  


