
TOMOE GOZEN  تومو گووزن

(  ۱۴–۱۱رده سنی )۳

(در هر جوره دو قلم با رنگ متفاوت)در دو رنگ متفاوت قلم و مارکر 

(  در هر جوره یک دانه)تخته بازی 

وی یک نمایش ر/را در بخش تصاویر" نمونه تخته بازی"برای ایجاد یک صفحه بازی، بازیکنان 

. کاغذ نیاز داردپارچه۱هر جوره به . پارچه کاغذ رسم میکنند
س نباشد، بازیکنان می توانند در طول بازی حروف اول ن ام خود را در هر اگر دو رنگ متفاوت قلم در دستر

.  بنویسندمورد نظر فضای

اعداد و عملیه ها 

بی تجزیه به
اولیهعوامل ضی

MathPickle– گوردن هملیتون

(برای بازی)دقیقه ۲۰

(ترتیبات)دقیقه ۳۰

ب اعداد از  ۱۰۰الی ۱ضی

نظارت کم

ی بازی قوانی 

هدف .  شودشناخته می انجام دهد برنده درست بازیکنی که بتواند یک حرکت آخرین 

ویهس

منابع مورد 

نیاز

گزینه های 

بعبرای منابدیل

موضوعات 
ریاضیکي تحت 

پوشش

مهارت های مورد 
هدف 

ازشدهگرفته

زمان مورد نیاز

آموزش 

قبلی

نیازمورد 

کمک

مورد نیاز

http://mathpickle.com/


مراحل

.کندمعلم بازیکنان را به دو دسته تقسیم می: ۱مرحله 

می دهدجورهبه هر را مختلفبا رنگ های قلم۲کاغذ و پارچه۱معلم : ۲مرحله 
.(کردآبی استفاده خواهیم  و سرخ در این دستورالعمل ها از )

.ندکنمی  رسمخود کاغذ رویرا ( مراجعه کنیدنمایش ها/تصاویربه )بازی تختهبازیکنان: ۳مرحله

.دباشآبی رنگکسیچهو سرخرنگکسیچهکهکردخواهد انتخاببازیکنان:۴مرحله

ی گوشهدر را۱۰۰تا۲ازعدد یکسرخرنگبازیکن:۵مرحله میقرار بازیصفحهچپسمتپایی 
ی گوشهدر را۱۰۰تا۲ازمتفاوتعددیآبی رنگبازیکن.دهد .دهدمیقرار راستسمتپایی 

وعاولسرخرنگبازیکن:۶مرحله و کندمیوعسرر سرخرنگعددیکازسرخرنگبازیکن.میکندسرر
ساحهدر.(یدکنمراجعههانمایش/تصاویربهمثالبرای)کندمیحرکتجهتهر در رافاصلهسه
:نویسدمیذیلقانوندورعایتا برا ۱۰۰تا۲ازعددیکسرخرنگبازیکنرسد،میپایانبهکه
.باشدمتفاوتبازیتختهرویاعدادسایر با باید شدهنوشتهعدد
ی راخالیهایضلعیششازمستقیمخطیکبتواناگر کرد،ایجاد آبی عدد و شدهنوشتهعدد بی 
یننبایدآبی عدد  کقاسمبزرگتر نا کتحر یکازمثالبرای.باشدداشتهشدهنوشتهعدد با را ۱مشتر

.کنیدمراجعههانمایش/تصاویربهدرست

.کندمیعمل۶مرحلهدرسرخرنگبازیکنمانند هآبی رنگبازیکن:۷مرحله

رکتحیکنتواند بازیکنیککهدهندمیانجامزمابی تا را۶مرحلهنوبتبهآبی و سرخرنگبازیکن
.کندپیدا رادرست

.ودمیششناختهبرندهدهد انجامرا درستحرکتیکبتواند کهبازیکنی آخرین:۸مرحله



تصاویر و نمایش

بازیتختهنمونه 

:نمونه از حرکت در سه ساحه

وع از رنگ سرخبازیکناحتمالی وجود دارد که ساحهدر اینجا یک  به آن ۲۵می تواند با سرر
.حرکت کند



:در هر جهتساحهحرکتمثالی از 

وع۲۵ازآنسمتبهتواند میسرخرنگبازیکنکههستند ممکنساحاتهمهسرخساحات سرر
دبر در را حرکت۳کهکنید توجه.کند .برسدسرخساحاتازیکهر سمتبه۲۵ازتامیگت 

:درستنا حرکتیکاز اینمونه

د رنگ سرخ بازیکن  را، طوریکه در ساحه فوق ۳۵عدد کند و حرکت  ۱۴ساحه از سمت ۳تصمیم می گت 
سرخ اجازه این گ بازیکن رناست یا به عباربر خلاف قانون بازی این یک حرکت . شده، می نویسدنشان داده 
دارای ۲۱و ۳۵. هستند۱۷و ۲۱ببیند، که می تواند دو عدد آبی را ۳۵که خاطر است  این به . کار را ندارد

ک  ین قاسم مشتر ی درست استهستند که طبق ۷بزرگتر .قوانی 

ین قاسمدارای ۱۷و ۳۵، اما  ک بزرگتر اینهستند که ۱مشتر



ی  ید عددی غت  از دیگری حرکت کند، یا باساحهباید به رنگ سرخ بازیکن.نیستدرستطبق قوانی 
را انتخاب کند، این یک حرکت ۵۱، عدد ۳۵به جای رنگ سرخمثال، اگر بازیکنگونهبه  . بنویسد۳۵

ین  ک قاسمقانوبی است، زیرا بزرگتر ین ۳مساوی است با ۲۱و ۵۱مشتر ک قاسمو بزرگتر ۱۷و ۵۱مشتر
.۱۷با است مساوی

غنامندی

.کنندانتخابرا بزرگتر یا ۲۰۰تا۲اعدادبخواهید بازیکناناز ●

ضلعیششردیف۷شاملصفحه.کنندبازیبزرگتر صفحهیکدر بخواهید بازیکناناز ●
آناز بیشتر یا ضلعیششردیف۱۰باهاب  تختهرویعوضدر توانند میبازیکنان.است
.کنندبازی

سازیساده

ی ● .انتخاب کنند۵۰تا ۲از بازیکنان بخواهید اعداد را بی 

ردیف شش ضلعی ۷شامل صفحه قبل  . کوچکتر استفاده کنندصفحه  از بازیکنان بخواهید از ●
بازی از آنردیف شش ضلعی یا کمتر ۵هاب  با صفحهبازیکنان می توانند در عوض روی . است
لعی های خالی شود، بازیکنان باید در شش ضکوچکتر استفادهصفحه  از درصورتیکه. کنند

ک داردضلع که)مجاور   ( مشتر
ً
نوشته شده از رنگ آنها در آنعدد با شش ضلعی دیگر که قبلا

.است، اعداد بنویسند


