
  
 

 فکتورکول

 
  

حهسط  (۱۰ـ۸)د عمر ګروپ  ۲ 

د اړتیا وړ 

 سرچینې 

 رې سرهېد یاداشت کارتونه د شم

 ورقه

 پنسل 

د سرچینو لپاره 

 بدیل اختیار کړئ

د یاداشت کارتونه جوړ کړي:  ۱۵لوبغاړي به دې دغه مرکبو عددونو په واسطه 

  ۹۹او  ۹۰، ۷۷، ۵۵، ۴۴، ۴۲، ۳۵، ۳۳، ۲۸، ۲۵، ۲۲، ۲۱، ۱۵، ۱۴، ۱۰

سټ جوړ  یڅخه په استفاده نونوټ کارډونو  ۱۱، او ۷، ۵، ۳، ۲لوبغاړي دې 

 کړئ

ر پورې اړه ېشم ړو پهر لپاره چې اړتيا ده د لوبغاېد شمد هغه لومړنيو کارتونو 

 لري. 

کارتونه د  ۲لپاره باید دوه اصلی کارتونه وي د بېلګې په توګه: د  يد هر لوبغاړ

 دوهم لپاره، دوه کارتونه د دریم لپاره او داسې نور 

 د پوښښ موضوع

 

 عددونه او عمليې 

په نښه شوي 

 مهارتونه

 اصلي عوامل وپيژنئ

  Study.com  هڅول شوی 

 دقيقې  ۱۵د لوبې لپاره  د اړتیا وړ وخت 

 دقيقې د کارتونو د جوړولو لپاره  ۱۵

 ۍنید اړتیا وړ مخک

 زده کړه

 لومړي عددونه

 مرکب عددونه

 عوامل او ضرب 

ملاتړد اړتیا وړ   منځني ملاتړ  

  

 د لوبو قوانين

 

 موخه

ی شول چې تر ټولو زیات سته، هغو لوبغاړو چې یې کولود دریو پړاونو څخه ور

 يد هغه کارتونو څخه په استفاده بریال ،واړوي مرکب عددونه په فکتوري عددونو

 .يد

https://study.com/academy/lesson/prime-factorization-activities-games.html


  
 

 

 قوانین

 

 ورکولو سيستم: نومرود هر پړاو لپاره د 

د مرکبو عددونو هر کارت ته چې کوم لوبغاړی درست ځواب ورکړ نو  -

 . يیې اخيستې د نومرېدوه 

 اخلي نومره ۱اړی شوي مرکب کارت لپاره لوبغ ښودلېد هر پر -

  

دونو او کې د فکتوري عدپړ، په هر لري نهدرې پړاو ترسره کولوهر لوبه د 

 ږي. ېتقسيم ک او بيا  يږېک، ګډوډ کارتونه راسره جمع کېږي

ی شي چې د مرکبو عددونو څو کولکړه ېهر لوبغاړی په هر پړاو کې د دې پر

 ږدي.ېکارتونه انتخاب کړي او څو یې پر

ی شي د لوبې په پړاو کې وقفه وکړي، کارتونه راسره بدل کړي او بيا کول لوبغاړی

 یې تقسيم کړي. 

 ښودل کېږي.ېمنځ کې الومړۍ مرحله: د یاداشت مرکب کارتونه د لوبغاړو په   مرحلې 

  



  
 

 ۱۰همه مرحله: د اصلي عددونو کارتونه ګډوډ کړئ او تصادفي ود - 

 کارتونه بېرته لوبغاړو ته ور تقسيم کړئ.

شویو کارتونو څخه لوبغاړي د مرکب  ۍيمه مرحله: په منځ کې د دلېدر -

 عدد یو کارت انتخاب کولی شي. 

کارتونو څخه چې د دوی په لاس  ۱۲به د هغه  یلوبغاړ: مرحله څلورمه -

 . يلویته تبد ومرکب عددونه اصلي فکتوري عددون کې دي

کارتونه فکتوری او مرکبو عددونو هغه  به د لوبغاړي: مرحله پنځمه -

کارتونه انتخاب کړي  ي. دوی کولی شي نوي ديچې استفاده شو ږديپرې

 او یا هم لوبه ودروي.

 د مثال په ډول:

، ۷، ۲، ۲، ۷، ۳اول لوبغاړی  د اوليه عددونو کارت ولري ) ېرتهکه چ -

عدد یو کارت  پورته کړي. مرکب  ۳۵دوی د  رتهېکه چ (۱۱، ۵، ۱۱

 . ۷یاا ۵لوبغاړی باید د اوليه عددونو د کارت څخه استفاده وکړي  یلومړ

کارتونو څخه یو بل  یولاس کې د پاتې شولومړي لوبغاړی به د دوی په  -

که  لاا شي. مثېه یې ووبعددونو  مرکب کارت پورته کړي او په اوليه

( ۱۱، ۲،۳،۳،۱۱، ۲، ۷، ۳لوبغاړی د پاتې اوليه کارتونو سره ) یلومړ

ی شي پاتې لوبغاړی کول یلومړکارت پورته کړي.  ۴۲اوس به مرکب 

 اوليه کارتونه وکاروي. 

کارتونو څخه یو بل  ود پاتې شوی لوبغاړی به د دوی په لاس کې یلومړ -

که لاا شي. مثېکړي او په اوليه عددونو په یې وومرکب کارت پورته 

( ۱۱، ۲،۳،۳،۱۱، ۲، ۷، ۳لومړي لوبغاړی د پاتې اوليه کارتونو سره )

لوبغاړی د اوليه عدد کارت  یکارت پورته کړي، لومړ ۲۵به مرکب اوس 

ي چې دغه مرکب عدد شی لکونه لري چې اوليه ته یې تبدیل کړي، 

ا هم د ته کړي او یررې یې را کمې شي او بل کارت را پوومپرېږدی او ن

 شي. یدې پړاو لپاره لوپه درولو

  

لوبه  يچې ټول لوبغاړ سېږيدا پړاو هغه وخت پای ته ر: مرحله شپږمه -

ګډوډ او بيا تقسيم ودروي او بيا کارتونه د لوبې بل پړاو ته راسره جمع، 

 سره جمع کېږي. يخر کې د لوبغاړو له لورآرې د هر پړاو په ومشي. ن

  

مرکب کارت لپاره:  ۴۲د اوليه کارت مثال د   انځورونه   

  

  

۲ ۳ ۷ ۴۲ 



  
 

 

 غني کونه 

رڅو تشي چې په دې لوبه کې نور اوليه او مرکب عددونو هم ور اضافه شي  یداېک

 لا نور مغلق شي او هر پړاو ته وخت هم معين کولی شي. 

ه توګه د اوليه يزه یشي ترڅو په ډل یداېزده کونکي سره یو ځای ک .1 

  کړه وکړي.ېعددونو په اړه پر

، اوليه ۵، ۳، ۲پورې ټول مرکب عددونه ټاکل کيږي او یوازې  ۳۰ـ۱د 

 ږي.ېعددونه استفاده ک

  

 


