
 

 

  . کی دارد ،من دارم
__________________________________________________ 

  

 ( سال ۵الی  ۴گروه سنی ) 0 سطح  

 ابزار های

 مورد نیاز 

 "من دارم، کی دارد"کارت های چاپ شده 

 جایگزین گزینه های
  ابزار هابرای 

 :  بسازندذیل  از مراحلاستفاده بزرگسالان باید کارت ها را با 

 .  کنیدیک تکه کاغذ به اندازه کف دست خود برش  .1

  . به امتداد قسمت وسط کاغذ رسم کنیدافقی  یک خطبه وسیله پنسل  .2

. بنویسیدمکانی عدد ارزش  از یک تصویر همراهرا به " من دارم" یی عبارتدر نیمه بالا .3

ارجاع به ، طبقه بندی ارقام شانیا  شان دادن اعداد به وسیله شکلن: اصطلاح ریاضیکی)

مکعب  ۴ و ها مکعب از تایی  ۱۰دسته  ۳ شکلبه  ،۳۴عدد  به عنوان مثال(. بخش تصاویر

 . شودیم میرستجداگانه 

به عنوان . بنویسید یک عدد را به همراه "دارد چه کسی"عبارت ناصف خط  یپایین نیمهدر  .4

 ".  داردرا  ۱۲ کی"مثال، 

به  نهاآکه همه رده باشید ایجاد ککارت  ۳۰ عا  مجموزمانیکه را تکرار کنید تا عملیه فوق  .5

کارت اول  دارنده اگر ،به عنوان مثال . باشند به هم مرتبط ۵۰زنجیره تا عدد یک  صورت

را  ۱۲من " اینطور باشد کهکارت بعدی باید  ،"دارد را ۱۲ کیدارم، را  ۳۴ من"که  گویدب

 .  و غیره" داردرا  ۱۵دارم، کی را  ۴۶من "ن آ، و پس از "دارد را ۴۶کی دارم، 

ها ۱ها و ۱۰از عدد را با استفاده از  تصویری مثالباید یک  ،هر کارت" من دارم"بخش  .6

 . نشان دهد (هاها و یکده)

   ه هاو عملیاعداد  تحت پوشش   مبحث

  

 مهارت های هدف

   گرفته شده

 (... یک ها، ده ها و )طبقه بندی اعداد / یمکان ارزش 

 Play dough to Plato با الهام از  

 

 زمان لازم  

  

 (  ساخته شوند  کارت هانیاز است اگر )دقیقه  ۳۰زمان تنظیم 

 دقیقه   ۱۰زمان بازی 

 موزش قبلی مورد نیاز  آ

 ۵۰الی  ۱ اعدادآشنایی با 

 متوسط در حد پشتیبانی    پشتیبانیبه  نیاز 

  

  



  
 

 : قوانین بازی

 کارت ها  )تسلسل( ایجاد طولانی ترین زنجیره هدف  

  

 (کارت ۱۵ شامل هر کدام)تقسیم میشوند  بخشو به دو  شود گدود / بهم ریختهکارت ها  قوانین  

  . اجازه ندارند کارت ها را عوض کنند، بازیکنان پس از توزیع کارت ها

 (  گروهبازیکن در هر  ۲حداقل )بازیکنان به دو گروه یا بیشتر تقسیم میشوند : ۱مرحله  بازیمراحل 

هر گروه دریافت  برایاند را توزیع شده )شانسی(تصادفیکه به طور کارت  ۱۵هر تیم : ۲ مرحله

 . ندکمی

  . (کارت برای هر نفر ۸-۷حدود )تقسیم میشود کارت عدد ۱۵نفره  ۲هر گروه  میان: ۳مرحله 

  

  

   



  
 

شروع می بازی را  ذیل صورتن با خواندن کارت خود به نابازیک ی از، یکاول در گروه: ۴مرحله  اشکالتصاویر یا  

 "  دارد یک ۶و ده  ۲با  یعدد کی دارم،را  ۳۴من " ،به عنوان مثال . کند

را  ۲۶عدد در نیمه بالای کارت  انبازیکناز ، اگر یک اول گروهدیگر بازیکنان  از میان: ۵مرحله 

 ".  یک دارد ۳ده و  ۱با  عددی یک دارم،را  ۲۶من " یل میخواندبه طور ذآنرا  داشته باشد،

تا یک  گذاشته میشودگروه   وسطدر  ،ارتباط دارندبه یکدیگر که کارت ها  یینجاآاز : ۶مرحله 

 . را تشکیل دهند)زنجیره(  سلسله

به پایان عددی  )سلسله( هگروه یافت نشد، زنجیر دروندر ( سلسله) هاگر کارت بعدی زنجیر: ۷ مرحله

متعلق خوانده شده که کارت  یهر بار، بازیکن. جدیدی را شروع کرد )سلسه(میتوان زنجیره میرسد و

 .  به اوست، محتوای کارت را می خواند

که هر دو گروه تمام کارت  زمانی بازی را اجرا میکند وعین به طور همزمان دوم گروه : ۸مرحله 

 . بازی به پایان میرسدند های خود را بازی کرد

 .  برنده می شودها را دارد کارت  )سلسله(گروهی که طولانی ترین زنجیره: ۹مرحله 

 : "دارد کیمن دارم، "مثالی از کارت 

 

ساخته  لاشکتشخیص ا ، تفریق ودر بازی های جمع برای استفاده مجددا  ند کارت ها میتوانعین  تغییرات بازی 

به  ● )سلسله( را بسازیدزنجیره طولانی ترین  " دارد یمن دارم، ک" شکلبا استفاده از . شوند

 ۴+۹دارم، کی را  ۳+۱۲من " عدی، کارت ب"دارد را ۵+۱۰ یدارم، کرا  ۶+۲من "عنوان مثال، 

 . و غیره" داردرا 

  . تکرار میشود نیز لاشکابرای بازی های تفریق و تشخیص  عین عملیه● 

 غنی سازی  
کارت ها  ،به صورت تصویری ها در کارت یمکان ارزش هاینشان دادن  ه وسیلهبوانند تمی آموزاندانش

 .  بسازند خودشان را



  
 

داشته باشد، گروه های دو به صورت انفرادی را  که هر بازیکن مجموعه کارت های این عوضبه  سازیساده 

 . کمک به یکدیگر به اشتراک بگذارند جهتمیتوانند کارت ها را نیز نفره 

  

  


