
 

 

  

  

  

ې لر  ې لرم، څوک ی   يزه ی 
___________________________________________________ 

  

 کلونو پورې(  ۵څخه تر  ۴صفري درجه )عمرة  درجه

  
 د اړتیا وړ سرچین 

 کارتونهد )زه ی   لرم، څوک ی   لري( چاپ شوي  

د سرچینو لپاره بدیل  

 لارې
م  ددنلا د دیاب نایول  : يړک رتونه جوړاکترسره کولو سره  هپ ولحر

 د خپل لاس د ورغوي په اندازه د کاغذ یوه ټوټه پرې کړئ .1
  ډول خط وکاږئ .2

  په نیمای   ک  د پنسل په واسطه په افق 
 
 د ورق

يیامید ۍ نتروپ هپ .3   په تعقیب د مکان د ارزښت د نمبر  ي
برخه ک  )زه ی   لرم( ولیکئ او دهغ 

  په توګه، 
 ۴مکعب شکلونو په دریو ټولګیو ک  د  ۱۰عدد به د  ۳۴عکس جوړ کړئ. د بیلګ 

 نورو جدا  مکعبونو ترڅنګ رسم کړئ. 

ر  په لاندې برخه ک  ولیکئ  .4
او بیا د هغه څخه وروسته به یو عدد  ”څوک ی   لري“د کرښ 

. و    په توګه )لیکئ
 څوک لري؟( ۱۲د بیلګ 

  چ   بیا دا ټول کارتونه د   ۳۰دا عمل تر هغه تکرار کړئ ترڅو چ   ټول  .5
کارتونه جوړ کړئ ښ 

  چ   زه  ۵۰
  په توګه، که لومړی کارت ک  وویل ښ 

ې سره تړاو ولري. د بیلګ    له شمبر
د برچ 

  چ   زه  ۱۲لرم څوک  ۳۴
لري او ورپس   ۴۶رم څوک ل ۱۲لري، نو بل کارت ک  باید وویل ښ 

  چ   زه 
 لري او داښ  نور.  ۱۵لرم څوک  ۴۶باید وویل ښ 

 .د هر کارت )زه لرم( برخه باید د یویز او لسبر  د عددونو انځوریزه ښوونه وکړي .6

ریمش د پوښښ موضوع  تایلمع وا  

  

 يوش هښن هپ

اهم  هنوتر

 د مکان ارزښت 

 Plahy Douhg to Plato الهام اخیستنه

 وختاړین 
ورت وي( ۳۰ ته د کارتونو جوړولو ته ض    وخت وټاکئ )کچبر

 دقیق 

   ۱۰د لویر  وخت 
 دقیق 

  درسونو ته 
مخکین 

 اړتیا

 د عددونو سره آشنای    ۱۰څخه تر  ۱له 

ا هت ړتلام  ړتلام  نځنم  ایتړ



  
 

  

  

 : قوانیر  د ې یول 

 تر ټولو اوږد د کارتونو مجموعه جوړول  موخه

  

ئ چ   هر کارتونه لمړی  قوانی    بدل را بدل )یر  ترتیبه( کړئ او بیا ی   په دوه ګروپونو وویس 

  کولای   ۱۵ګروپ ی   
کارتونه ولري. کله چ   کارتونه وویشل شول، لوبغاړي نه ښ 

 کارتونه له یو بل سره بدل را بدل کړي. 

ي چ   هر ګروپ باید لږ تر لږه  ۲لمړۍ مرحله: لوبغاړي په  مرحلې  لوبغاړي  ۲یا ډیرو ګروپونو ویشل کبر ږ

  ولري. 

ي.  ۱۵هر ګروپ ته دوهمه مرحله:   مختلف کارتونه ورکول کبر ږ

ي )هر لوبغاړي ته   ۱۵( لوبغاړو تر منځ ۲درییمه مرحله: د ګروپ دننه د دوو ) کارتونه ویشل کبر ږ

ي.(کارتونه ورکول    ۸یا  ۷  کبر ږ

  

  

   



  
 

  په توګه   هنوروځنا
. د بیلګ  څلورمه مرحله: په لمړي ګروپ ک  یو لوبغاړی په لوبه پیل کوی او خپل کارت لولئ

و او  ۲لرم، څوک داښ  عدد لري چ   د  ۳۴)زه    یویزو عددونو څخه جوړ شوی وي.( ۶لسبر 

ته د نورو لوبغاړو په منځ   عدد ولري، نو  ۲۶ک  یو لوبغاړی د پینځمه مرحله: په لمړي ګروپ ک  که چبر

و او   ۱لرم، څوک  ۲۶هغه به ووای   چ   زه   د یویزو عددونو څخه لري.  ۳د لسبر 

مه مرحله: لکه څنګه چ   دا کارتونه له یو بل سره وصل دې )تړاو لري(،  ( شب  ږ یز )سلسلبر  د یو ځنځبر

ي.   ک  ایخودل کبر ږ
 شکل جوړولو لپاره په مابیر 

ته د  ، نو د  اوومه مرحله: کچبر  
عددونو سلسل  پورې اړوند یو کارت په ګروپ ک  ونه موندل ښ 

ي او هر ځل باید لوبغاړی  عددونو سلسله په همدغه ځای بندیږي او یوه نوې عددې سلسله پیل کبر ږ

 د هغه کارت محتوا ولول  چ   هغه پورې تړاو ولري. 

ي. لوبه هغه وخت پای ته اتمه مرحله: دوهم ګروپ هم مهاله په همدا شکل لویر  ته دوام ورکو  

ي کله چ   دواړه ګروپونه خپل ټول کارتونه ولوبوي.   رسبر ږ

 نهمه مرحله: هغه ګروپ چ   تر ټولو اوږد د عددیزو سلسل  کارتونه ولري، د لویر  ګټونک دی. 

 د )زه ی   لرم، څوک ی   لري( د کارت بیلګه: 

 

 په لوبه کې بدلونونه 
  لویر  ته ورته کارتونه د بیا ځل لپاره جوړ 

ئ همدغ    لوبو لپاره کول ښ 
، جمع، او د شکل جوړوی   

د منق 

کړئ. د )زه ی   لرم، څوک ی   لري( شکل په استعمال سره تر ټولو لوی د عددونو سلسل  جوړې کړئ. 

  په توګه )زه 
ئ نور عددونه کارت   ۱۰+  ۵لرم څوک  ۶+  ۲د بیلګ  لري؟( او ددې په دوام سره کول ښ 

 لري؟ او داښ  نور.  ۹+  ۴لرم څوک  ۱۲+  ۳ووایاست مثلا زه 

  لپاره هم دا ترتیب وکاروئ. 
  )تفریق( او شکل جوړوی 

ئ چ   د منق   په همدې ډول تاسو کولای ښ 

ي نغ   چ   داښ  کارتونه په خپله جوړ کړي چ   ځای   ارزښ لوک 
ر  ت پکزده کوونک  کول ښ 

 په انځوریز شکل س 

 ښودل شوی وي. 

  

 زه ی   لرم

 زه ی   لرم

لري؟ ۲۲څوګ   
لري؟ ۱۲څوګ   



  
 

  چ   د  لوک هداس
ددې پر ځای چ   هر لوبغاړی په انفرادې شکل خپل دکارتونو بسته ولري، هغوي کول ښ 

یکولو سره له یو بل سره مرسته وکړي.   دوو ګروپونو  دکارتونو په سر 

  

  


