
 

 هخیز کنند باتر
 

 (ها ساله ۵الی  ۴) صفری سطح

 انبازیکن های کردن چشم بستهیک دستمال برای  مورد نیازابزار های 

گزینه های جایگزین 

 ابزار هابرای 
 هیچ

 ها هندسه و اندازه گیری تحت پوشش مبحث

هدف گرفته مهارت های 

 شده
 موقعیت های نسبی

 هیچ  الهام ازبا 

 هیچ  شدنماده آزمان 

 دقیقه ۲۰ کردن زمان بازی

 موزش قبلی مورد نیازآ
 (عقب-وجل( )چپ-راست) اساسی دانش جهت هایآشنایی با 

 کمپشتیبانی   پشتیبانیبه  نیاز

 . اتهبا کمترین تعداد اشتبا : ، به عبارت دیگراتبا بیشترین تعداد امتیاز هدفرسیدن به  هدف

دقیقاً  باید ، وهکند باید چشم هایش بسته شدهدف حرکت میکه به سوی ( ربات) ۱بازیکن  - قوانین

 . دکنرا تعقیب شود که به او داده می( ییجهت ها)هدایات 

 
یا دنبال شده است  صحیح  (جهت)هدایت کنند که چند  یاداشتاین را دیگر باید بازیکنان  -

 . دناضافه کن راات در بازی توضیح داده شده است، امتیاز بر اساس آنچهو ( ۱ توسط بازیکن)

 . میشودایستاده ( ۱بازیکن )از ربات  یقدم ۵ فاصله در مکانیدر  ،۲بازیکن  - بازی مراحل

 . کجا ایستاده است ۲نباید ببیند که بازیکن او  –شود هایش بسته  ، ربات، باید چشم۱بازیکن  -

کمترین اشتباهات  طوری که، بازیکن دیگر هدایت کند طرفباید ربات را به  ،۳بازیکن  -

 . ممکن را داشته باشد

 : دستورات نمونه

 چپ/ راست طرفبه جمپ 

X  طرف جلو بروبه قدم 

X برو عقب قدم به طرف 

که ربات در مقابل هدایت داده شده انجام میدهد، به وی یک  صحیحبه عوض هر حرکت  -

 . امتیاز بدهید

 ۲بازیکن . کندمی کسبامتیاز  ۱دهد، برای هر دستور صحیح که بازیکن هدایت کننده می

 : تواند امتیازها را به این شکل ثبت کندمی



 

 هدایت کننده ربات 

IIII  III 

  

خود را  تا امتیاز هایبخواهید  دانش آموزانمیرسد، از  هدفبا موفقیت به  ترباهنگامی که  -

 . کنند حساب

 . کنندنقش ربات و بازیکن هدایت کننده را ایفا می تبازیکنان به نوب -

 اشکالتصاویر یا 

 
 . انجام داد انفرادیبه جای  به صورت تیمیازی را میتوان ب - بازی تغییرات

 . برای ربات قرار دهید" هدف"به جای بازیکن دیگر، یک شیء را به عنوان  -

در مسیر ( خرسک، بالشت و غیرهگودیگک )به طور مثالبا استفاده از بعضی اشیاء بی خطر  -

 . کنیدضافه ارا رسیدن به هدف بعضی موانع 

در آن حرکت کند را با ایجاد یک نقشه طرح باید بات رتمام مسیری که توانند بازیکنان می - غنی سازی

  . انجام دهندهدایت دهی کنند، همگی یکجا اینکار را  و بجای اینکه هرکدام یکبار ،کنند

 . تر کنندرا کاهش داده و یا مسیر را سادهداده شده ها یا دستورات  توانند تعداد قدمبازیکنان می - سازی ساده

امتیاز ها را حساب میتوانند  دانش آموزانو  د،را ثبت کن امتیازهامی تواند  مجری/ سهیل کنندهت -

 . چطور باید برنده بازی شد تا ببینندکنند 



 


