
  

ې را ئ ځ   جوړ کړو ۱۰ځئ

 
  

 پورې( ۵څخه تر  ۴د عمر ګروپ )له  ۰  درجه

ې 
ې سرچین 

ې له   اړین  ې پرې لیکل شوي وي ) ۱۰څخه تر  ۱داسې کارتونه چ  دا ډول کارتونه دوه یا  ۳۰یا  ۲۰پورې شمیر

 درې ډلو لپاره(

د سرچینو لپاره بدیلې 

  لارې

ت  ددنلا هپ دیاب نایول ېک بیتر اک  روپ  ۱۰ رت هخڅ  ۱  هل   : يړک وتمچ هدوتر

اک  ۳۰ ای ۲۰ .1 يلاودږوا هپ وتوګ د باید هدوتر ع هپ وتوګ  ۴ د وا  ېک ضر پ   کړي  ر

ته اړتیا وي  ۱۰څخه د  ۱په یوه سیټ د کارټونو له  .2 ، او همدا شکل کچیر پورې عددونه ولیکئ

ې هم تکرار کړئ.   دوهم سيټ او دریم سیټ ته ی 

ریمش د پوښښ موضوع  تایلمع وا  

 يوش هښن هپ

اهم   هدوتر

و د رابطو تمرین کول  د شمیر

 We are the Teachers  الهام اخیستنه

ې لپاره ۱۵  اړین وخت ې د لوی 
 دقیق 

ې د لویانو له لوري د کارتونو د چمتو کولو لپاره ۱۰
 دقیق 

پخوانیو درسونو ته 

  اړتیا

 پورې ۱۰څخه تر  ۱جمع او تفریق له 

ېپورې  ۱۰څخه تر  ۱د   شمیر

ینځنم  ملاتړ  ړتلام 

  

 : ن ې قوانیر  د لوی 

    موخه
ې څوک کول س  ې تر ټولو ډیرې نمرې  ۱۰د نوټ کارټونو په واسطه سیالۍ وکړئ چ  . هر هغه ټیم چ    

نمرې وګټ 

 ولرې، ګټونک دی. 

ې   قوانی    ه جمع کړي چ  ې کومه شمیر ې ددې په اړه بحث وکړي چ    چ 
ې  ۱۰د ټیم غړي کول س  یو جوړ کړي. کله چ 

ې بل کارټ واخل  او یا له بل چا شه ځان تبدیل کړي.  وع وکړي بیا اجازه نه لري چ   لوبغاړی په لوبو کولو ش 



ې دوه نفرې یا درې نفرې وي.   مرحلې  ئ چ    اوله مرحله: دوه او یا درې ګروپونه په دوه یا درې نورو ډلو وویش 

 

او هر لوبغاړي ته مشخص نوټ رټونه ورکړئ. پورې نوټ کا ۱۰څخه تر  ۱هر یو ګروپ ته له دوهمه مرحله: 
ې په توګه: اول لوبغاړی د 

و کارتونه لري او دویم لوبغاړی باید  ۸او  ۶، ۴، ۳، ۲کارټونه توضیع کړئ. د بیلګ  شمیر
و کارټونه ولري.  ۱۰، او ۹، ۷، ۵، ۱د   شمیر

  

څخه  ۴فاصله کې لرې ودریږي مثلا له د هر یوه ګروپ څخه باید په مساوي به  استاد دریمه مرحله: په لوبه کې 
و پورې.  ۵تر   می 

 

ې د  ۹څخه تر ۱استاد به له څلورمه مرحله:  ه ولري چ  ې داسې شمیر . هغه زده کوونک چ  ې ه ووای  پورې یوه شمیر
ې شه په جمع کولو د  . د  ۱۰ویل شوې شمیر   مینځ ته منډه واخلې

ه پوره کوي، باید غږ وکړي او د ټولګ  شمیر
ته استاد د  ې په توګه: کچیر

ې د  ۳بیلګ  ، هغه لوبغاړي چ  ې ه ووای  ې لري با ۷شمیر   مینځ ته منډه شمیر
ید د ټولګ 

 کړي. 

 

ي.  ې استاد ته ژر )اول( ورسیر ږ  پینځمه مرحله: هغه ټیم یوه نمره ترلاسه کوي چ 

 

ي او یا تر  ې هر لوبغاړي ته د منډې نوبت ورسیر ږ ې ترڅو چ  ي ووای  مه مرحله: استاد باید تر هغه پوري شمیر شی  ږ
ې ختمې کړي.  ۱۰  ټولې شمیر

 

ې تر ټو  ي. اوومه مرحله: هغه ټیم چ  ل کیر ږ ې ګټونک شمیر ې نمرې لري د لوی 
 لو زیای 

. 

  

په لوبه کې 

 بدلونونه

ې وکاروئ. استاد له 
یزو کارتونو څخه په ګټه اخیستټن   )تفریق( لپاره د همغو شمیر

ئ د منقن  ۱۱همدا لوبه کول س 

ې مینځ ته منډه واخلې  ۲۰څخه تر 
ې او زده کوونکې باید دداسې عدد شه د ټولګ  ې وای  ې که د ویل  پورې شمیر چ 

  نو د 
ې څخه تفریق س  .  ۱۰شوې شمیر  

ه به لاس ته راس   شمیر

  

ي نغ ا ولوک هدنچ هود د هبول همدا  لوک  ینیومز ې اپل  ې زده کوونک  یوه لدیبول هر ې چ  . استاد باید داسې یو ځواب ووای   
س 

ه له  ې په توګه استاد د  ۲شمیر
ب کړی ترڅو همغه ځواب ترلاس کړي. د بیلګ  ې او هغه زده شمیر  ۶شه ضن ه وای 

ې له  ې داسې یو عدد ولري چ    مینځ ته منډه  ۲کوونکې چ 
  د ټولګ 

  او همدغه ځواب ترلاسه س 
ب س  شه ضن

. مثلا د   عدد.  ۳لپاره د  ۶کول 

ې دوباره ترشه کولو لپاره،  لوک هداس ې په خپل ټیم کې له یوبل شه مخکې له منډې د لوی  زده کوونکو ته اجازه ورکړئ چ 

ې مشوره وکړي. 
 وهټن

  


