
ې چیندرو ب د عملي 
 د ضر

 

 : ن ې قوانی   د لوب 

ي.  موخه ې ګټونکی ګڼل کی  ږ ې په پای کې تر ټولو لوړې نمرې ترلاسه کړي، د لوب  ې د لوب   هر هغه لوبغاړی چ 

( واچوي.  قواعید  ۍ کابنی ې یو چانس )مهلت( لري ترڅو ګاب ی )کوچنن
 لوبغاړی یواچ 

ي.  ن کی  ږ ې تعی 
ي د ځواب له مخن ب د عملن 

ې ترلاسه کوي د هغوی د ضن ې یو لوبغاړی بي هغه نمرې چ 

ته د هغوی ځواب  ې کړي، هغوی  ۱۶وي او هغوی په چیندرو کې  ۱۶کچی  ړ ې بشی 
نمرې ترلاسه  ۱۶خابن

 کوي. 

ته زده کوونکی  ې ګاب ی وي، لوبغاړی هیڅ نمرې هم نه کچی  دي په کوم کې چ  په هغه مرب  ع خانه کې پښه کی  ږ

 ترلاسه کوي. 

ي د را اوچتولو په وخت کې خپل توازن د لاسه ورکړي، هغوي هیڅ نمرې هم نه 
ته زده کوونکی د ګاب ی کچی 

 ترلاسه کوي. 

، لوبغاړی هیڅ نمرې نه ترلاسه کوي.  ي ب ناسم ځواب ووابي ته د ضن  کچی 

 کلونو پورې(  ۱۰څخه تر  ۸دوهمه درجه )عمر:  درجه

ې 
ې سرچیير

 تباشی   اړیير

 ګاب ی او یا هم یوه کوچنن کابنی 

ي  د پوښښ موضوع  عددونه او عملن 

ب په نښه شوي مهارتونه  ضن

 Third Space Learning الهام اخیستنه 

ې لپاره  اړین وخت ې  ۱۵د لوب 
 دقیق 

ې  ۵لپاره د چمتو کولو 
 دقیق 

مخکینیو زده کړو ته 

 اړتیا

ي  ۱۰، او ۵، ۴، ۳، ۲د 
ب زبابن  ضن

 متوسط ملاتړ ملاتړ ته اړتیا



خانه بي چیندرو په یوه پیاده رو کې رسمه کړي )تاسو کولی  ۱۰لومړۍ مرحله: د تباشی  په واسطه یو  رحلې م

 شی د لا ډیرو مالوماتو لپاره لاندې انځور وګوری(

ې  ې تعداد بي ب اعداد د تنه وي( په قطار کې دریږي ۴یا  ۳دوهمه مرحله: لوبغاړي )چ  ، او مدیر باید د ضن

ي اول پړاو لپاره ووا
ب زبابن ې په توګه، د دوو ضن

. د بیلګ  ي  بي

ه  ې شمی 
ي )د خابن ې ته واچوي او ځواب به وابي

(. د ۲× دریمه مرحله: لومړی لوبغاړی ګاب ی یوې مرب  ع خابن

ته ګاب ی په  ې په توګه: کچی 
ي، نو لوبغاړی باید ژر تر ژر د  ۷بیلګ  .  ۲×  ۷خانه کې وغورځی  ږ ي  ځواب ووابي

ن واچوي. هغه باید په  ې ته خی 
ې خابن

ن
، هغه باید هماغ ي ته لوبغاړی سم ځواب ووابي څلورمه مرحله: کچی 

ونه  ن ې لري په ده پښو خی 
ې دوه خابن ې یوه خانه لري، په یوه پښه او هغو خانو کې چ  هغو خانو کې چ 

ې کې ګاب ی پرو 
ې په هغن ن واچوي چ  ې ته خی 

ې خابن
ې هغن  ت وي.  واچوي. لوبغاړی ددې اجازه نه لري چ 

 

 

ې کې پښه 
ې خابن

ې په هغن ته راګرځیدو په وخت کې هم لوبغاړی ددې اجازه نه لري چ  پینځمه مرحله: د بی 

ې پیل ته راوړي.  ې د لوب  ته بي  را پورته کړي او بی 
ې ګاب ی لري. البته، لوبغاړی باید ګاب ی دي چ   کی  ږ

ته لومړی لوبغاړی ټولیې مرحلې په   دوهم لوبغاړي ته ورکوي. کچی 
مه مرحله: لومړی لوبغاړی ګاب ی شی  ږ

 نمرې تر لاسه کړي.  ۱۴سم ډول سره ترسره کړي، هغوی به 

ې ټول لوبغاړي  ې  ۳اوومه مرحله: کله چ  ي. هر هغه لوبغاړی چ  پړاوه لوبه ترسره کړي، لوبه پای ته رسی  ږ

ي. تر ټولو لوړې نمرې ولر  ل کی  ږ ې ګټونکی شمی   ي، د لوب 

:  انځورونه ې
 د جیندرو مرب  ع خابن

 

ې په توګه:  .1 په لوبه کې بدلونونه
ب زبانیو سره ترسره کولی شو. د بیلګ   ۵، ۴، ۳تاسو کولی شی دا لوبه د مختلفو ضن

 . ۱۰او 

ې  .2 ي چ  ې نمی  ووابي ې شمی 
ې خانه کې خپل ګاب ی واچوي. لوبغاړي باید د هغن

هغوی غواړي په هغن

ي  ې په توګه، دوهم لوبغاړی وابي
ه جوړوي. نو له همدې کبله هغه اړ  ۱۶د  ۲×  ۸د بیلګ  شمی 

ې ګاب ی په  ي، هغوی خپل  ۸دی چ  ته ګاب ی په سمې خانه کې و نه غورځی  ږ خانه کې واچوي. کچی 

 نوبت او نمرې دواړه له لاسه ورکوي. 

ي کوول
 ډول عملیه وکاروئ، لکه د تقسیم عملیهیو بل  غير



ي پر ځای د جمع او تفریق عملیه ترسره کړئ.  .1 ساده کوونه ب د عملن 
 د ضن

ې یو ځل بیا خپل کوښښ ترسره  .2 ، لوبغاړي ددې اجازه لري چ  ي
ته سم ځواب وویل شی کچی 

 کړي. 

 


