
 
 

 

 نوبت کننده گان/ نوبت کان
 

 

 (هسال ۱۰الی  ۸) ۲ سطح

 (دانه برای هر تیم ۱۶)دار هشمار هایکارت منابع مورد نیاز

 دانه سبد ۱۰

را عملی  حلقه سازیخواهد که بازی میاعداد، معلم از شاگردان  توسط هابا نشانه گذاری سبد

 (۲۰۰ ,۱۶۰ ,۱۵۰ ,۱۴۰ ,۱۰۰: مثلا )کنند 

انتخاب منابع دیگر به 

 عوض منابع بالا

 . گرد شده استفاده کند هاییا کاغذ ها، سطلهاتواند که از کاسهمی، معلم هابه جای سبد

 

 : هابرای علمت گذاری سبد

 . کاغذ را توته کنید ،به اندازه مشت دست خود .１

به خاطر عملی کردن بازی  که استاد برای شاگردانتوسط شمارۀ کاغذ را  هایتوته .２

 . دهد، شماره گذاری کنیدمی حلقه سازی

 

 : هابرای شماره گذاری کارت

 . کاغذ را توته کنید ،به اندازه مشت دست خود .1

خواهید این بازی را انجام دهد، میکه از شاگردان  هر کارت را توسط شمارۀ .2

برای . سازند، خط بکشیدمیکه شاگردان آن را حلقه  شماره گذاری کنید و جای را 

 هادو قطار قسمت بالائی کارت. به تصاویر نگاه کنید هاو مثال تروضاحت بیش

قسمت پائین دو قطار . باید حلقه گردد رقم ده هااست که توسط آن  هایشماره

 . حلقه گردد را دارد که توسط آن باید رقم صد ها هایشماره هاکارت

 هاکرداعداد و عمل رشته پوشیده شده

 ۱۰۰و  ۱۰ نزدیک به عددحلقه کردن  مورد هدف هایمهارت

 شیلی فراست – صنف تشویق کننده

 دقیقه ۲۰زمان بازی  زمان مورد نیاز

 دقیقه ۳۰زمان تنظیمات 

 

 حمایت ضروری

 نظارت کم

 : قوانین بازی

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

اگر هر . دگردمید، برنده بازی را به طور درست مرتب بساز هاترین شماره کارتهر تیمی که زیاد هدف

مِ برنده است که این کار را ، در آن صورت تیرا به شکل درست مرتب ساختند هادو تیم کارت

 . تر انجام داده استسریع

 هایتواند برای شمارهمیمعلم : به طور مثال. سازدمیعلمت یا نشانه  ۵سبد،  ۵معلم برای : 1مرحله  مراحل بازی

علمت مشابه  ۵سبد،  ۵معلم برای . نشانه یا علمت بسازد ۲۰۰ ,۱۶۰ ,۱۵۰ ,۱۴۰ ,۱۰۰

 . سازدمی

 

 هایهر کارت باید یکی از شماره هایشماره. سازدمیعدد کارت  ۱۶معلم برای هر تیم : 2مرحله

و اعداد  هاعلمت کارت را نگاه کنید که بالای ۲۰مثال  تصاویر. حلقه نمایدعلمت یا نشانه را 

 . تطبیق شده است ۲۰۰ و۱۶۰ ,۱۵۰ ,۱۴۰ ,۱۰۰

 

این . گذاردمی را بالای میز و یا فرش هاو آن سبد گذاشته ۵ داخل نشانه را در ۵معلم اولین : ۳مرحله 

را  هاباقی مانده گذاشته و آن هایعلمت دیگر را در سبد ۵معلم . گرددمیسبد مربوط تیم اول ۵۵

مثال، به  تربرای وضاحت بیش. گرددمیسبد مربوط تیم دوم  ۵این . گذاردمیبالای فرش و یا میز 

 . تصاویر نگاه کنید

 

 . نمایدمیمعلم شاگردان را به دو تیم تقسیم : ۴مرحله 

 

 . شوندمیسبد جداگانه ایستاده  ۵هر تیم در یک صف در مقابل : ۵مرحله 

 

 . دهدمیرا  هامعلم برای هر تیم بستۀ از کارت: ۶مرحله 

 

اولین کارت را از مجموع یک شاگرد از هر صف " شروع کنید"گوید میتی که معلم وق: ۷مرحله 

 ۶۵۱شماره : به طور مثال. آن بگذارد تدهد تا هر کارت را در سبد درسمیمسابقه گرفته و  هاکارت

در حلقه  ۶۵۱نشانی شده است، به خاطر که شماره  ۱۶۰جا گردد که با شماره ه جا ب باید در سبدِ 

 . قرار دارد ۱۶۰شماره 

 

با دست خود به شاگرد بعدی در صف و دهند میشاگردان دوباره در هر تیم با هم مسابقه : ۸مرحله 

 . نمایدمیاشاره 

 

دهند تا میدارند و مسابقه میبر  هارا، از مجموع کارت کارت ها ،در صف یشاگردان بعد: ۹مرحله 

 . را در سبد درست بگذارند هاآن

 

 . خود را منظم نمایند هایرا ادامه دهید تا وقتی که هر دو تیم تمام کارت ۹و  ۸ هایمرحله: ۱۰مرحله 

که هر تیم چند شماره را به طور دست آن مرتب و منظم  نماید تا بفهمدمیمعلم بررسی : ۱۱مرحله 

به اگر هر دو تیم . گرددمید، برنده اعلن را منظم ساخته باش هاترین کارتهر تیم که زیاد. ساخته اند

منظم کرده است، برنده بازی  تررا سریع هارا منظم ساخته باشند، تیمِ که کارت هاطور مساوی کارت

 . گرددمی

 



 
 

 

 : هاسبد نمونه تصاویر

                       : ۱تیم 

 

 

 

                     : ۲تیم 

 

 

                  : هاکارت نمونه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 . استفاده کنید تربزرگ هایاز شماره ● توسعه

 . حلقه نمایند هاو هزار ها، صدهاالی ارقام دهشاگردان را انتخاب کنید تا  ●

 . حلقه نمایند هااز شاگردان بخواهید تا فقط الی رقم ده ● سازی ساده

 . استفاده کنید ترکم هایاز سبد ●

 


