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 (سال ۵تا  ۴نی گروه س) 0 سطح

 (موزآهر دانش عدد برای ۱۰) شماره دارهای کارت  ● مورد نیازابزار های 

 (موزآبرای هر دانش عدد ۵)">"  ی با علامهکارت های ●

گزینه های جایگزین 

 ابزار هابرای 

 (مراجعه شود ارائه شدهبه تصویر ">" )با علامهکارت های و دار  کارت های شمارهبرای ایجاد 

 . دکنیبه اندازه کف دست خود برش  را تکه های کاغذ ●

 . بنویسیدرا ">"  علامهیا  ۱۰الی  ۱از یک شماره  در هر کارت، ●

 . داردضرورت ">" کارت  ۵ و دار کارت شماره ۱۰به موز آهر دانش ●

 تا، اندازه گیری و داه هااعداد و عملی تحت پوشش مبحث

گرفته  های هدفمهارت 

 شده
 ترتیب اعداد

 وندی جانل با الهام از

 (بازی کردن برای)قیقه د ۱۵ زمان لازم

 (اه کارت و ساختن تنظیمبرای ) دقیقه ۱۰

 موزش قبلی مورد نیازآ
 ۱-۱۰گاهی از اعداد آ

 کم در سطح نظارت یپشتیبانبه  نیاز

 

 

 

 

https://wendyjanelle.blogspot.com/


 : قوانین بازی

تمام کارت های خود را به طریقه درست ترتیب کرده و بالاترین امتیاز را بدست  موزی کهآاولین دانش هدف

 . بیاورد، برنده بازی خواهد بود

 . به انجام برسانددقیقه وقت دارد تا بازی را  ۱۰بازیکن  قوانین

 . آوردبدست می امتیاز ۱میشود  (دقیقه ۱۰) زمانهمین مدت معادلات در  انجام دادنبازیکن که قادر به 

 . است امتیاز در نظر گرفته شده ۲صحیح  جواببرای هر 

 . در نظر گرفته شده است امتیاز ۱آید بدست میدر تلاش دوم که صحیح جواب برای هر 

  

به صورت را ">"  دارای علامه کارتعدد  ۵ و دار کارت شمارهعدد  ۱۰ موزآبه هر دانش: ۱مرحله  بازی مراحل

   . بدهید (به پایینو ربرعکس)

 دور داده )میبند( موزان کارت های خود راآ، همه دانش"کنید شروع"هنگامی که معلم میگوید : ۲ مرحله

 ۲>  ۱به عنوان مثال )شکیل بدهند تدرست را به صورت  مساوی هاناطوری ترتیب میکنند که نها را و آ

 . باید به عدد بزرگتر اشاره کند" تمساحن ده(. "۳<  ۵یا 

 دستخاموشانه ، (ترتیب نمودن کارت هایشان)به پایان رسید  موزانآدانشکار هنگامی که : ۳مرحله 
 صحت) درستی( کار آنها را چک میکند.و معلم  کنندیخود را بالا م

 دوبارهتا موز بخواهد آدانشو معلم از  کنید م، یک امتیاز کدر کار وجود داشتاگر اشتباهی : ۴مرحله 

 . اضافه کنید امتیاز ۵.۰ ،موفق به انجام کار شد دومدر کوشش  آموزدانشاگر . کند کوشش

 . شودبرنده میکسب کند، بازیکنی که بیشترین امتیاز را 

 اشکالتصاویر یا 

 



 . کنیدد در کارت ها استفاده یمی تواننیز  را اعداد اسمبه جای اعداد،  ● بازی تغییرات

 (. سیب عدد ۴مثال،  انبه عنو)رسم کرد می توان روی کارت  نیز اشیاء را تصاویر تعداد ●

با استفاده از  و سپس نوشتهروی کارت  تعداد آن را، شمار نمودهبازیکنان باید تعداد اشیاء را 

 . آن ها را ترتیب کنند">"   مهعلا

 ارتک ۲برای هر  انموزآدانش)کنند  ترتیبرا  عدد ۱۰از  ترموزان بخواهید بیشآاز دانش ● غنی سازی

 (. نیاز دارند">" کارت یک عدد به  دار شماره

موزان آتا دانشدر بازی اضافه کنید ">" را همراه با کارت های "="  ی با علامهکارت های ●

 . داشته باشند در طول بازیهایشان  برای انتخاب یفرصت بیشتر

 ۵۰الی  ۱۱مثلاً  ستفاده کنیدااز اعداد بزرگتر  ●

 . کنندترتیب عدد را  ۱۰کمتر از بخواهید موزان آدانشاز  ● سازی ساده

 . ستفاده کنیدا ۵الی  ۱فقط از اعداد بین  ●

 . ار کنندک جوره ای) دو نفره(به صورت تا  دهیدباجازه موزان آدانشبه  ●

 


