
  
 

 

هتر   ټولو لویه شمیر

 
  

 کلونه(  ۵څخه تر  ۴صفري درجه )عمر:   هچک

ې 
ې سرچین 

ې کڅوړه   اړین  ې پر یوه ورقه باندې رسم شوی وي( ځای پر ځای کړئ، د کارتونو د لوب  د مقدار چارت )چ 

 )ډیک( 

اپل  ونیچسر د بدیلې   هر

  لارې

  
ان کولی شر ې د کارتونو کڅوړې جوړي کړئ، مشر  ددې لپاره چ 

 د خپل د لاس د ورغوي په اندازه مستطیل شکل رسم کړي -

 داشې کارتونه جوړ کړئ ۵۲ -

د عکسونو په ځای کې انځورونه ځای پر ځای کړئ او همدا راز په همغه ډول عددونه، باچا، ملکه،  -

ې کړئ.    Aغلام او  ې واوش    ۴او د هر یو کارت باید  کاب 
 کاپیاب 

ریمش  د پوښښ موضوع  تایلمع وا ې

اهم ي ش هښن هپ  د قیمت ټاکل   هن تر

 Third Space Learning – Emma Johnson  الهام اخیستنه

 ې قیقد  ۳۰ ټولټال اړین وخت

اک د  تخسر  ل ک  تمی د اپل ولوړوج ونوتر  ې قیقد  ۱۵  هر

ې وخت ې ترسره کولو لپاره ۱۵  د لوب  ې د لوب 
 دقیق 

مخکینیو درسونو ته 

  اړتیا

لو پوهاویپوري د  ۲۰څخه تر  ۱له   عددونو د شمیر

 د قیمت د ټاکلو پوهاوی

ا هت ړتلام ۍ څارنه  ایتړ  منځن 

  

 : ې قوانیر   د لوب 

 . تر لاسه کړئمجموعه  هړ لو  ولو ټتر  کې   و ړ لوبغا ولو ټپه   موخه

 هر لوبغاړی باید په یو وخت کې یو کارت ولوبوي او خپلې نمرې په ورقه کې درج کړي.   قوانیر  



  
 

ې لید ب ي،ړ رسم ک )چارټ( ډ گر   تښارز  یاځسره د  ونو یاځ یر منل شوي شم و ید  ړیلوم د یبا ړیهر لوبغالومړې مرحله:   مرحلې 
او یا   ،یویز : هګپه تو  ګ 

 . یر  لسهم 

.  ایکه کارټونو پورې د  ۹څخه تر  ۲دوهمه مرحله: لمړی له  تر  خهڅ ۲د او د انځور لرونکو کارتونو )لکه بادشاه، ملکه، غلام( څخه کار واخلئ

 لري.  تښارز صفر نمرو کارتونه د لرونک     ور ځلري او ان تښارز  نمرې 1د  ایکهلري،  تښارز  و یر شم و د خپل و یکارتونه هر   ېپور  ۹

  د عدد ل کولی  ړی. هر لوبغائړ کارت را پورته ک  و یپه نوبت  خهڅ لیې ډمرحله: د کارتونو له  مهیدر 
. د يړ کالم )ستون( انتخاب ک  و یلپاره  کلو یشر

ې لیب
ې  هغه کولی ي،ړ کارت راپورته ک  ۶د  ړیلوبغا و ی تهیر کچ  ه،ګپه تو  ګ    چ 

ې  په کالم کې  زو یو یهم د  ا یاو  و یر  د لس شر  . ک  یول ب 

ته یو زده کوونک د  ې د یویزو په  ۶د مثال په توګه، کچیر و کالم کې ولیک  او یا ب 
  همدغه عدد یا په لسیر 

عدد کارت انتخاب کړي، هغه کولی شر

ې د  ې فرض کړو چ  ئ چ  ې  ۶کالم کې ځای پر ځای کړي. راچئ
ې د مکاب  ې په یویز کالم کې ولیکه. نو بیا باید دوی بل کارت اوچت کړي او عدد ب  ب 

ته دوهم کارت دار  ې په ډول، کچیر
و په  ۳عدد ولري، نو زده کوونک به د  ۳زښت چارټ په بل کالم کې ځای پر ځای کړي. د بیلګ  عدد د لسیر 

ې د یویز کالم مخکې له مخکې د   عدد لري.  ۶کالم کې لیک  ځکه چ 

ې  ېوروسته له د   ې  یدو  ،ړېثبت ک ېیر شم ۵او  يړ لوبه وک ولډدا  لې ځ ۵ ړیهر لوبغا چ  لري.  ېیر شم ېر ډی وکڅ مشخص کوي چ 

 . ید ونکګټ  ړیدغه لوبغا

 

 

ې  ړیکارتونه راوباش  نو لوبغا  ۳ ړیاو که لوبغا ځای پرځای کړی هیې شم 6 په هغو کې  نو که زده کوونک   کارولی ب 
ې  کهځ نشر دا اجازه  چ 

ې  ترلاسه صفر نمره  لپاره  یر به د هر هغه شم او لوبغاړی  . يیر   ک  6 هیر شمځکه دا ، ولیک   هیر شم ۱ ا ی ۰ ېواز ی کې   و یر  په لس نه لري چ 

ې  کړي  وي.  ۱ چ 

 

ې  ې ته دوام ورکړئ ترڅو هر لوبغاړی ب   ځل لپاره ترسره کړي.  ۵په همدې ډول لوب 

 

ې  ید وکڅهغه  ونک  ګټ ې  چ  ې  کې   یپه پا د لوب  ې یز  ولو ټتر  ب 
 وي.  يړ ثبت ک ېیر ( شم۲۰له صفر څخه تر ) اب 

 

ېکبش تښزرا یاځ د  هنخر ځنا  هګلیب هوی 

 یویز لسیر   

  

    



  
 

  

اک  هنوتر
 

 
ې  د لوب 

 بدلونونه

ې  بلې  ېو یلوبه د 
ې  ړی. هغه لوبغائړ سره تر سره ک موچ  ې 20-0) يړ ترلاسه ک هیر شم هټیټ ولو ټتر  چ   . ید ونکګټ  ( د لوب 

ي نغ   د هر  زده کوونک  کولی●   ل ک 
ې  ک  ینومونه ول و یر لپاره د شم ېیر شم ېشر ې  یدو  چ   . دي يړ ک  ړ جو  کې   انیپه جر  د لوب 

  دا شم کولی  یدو ● 
و د لس ۲۵ ه،ګ. د مثال په تو يړ ک  کارهښ ولډ تصویريپه  ېیر شر  و یویزو کوچني  ۵بکسونو او د   ۲ و یلو  یر 

  )تاسو کولی یدیک  ودلښ هګبکسونو په تو 
ئ د وضاحت لپاره د مثال  شر ئ اښو  ور ځانیو شر  (ب 

   کولی  زده کوونک  ● 
    خهڅ یلو له  ېیر شم ولیې ټشر

    ا یکوچن 
 . يړ ک  میتنظ ېپور  یتر لو  خهڅکوچن 

  

 

   

ئ  تاسو کولی  ل ک هداس ې  ئړ وغوا خهڅکارتونه ولرئ او له زده کونکو   ېپور   ۲۰تر  خهڅ ۱له  ېواز یشر    . ک  یول ېیر شم چ 

 

  

ې او لوی عددونه د عددونو په ګروپ کې   
ۍ سره کوچن 

ې په ډیره آساب  ئ چ     معلوم کړئ.  تاسو کولی شر

  

  

 


