
 

 واچوئ)توپ(  پنډوسکی

 

 درجه
 

 کلونو پورې(  ۵څخه تر  ۴د ) ۰

ې 
ې سرچین 

ې له  اړین  ې پرې لیکل شوي وي.  ۲۰څخه تر  ۱داسې توپونه چ   پورې شمیر
 تباشیر 

د سرچینو لپاره 
 بدیلې لارې

ته تباشیر موجود نه  . وي، له قلم او کاغذ څخه کار واخل   کچیر
ته  ې له  ۲۰توپونه موجود نه وي، نو  ۲۰کچیر ۍ کڅوړې چ  نرمو )ملایمو( شیانو څخه کار واخل  لکه کوچن 

 ریګ او یا له لوبیاوو څخه ډکې شوې وي. 

نه او عملنر   د پوښښ موضوع  شمیر

په نخښه شوي 
 مهارتونه

ندنه او د عددونو یا  ژ و رابطهد نمیر یا شمیر پیر  شمیر

 We are the Teachers الهام اخیستنه

ې کولو لپاره ۱۵ ټولټال اړین وخت ې د لوبر
 دقیق 

ې استاد له ریګ او لوبیاوو څخه کڅوړې ډکې کړي( ۱۰ ته اړتیا وي چ  ې )کچیر
 دقیق 

ې درس ته 
مخکین 
 اړتیا

 پورې د جمع او تفریق عملنر   ۱۰څخه تر  ۱له 
ي  ۱۰څخه تر  ۱له   پوري شمیر
ندنهد  ژ و رابطه )اړیکه( پیر  شمیر

ۍ کچه ملاتړ   منځن 

 

 : ې قوانیر   د لوبر

ې د  موخه ې سره مطابقت ولري او یا  ۱۰د نمرو ترلاسه کولو لپاره توپ داسې یو صحیح عدد ته واچوئ چ  له شمیر
.  ۱۰د  ې

ه ورڅخه جوړه سژ  شمیر

. د  - قوانی    ې کولو څخه څرګند و اوسې ې ماهیت باید مخکې د لوبر ې په توګه، اوله لوبه د ورته د هرې لوبر
بیلګ 

 عددونو لوبه ده، دوهمه لوبه د جمع کولو لوبه ده، او داسې نور
-  . ې څخه خپله موخه وواب  

 لوبغاړی باید مخکې د توپ اچوب 
ې  -

ې لوبغاړی باید توپ وا نچوي. او بل لوبغاړی به لوبه مخ  ې ویل په دې معن  دې چ  د غلطې شمیر
ې   ته بیاب 

 
ې طری

 قه: د نمرو ورکوون 
ته توپ په صحیحه نقطه وغورځیده، لوبغاړی دوه نمرې ترلاسه کوي.   کچیر

ته موخه په + یا   له لاسه ورکړي، لوبغاړی یوه نمره ترلاسه کوي ۱-که چیر
  او نور هرڅه د صفر نمرې سره مساوي دي. 

 لوبغاړي په یوه لاین کې اودریږي.  ۵څخه تر  ۴لمړۍ مرحله: له  مرحلې 
 

و په فاصله کې د دوهمه مرحله: د 
ې ته د دوو می 

ې د تباشیر  ۱۰څخه تر  ۱لومړي لوبغاړي مخ  پورې شمیر
ې د ځمکې پر ځای پر کاغذونو له  ي. )تاسو همدا راز کولی سژ  چ   ۱۰څخه تر  ۱پواسطه پر ځمکه لیکل کیر ږ

دئ.( ې کیر ږ  او پر ځمکه ب 
ې ولیک   شمیر

 
ې لرونکې  ۲۰د لومړي لوبغاړي خواته دریمه مرحله:  دئ. شمیر  توپونه په لاین کې کښیر ږ

 
ې په 

ې د اولیې مرحلې نوعیت څرګند کوي. د بیلګ  ي. استاد زده کوونکو ته د لوبر څلورمه مرحله: لوبه پیل کیر ږ
ې( ې شمیر

ي )منطبق  ې مثلا د توګه: ورته شمیر ه ۳. له دې څخه وروسته دوی اولینه شمیر واب   . شمیر
 



 

ې لرونک ۳پینځمه مرحله: اولیر  لوبغاړی د  ( غږ سره ۳توپ پیدا کوي، د  شمیر ،  عدد په لوړ )اوریدونکې ې واب 
ې د دریو   عدد لیکل شوی وي.  ۳او توپ هغه ځای ته اچوي کوم ځای کې چ 

ته خپل ځای ته  ی او لوبغاړی باید توپ بیر ې په اساس ورکول کیر ږ
ې د طریق 

مه مرحله: نمرې د نمرو ورکووب  شی  ږ
 راوړي. 

 
ې اوله  ې ده هغ دورهاوومه مرحله: د لوبر

ې هر لوبغاړی په همدغه دوره کې د توپ اچوب  ي چ  ه وخت ختمیر ږ
 فرصته ترلاسه کړي. 

 
ې په توګه: اتمه مرحله: 

ي. د بیلګ   ۱۰لوبه په مختلف نوعیت یا ماهیت سره په دوهمه دوره کې تکرار کیر ږ
ه جوړه کړئ.  ې او لوبغاړی د  ۳استاد د  شمیر ه واب  ې توپ  ۷عدد شمیر ې  ۷شمیر ې ته چ 

ې خاب   په ځمکه شمیر
 لیکل شوی اچوي. 

 هیڅ انځورونه

په لوبه کې 
 بدلونونه

   ۲۰دا لوبه د 
ې رابطې پورې لوبیدلی سژ  شمیر

ې ته 
کولی سژ  دا لوبه د یوه توپ په واسطه ترسره کړئ. زده کوونک به توپ د صحیخې شمرې لرونکې خاب 

ې اچوي.  ه وواب  ې شمیر ې استاد ب   هغه مهال چ 

ې کوونه
ې د مختلفو  غن  ې استاد د همدا لوبه کولی سژ  چ  ب. کله چ  ۍ یو ځواب  ۲عملیو لپاره وکاروئ لکه ض 

ب زباب  ض 
ې لکه  ې ته اچوي.  ۳نو زده کوونک به توپ د  ۶وواب 

 خاب 
ې د ترسره کولو لپاره وکاروئ  دا لوبه د تفریق عملنر

 همدا راز کولی سژ 

ې زده کوونک ساده کوونه ې مخکې له دې چ  ې ویلو ځواب  کولی سژ  چ  ې ته واچوي، هغوی ته د شمیر
توپ صحیخې خاب 

 فرصت بیا بیا ورکړئ. 
 


