
!۱۰۱مسابقه 

ن بازی قوانی 

(۱۰–۸رده سنن )۲

پنسلقلم و 

کاغذ
(به هر گروپیکی)دانه کعنی 

ک توضیحات می توان ی/در بخش تصاویرهاها و مثالرهنماییبا استفاده از این

:بازی لدو را ساختدانه

.به صورت افقی ترسیم نماییداندازهچهار مربع یک.۱

.نماییدرسم۱بالا و پایین مربع دوم بالای خط افقی در مرحله دو مربع در.   ۲

.بدیل شودشکل مکعب تلبه بیرونی شکل را قطع کنید و لبه های آن را قات نمایید تا به یک.   ۳

.ها استفاده کنیدلبهبرای چسباندن لبه ها به یکدیگر از چسب.   ۴
از مثال . را نشان دهند۶-۱اعداد تاصورت بالای آن به شکل نقطه نقطه بکشیدهر به.   ۵

.ه شودنوشتاستفاده کنید تا مشخص شود هر عدد کجا بایدتوضیحات/در بخش تصاویر

هااعداد و عملیه

جدول سیستم اعداد را در اعداد سه و چهار رقمی شناسایی نماییدمفهوم

Prodigy,
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دقیقه۲۰شده زمان تنظیم

دقیقه۱۰زمان بازی 

ب در  ۱۰ضن

ن نظارت پایی 

هدف .قبل از به اتمام رسیدن بازی برنده اعلان میشود۱۰۰۱تیمی که به 

سویه

منابع مورد نیاز

رای های بدیل بگزینه
منابع

حت ریاضیکی تموضوعات
پوشش

مهارت های مورد هدف

گرفته شده از

زمان مورد نیاز

نیاز قبلیآموزش مورد 

مورد نیازکمک

https://www.prodigygame.com/main-en/blog/classroom-math-games-for-kids/
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.گردان را به دو دسته تقسیم می کندشامعلم : ۱مرحله 

ر معلم همچنان به ه. معلم به هر جوره یک ورق میدهد و یک صفر در بالا می نویسد: ۲مرحله 

.میدهدمکعبیجوره یک دانه

رتصوبهشاگردانانداختن،هرازبعد.اندازندمیراخودمکعبیدانهنوبتبهشاگردان:۳مرحله

دررادخونوبتنمرهیاکننداضافهخودنمراتمجموعبهرانوبتآنآیاکهمی گیرندتصمیمجوره

.کننداضافهخودمجموعبهراحاصلضربوکنندضرب۱۰

.هستندبیرونبازیازروندآندرآنهابرود،بالاتر۱۰۱ازشاگردانجورهیکاگر:۴مرحله

بدون اینکه داشته باشدرا۱۰۱، جوره که نزدیکترین عدد به انداختنبار۱۰بعد از : ۵مرحله 
.خارج شود، برنده اعلان میشود

تصاویر و 
توضیحات

غنامندی

.بار باندازند۲۰را دقیقا مکعبیگردان بخواهید دانهشااز ●

اعداد بزرگتر ایجاد کنید و عدد مورد نظر را عددی بزرگتر از لدودر دانه های●
.قرار دهید۱۰۱

خود را بازیهر بار که صفحه. شروع کنند۱از شاگردان بخواهید که با عدد ●

می چرخانند، یا مجموع نمرات خود را با عددی که چرخانده اند ضرب می کنند یا تعداد 

.نمایندبرابر عددی که چرخانده  اند ضرب می ۱۰خود را با 

ساده سازی
.ایجاد کنید۱۰۱از عدد مورد هدف را کوچکت  ●
.دهیددانه تشکیل۳و ۳، ۲، ۲، ۱، ۱به جای شماره گذاری استندرد یا معیاری با اعداد ●


