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ې 
ې سرچین 

 قلم او پنسل اړین 

 ورقه

  ډایس )هر ګروپ ته یو دانه(

د سرچینو لپاره بدیلې 

 لارې

ې د   یوه نمونه ی 
تاسو کولی شی یو ډایس د لاندې لارښوونو په ترسره کولو سره جوړ کړی او تاسو کولی شی

  انځورونو په برخه کې وګوری: 

  ډول سره د په  .1
 مساوي مرب  ع شکلونو رسمول ۴افق 

ې په لومړۍ لارښوونه کې مو ترسره کړه، د دوهمې مرب  ع په پورته او  .2   خط کې چ 
په  هغه افق 

  لاندې خوا کې دوه نور مرب  ع شکلونه رسمول

ې پرې کول او د هغوی څنډې له یو بل سره نښلول ترڅو یو مکعب شکل  .3
ۍ برچ  د شکلونو پورتن 

 .  
 منځته راشی

 څنډو د نښلولو لپاره له سریښ یا کوم بل نښلوونکې مادې څخه کار اخیستل د  .4

و د ښودلو لپاره نقطې رسمول ترڅو د  .5 پورې  ۶څخه تر  ۱د مکعب په هر طرف باندې د شمیر

ې    وکړي. د انځورونو په برخه کې انځور ته ځیر شی ترڅو دا معلومه کړئ چ 
و نمایندک  د شمیر

. څومره نقطې په کوم ځای کې پ  
 کار راچ 

ې او عملنر   د پوښښ موضوع  شمیر

ندل ۴یا  ۳په  په نښه شوي مهارتونه ی   ارزښت پیر
و کې د مکای    عدده شمیر

 Prodigy,  الهام اخیستنه

 HamiltonGordon  -Board Game Designer  

ې  ۲۰د چمتو کولو لپاره  د اړتیا وړ وخت
 دقیق 

ې لپاره  ې  ۱۰د لوی 
 دقیق 

 مخکینیو زده کړو ته اړتیا
ب عملیه ۱۰د   په عدد باندې د ض 

 په ټیټه کچه څارنه ملاتړ ته اړتیا

  

  

 : ې قوانیر   د لوی 

ې   موخه ي.  ۱۰۱هر هغه ټیم چ  ل کیر ږ ې ګټونک شمیر ، د لوی   
دې شی ، نیر ږ  

ې له دې عدده تیر شی   ته پرته له دې چ 

  

  

R A C E   F O R  101! 
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.    مرحلې   
  زده کوونک  په دوه برخو باندې ویشی

 لومړۍ مرحله: ښوونک د ټولګ 

ې  ې  دوهمه مرحله: ښوونک د زده کوونکو هرې جوړې ته یوه ورقه ورکوي چ  ۍ برخه کې ی 
ې په پورتن 

د هغ 
 صفر لیکلی وي. همدا راز، ښوونک د زده کوونکو هرې جوړې ته یو ډایس هم ورکوي. 

ه  ې کومه شمیر دریمه مرحله: زده کوونک  په خپل وار سره ډایس څرخوي. د څرخیدلو څخه وروسته چ 
ه د ټ ې آیا دا شمیر ې ددې پریکړه وکړي چ  ، هر ګروپ کوښښ کوي چ   

و سره جمع لاس ته راچ  ولټال شمیر
ب کړي.که په   ۱۰کړي او که په  ې ض  ې   ۱۰کې ی  ب کړي او بیا د هغه مجموعه د ټولټال شمیر ې ض  کې ی 

 سره جمع کړي. 

  

  

ته د زده کوونکو یوه جوړه د  ، هغوی له دغه  ۱۰۱څلورمه مرحله: کچیر ې
څخه پورته عدد ته ولاړه شی

ي.   پړاو څخه ویستل کیر ږ

  

ې  پینځمه مرحله: د لسو  ه  ۱۰۱څرخولو څخه وروسته، هغه جوړه چ  دې شمیر ته له ټولو څخه ډیر نیر ږ

ې له  ي.  ۱۰۱ولري او له دې پرته چ  ل کیر ږ ې ګټونک  شمیر ، د لوی   
ه اوچته شی  څخه ددوی شمیر

  انځورونه

  

ې کوونه
ې خپل ډایس دقیقا  ● غن   ځلیې وڅرخوي.  ۲۰له زده کوونکو څخه وغواړئ چ 

ې لوړې   ● .  ۱۰۱کړئ او همدا راز په نښه شوی عدد هم د په ډایس باندې شمیر  څخه لوړ وټاک 

ې څخه پیل وکړي.  ● ې د یوې شمیر له زده کوونکو څخه وغواړ له زده کوونکو څخه وغواړئ چ 

ې خپل ډایس دقیقا  ځلیې و څرخوي. هغوی به خپل ټولټال نمرې د څرخیدو څخه د  ۵چ 

ې د لسو  ه سره جمع کوي او یا به ی  بوي.  لاسته راوړل شوې شمیر ې سره ض   د شمیر

ه د  ● ساده کوونه .  ۱۰۱په نښه شوې شمیر  څخه ټیټه وټاک 

.  ۳او  ۳، ۲، ۲، ۱، ۱د معیاري عددونو پر ځای په ډایس باندې د  ● ې ولیک   شمیر

  


